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Ismét forrong a számítástechnikai világ, s — derül ki a hír- 
adásokból — újabb, éveket, évtizedeket meghatározó eszkö- 
zökkel, szoftverekkel kell számolnunk. A Microsoft a no- 
vemberi Comdexen mutatta be kézi számítógépét, amely 
egy teljesen új, , hordozható" operációs rendszer, a Win- 
dows CE irányítása alatt dolgozik. A Windows CE viszont 
egy olyan technikára épül, amely egy sor, komputer alapú 
szórakoztató elektronikai és egyéb fogyasztói termék alapját 
képezi. Nem véletlen tehát, hogy már több mint 90 hardver- 
és szoftvergyártó cég kötelezte el magát, hogy Windows CE 
alapú eszközöket, kommunikációs megoldásokat visz piac- 
ra, a lehetőség szerint még az 1997-es év első negyedében. 

Ilyesfajta pezsgésre jó pár évvel ezelőtt volt példa a szá- 
mítástechnikában: a grafikus felhasználói felületek megjele- 
nése kavarta fel a hajdani állóvizeket. 

Akkor vége szakadt azoknak az időknek, amikor a gép 

kezelése, a parancsok mélyreható 


A A ismerete néhány szakember ki- 
MEGUJULÓ váltsága volt csupán; az új grafi- 

kus felhasználói felület, a Win- 

dows, a laikusabbak számára is 

WIND OWSOK kézzelfogható közelségbe hozta a 


számítástechnikát. 

Persze minden csoda három napig tart, s a Windows — ha 
nem is három nap, hanem inkább három esztendő alatt — a 
számítógépek megszokott részévé, olyan elidegeníthetetlen 
velejárójává vált, mint amilyen a DOS volt annak idején. A 
fejlődés persze nem állt meg, csak éppen a frontvonalak 
terelődtek máshova. Ma az Internet-őrülettől hangos a világ, 
holnap pedig feltehetően a számítógép vezérelte elektroni- 
zált otthonoké lesz a főszerep. 

Végiggondolva ezeket, úgy döntöttünk, hogy felvesz- 
szük a kesztyűt, s lapunk átformálásával válaszolunk a 
technikai kihívásokra. Mindez persze nem jelenti azt, hogy 
hűtlenek lennénk a Windows felülethez, sőt, a korábbiak- 
nál több tippet, trükköt, gyakorlati jó tanácsot kínálunk 
majd. Ugyancsak nem feledkezünk meg a legújabb, legér- 
dekesebb programok, multimédiás fejlesztések bemutatá- 
sáról sem. Tesztjeinkben azonban túllépünk a szoros érte- 
lemben vett számítástechnikán, s az egyre inkább , digitali- 
zálódó" korszerű elektronika, audio- és videotechnika új- 
szülöttjei közül is megvizsgálunk néhányat, de persze az 
igazi" hardvertermékek nyúzásáról sem mondunk le. 
Tanfolyamot indítunk azok számára, akik most kezdené- 
nek internetezni, s lépésről lépésre bemutatjuk, milyen esz- 
közökre, milyen tudásra van szükség ahhoz, hogy a későb- 
biekben már gond nélkül szörfözhessenek a világhálón. Új- 
donságokkal foglalkozó Ablak rovatunkat is szélesebbre 
tárjuk, s jövőre már az információtechnológia és az elektro- 
nika világának egészéből merítünk. S tesszük mindezt még 
gyakrabban, mint az idén: februártól ugyanis már havonta 
vehetik kezükbe olvasóink a megújult Windows Panorá- 
mát. 

Horváth Annamária 
felelős szerkesztő 














BOLDOG KARÁCSONYI ÜNNEPEKET ÉS SIKEREKBEN 


GAZDAG ÚJ ESZTENDŐT 


KÍVÁNUNK MINDEN KEDVES OLVASÓNKNAK! 
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Hardverteszt: 


botkormányok 

A számítógépes szimulá- 
torjátékok egyre remekebb 
grafikával és hanghatá- 
sokkal kápráztatják el a 
felhasználókat. Sajnos a 
ajJátékosok" sokszor csak a 
billentyűzettel és az egérrel 
ügyetlenkednek, holott az 
ilyesfajta játékok vezér- 
léséhez inkább botkor- 
mányra lenne szükség. 
Tesztelőnk ezúttal öt ilyen 
perifériával ismerkedhetett 
meg közelebbről is: 
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Norton CrashGuard 


A Symantec sorra jelenteti 
meg segédprogramjait, 
vírusvédő eszközeit a 
Microsoft platformon. A 
kínálatot egy különleges 
aPajzs", a Norton 
CrashGuard is gazdagítja. 
Neve találóan fejezi ki a 
funkcióját: védelmet nyújt 
a hibásan működő alkal- 
mazások okozta rendszer- 
összeomlások és lefagyá- 
sok ellen. 
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A Microsoft megjelentette a 
Windows 95 egyik új vál- 
tozatát. Ez azonban nem a 
kereskedelmi forgalomban 
kapható operációs rend- 
szerre, hanem az OEM 
Windows 95-re vonatkozik. 
Ez a program tehát csak 
akkor kerülhet a birtokunk- 
ba, ha vadonatúj 
számítógépet vásárolunk. 
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Készítsünk játékot! 
A szoftverpiac mind nívó- 
sabbá váló játékkínálatát 
nézve úgy tűnhet, hogy a 
játékszerkesztés egészen 
különleges felkészültséget 
kíván. Nos, erre rácáfolva 
az Europress cég Klik and 
Play nevű programjával ki- 
ki saját maga készíthet 
játékszoftvert, mégpedig 
professzionális minőségben. 








A PC-gyilkosok ész- 
revétlenül ott setten- 
kednek gépünk körül, 
s csak arra várnak, 
hogy hibázzunk a 
berendezések szállí- 
tásakor, elhelyezése- 
kor, bővítésekor. Ösz- 
szeállításunkban 
bemutatjuk, miként 
lehet megelőzni a 
PC-s hétköznapok 
apró katasztrófáit 





Ha a na a dtesgjsia bemenőfeszültség- 

választó kapcsolója 110 V-on áll 

Fdanyiti és bekapcsoljuk a PC-t, 
akkor az biztosan tönkremegy 


zik. Írásunkban az apró ve- 
szélyforrásokra hívjuk fel a fi- 
gyelmet, olyanokra, amelyek 
a PC megvásárlásának pilla- 
natától kezdve egészen a gép 
bővítéséig leselkednek ránk. 

PC áll a házhoz 

Feltehetően sokan nem tud- 
ják, hogy már a szállításnál, il- 
letve az új gép helyének a 
megválasztásánál is sok min- 
dent el lehet hibázni. 

Amikor megvesszük a szá- 
mítógépet, a dobozban sok cso- 
magolóanyagot is találunk. Az 
érzékeny elektronikát hunga- 
rocell betétek védik az 
ütésektől, s a műanyag tasa- 


PC-GYILKOSOK GYILKOSOK 


Apró katasztrófák 





Á PC-gyilkosok gyakrab- 


ban , ölnek", semmint gondol- 
nánk. Ténykedésüket elve- 
szett adatállományok, rakon- 
cátlankodó nyomtatók, elsöté- 
tült monitorok, kattogó, majd 
sztrájkoló merevlemezek jel- 


A számítógépet és annak perifériáit 
össze kell kapcsolni egymással. Ez 
valóságos kábeldzsungelt eredmé- 
nyez 


kok a statikus feltöltődésektől 
óvnak. 

Az egyes alkatrészek között 
apró zacskók is találhatók fe- 
hér vagy kék porral, esetleg 


granulátummal töltve. Ez a 
por kivonja a levegő nedves- 
ségét, így az nem tud konden- 
zálódni az érzékeny alkatré- 
szeken. Úgy tűnhet tehát, 
hogy az új PC-t valamennyi 
reá leselkedő veszélytől meg- 
védik. Érthető tehát, hogy 
mennyire kellemetlen a meg- 
lepetés, ha a számítógép már 
az első bekapcsolásakor cső- 
döt mond. 

Ez a leggyakrabban télen 
fordul elő, mégpedig azért, 
mert a készülék a szállítás s0- 
rán lehűlt. Ha a hidegről a me- 
leg lakásba visszük, nedves- 
ség csapódhat ki az elektroni- 
kán, s például tönkreteheti a 
merevlemezt. Éppen ezért a 
számítógépet célszerű egy 
órát , melengetni", mielőtt be- 
kapcsolnánk. 


Kicsomagolás 

A különféle egységeket 
nagy gonddal csomagolták 
be, mégsem célszerű éles kés- 
sel felvágni a nejlonfóliákat. A 
készülékház ugyanis általá- 
ban lágy műanyag, s könnyen 
ejthetünk karcolást a felüle- 
tén. 

A legtöbb problémát a ki- 
csomagoláskor a — monitor 
okozhatja. Sok hungarocell 
védi ezt az érzékeny, ám ne- 
héz és viszonylag ormótlan 
eszközt. A kartonból való ki- 
emeléskor már jó néhány mo- 
nitort elejtettek, s ennek a 
vténykedésnek" többnyire ja- 
víthatatlan sérülés volt a követ- 
kezménye. 

A monitort egy ügyes trük- 
kel lehet kivenni a kartonból. 
Nyissuk ki fentről a csomago- 
lást, majd óvatosan állítsuk 
fejre a dobozt, s ekkor köny- 
nyen le tudjuk emelni. A mo- 
nitor most már csak a hunga- 
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rocell  csomagolásá- 
ban áll. Vegyük le a 
hungarocellt, és állít- 
suk talpra a meg- 
jelenítőt. 

Amennyire  lehet- 
séges, célszerű meg- 
őrizni a csomagolási 
egységeket. — Hiszen 
ha egyszer — például 
javítás miatt — szállí- 
tani kell a gépet, ak- 
kor az érzékeny esz- 
közöket az eredeti 
csomagolásuk védi a legjob- 
ban. 

Néhány CD-meghajtó reke- 
szében - szállítási tartozék- 
ként -— kartonlemez található, 
amely a rázkódásoktól óvja az 
érzékeny mechanikát. Ezt a 
kartonlemezt se dobjuk el, hi- 
szen a már említett szállítás 
során ez védi a meghajtó me- 
chanikáját. Persze akkor sem 
kell aggódni, ha nem volt kar- 
tonlemez a CD-olvasóban. Eb- 
ben az esetben ugyanis belső 
mechanizmus gondoskodik a 
rázkódásmentességről. 

Költözik a PC 

Ha a PC-nket hosszabb tá- 
volságra kell elszállítanunk, 
akkor csomagoljuk vissza az 
eredeti dobozaiba. A CD- 
ROM meghajtónál - ahogy ar- 
ra már utaltunk - tegyük visz- 
sza a kartonlemezkét a CD-re- 
keszbe. 

A  merevlemezeket nem 
kell külön óvni, mivel ezek- 
ben van egy belső rugó, amely 
kikapcsoláskor egy használa- 
ton kívüli sáv fölé húzza a fe- 
jeket. Ha ez után a fej a lemez- 
re koppanna, nem vesznek el 
adatok. 
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Ne használjuk a PC-setup formázó- 
programot. Tönkreteheti a merevle- 
mezt 


Ha tintasugaras nyomtatót 
akarunk szállítani, akkor ve- 
gyük ki a tintapatront, és kü- 
lön tegyük el. Rögzítsük ra- 
gasztószalaggal a készülék 
házához a nyomtató vala- 
mennyi mozgó alkatrészét. 
Ekkor már a printerrel sem 
történhet semmi baj. A lézer- 
nyomtatókkal még gondosab- 
ban kell eljárnunk, mivel eze- 
ket csak vízszintesen lehet szállí- 
tani. Ennek az az oka, hogy a 
tóner könnyen kieshet a ka- 
zettából. Ha a vízszintes szál- 
lítás nem garantálható, akkor 
feltétlenül ki kell venni a 
tónerkazettát a készülékből. A 
kifolyt tóner ugyanis javítha- 
tatlan károkat okozhat. 

Hor álljon a PG? 

Bár a számítógép részeinek 
együtt kell működniük, még- 
sem viselik el egymás túlzott 
közelségét. A hangszórók, a 
modern multimédia számító- 
gépek nélkülözhetetlen kellé- 
kei nem állhatnak közvetlenül 
a monitor mellett. Ennek az az 
oka, hogy a hangszóró mágneses 


Vigyázzunk arra, hogy semmi se 
akadályozza meg a tápegység szel- 
lőzésé 


tere meghamisíthatja a monitor 
színeit. Számos számítógépes 
hangszórót ugyan mágnese- 
sen árnyékolnak, ám a mág- 
neses térerő egy része átjut 
ezen a védelmen. Ez a hatás a 
hifiberendezésünk hétközna- 
pi hangszóróin még jobban 
megfigyelhető. Ha tehát ilyen 
hangfalakat használunk, ak- 
kor legalább 50 cm-re állítsuk 
azokat a monitortól. Ebből a 
szempontból különö- 
sen a régebbi monito- 
rok érzékenyek. Szí- 
nes foltok jelennek 
meg a képernyőjü- 
kön, s mivel hiányzik 
az automatikus le- 
mágnesezés lehetősé- 
ge, ezért a foltok meg 
is maradnak. 

A nyomtató helyé- 
nek a kiválasztásában 
általában a nyomtató- 
kábel hossza játssza a 
döntő szerepet, s nem 
ritka, hogy az ablakpárkány 
szolgál nyomtatóállványként. 
A tintasugaras nyomtatókat 
közvetlenül az ablak elé is ál- 
líthatjuk, mivel nem érzéke- 
nyek az erős napfényre. A lé- 
zernyomtatók esetében azon- 
ban már más a helyzet. Ha az 
ilyesfajta printert napfény éri, 
akkor könnyen megeshet, 
hogy a kinyomtatott anyag- 
ban fekete csíkok jelennek 
meg. Nem jelent megoldást, 
ha letakarjuk a készüléket, mi- 
vel a bent rekedt meleg súlyos 
károkat okozhat. 

Kiára kábelrengetesből 

A számítógép és a hozzá 
csatlakozó készülékek tápfe- 
szültséggel dolgoznak. A leg- 
több korszerű berendezésnek 
azonban már hálózati kapcso- 
lója sincs, ezért célszerű egy 
kapcsolható elosztódobozt vásá- 
rolni. Ezzel biztonsággal ki le- 
het kapcsolni a hálózati adap- 
tereket és azokat a készüléke- 
ket, amelyek stand-by üzem- 
módban még áramot fogyasz- 
tanak. Számos számítógép 
hátoldalán ugyan van egy alj- 
zat a monitor tápellátására, de 
ezt inkább ne használjuk. A 
korszerű monitorok ugyanis 


közvetlenül a bekapcsolás 
után lemágnesezik a képer- 
nyőt. Ekkor rövid időre na- 
gyon nagy áramot vesznek 
fel, amelynek nagysága ará- 
nyos a megjelenítő méretével. 
Egy 17"-os monitor tehát a le- 
mágnesezés során több ára- 
mot vesz fel, mint 14"-os társa. 
A PC hálózati kapcsolója 
ilyenkor a monitort is kiszol- 
gálja, s szó szerint , eléghet". 

Ha toronyházas PC mellett 
döntöttünk, akkor azt valószí- 
nűleg az íróasztal alatt, a pad- 
lón fogjuk elhelyezni. Csak 
így lehet ugyanis könnyen el- 
érni a CD-ROM olvasót és a 
floppymechanikákat. . Sajnos 
az esetek többségében túl rö- 
vid a billentyűzet kábele, 
ezért a tartozékokat árusító 
kereskedésekben vegyünk eh- 
hez hosszabbítót. 

A nyomtató általában a szá- 
mítógép közelében áll. Ennek 
az az oka, hogy a szokványos 
nyomtatókábelek körülbelül 3 
méter hosszúak. Lehet ugyan 
20 méteres kábelt is kapni, ám 
ezeknek van egy jelentős hát- 
rányuk. A számítógép nyom- 
tatóinterfésze nem alkalmas 
az ilyen kábelekhez, s az 
ilyennel csatlakoztatott lézer- 
vagy tintasugaras nyomtatók 
hibásan printelnek. 

Ha nincsen mód arra, hogy 
a nyomtatókat a számítógép 
közelében állítsuk fel, akkor 
speciális kábelt kell vásárol- 
nunk. Ennek van belső árnyé- 
kolása, és körülbelül tízméte- 
res lehet. Ha viszont a számí- 
tógépünknek soros interfésze 
is van, akkor — az átviteli se- 
besség rovására — a nyomtatót 
azon keresztül is összeköthet- 
jük a PC-vel. A soros kábellel 
könnyedén áthidalhatunk tíz 
métert vagy akár többet is. 

A számítógéphez rengeteg 
kábel kell. A többségüket a 
gép hátoldalán lévő aljzatok- 
hoz lehet csavarozni. Ha a ká- 
belek lelőgnak az asztalról, 
akkor megbotlásra késztető 
csapdák keletkezhetnek, s a 
legrosszabb esetben a számí- 
tógépet vagy a monitort akár 
le is ránthatjuk. Ha viszont le- 
mondunk a dugók aljzathoz 
csavarozásáról, akkor ezek 
idővel kilazulhatnak, és hirte- 
len furcsa hibajelenségek lép- 


éves az AUTÓ-MOTOR 
Óriási nyerési lehetőséget kínál új elő- 


Megrendelőlap 


Megrendelem az Írisz Multimédia Kft.-től az IVM 96/2-es számát fizetőinek a 48. születésnapját ünneplő 
Autó-Motor. Többek között üzem- 
anyag-utalványt, vagy akár tengeren- 
túli utazást nyerhet, ha legalább három 
hónapra előfizet a legrégebbi autós- 
lapra, az Autó-Motorra. 





A CD-ROM ára 3360 Ft (postaköltséggel). A lemez árát postai 
utánvéttel fizetem 
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EGO NET ESSÉL a moGOT 


— NEJE ELT 3PSÁTA 


. RÉ óra mozgóképpei, közel 
60 filmbeműtatóval, sztárinters 






Levélcím 
1536 Budapest, Pf: 234. 
Telefon: 175-9444. 
Fax: 156-9418. 


júkkal, bővített filmkatalógússal, 


Megyásárolhatója nagyobb GOEROMTÁTASÍtó 
MATS ÉS EL ETET KT t- 131 
Mladá neszt En a 21 


HECDP//AWW. ácász , hu/áym 








Ha előfizet, 
megtakaríthatja 


(om uter 1g97re asz 
Í f / 1997-re 12 szám 
; 1 CD-vel 6720 Ft 
Z TT gamez a 7 3,57-os HD lemezzel 4992 Ft 
PANORÁMA 


FIZESSEN ELŐ A COMPUTER PANORÁMA KIADÓ TÖBBI KIADVÁNYÁRA IS! 





Megrendelhető a Computer Panoráma Kiadói Kft.-nél, 
1091 Budapest, Üllői út 25. 
Telefon: 218-3011/302, 369 mellék , fax: 217-2646 


Bankszámlaszám, OTP-fiók és alszámlaszám: 
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eg miroMONITOR SELECT— [5] 


Board 1: DOS-Text / Graphil 


Bustyp: 
O 154  O VLB 
O Els4 Ó PCI 


48 kHz multi freguency 
35 kHz multi freguency 
31 kHz VGA 








hetnek fel. A lézer- 
vagy tintasugaras 
nyomtatók — kihagy- 
nak betűket, esetleg 
fehér csíkokat , gyár- 
tanak". 

Ideális megoldás- 
nak tekinthetők a ká- 
belcsatornák. . Ezeket 
felcsavarozhatjuk az 
íróasztalra, és bennük 
vezethetjük a kábele- 
ket. Ekkor az összes 
dugót becsavarozhat- 
juk a PC aljzataiba. Ha min- 
dent összekábeleztünk, akkor 
következhet az első indítás. 


A programok installálása 

Az új komplett rendszerek- 
nél a szükséges szoftverek — tö- 
mörített formában — már rajta 
vannak a merevlemezen. A 
programok a bekapcsolás után 
automatikusan kicsomagolják 
magukat. Ez akár egy óra 
hosszat is eltarthat. Semmi 
esetre se kapcsoljuk ki a számí- 
tógépet, hiszen akkor a progra- 
mok nem fognak hiánytalanul 
megjelenni, mi több, esetleg 
még az önkicsomagoló állomá- 
nyok is megsérülhetnek. 


A számítógépek viszonylag 
alacsony feszültségekkel mű- 
ködnek, amelyeket a tápegység 
állít elő a hálózati feszültség- 
ből. A hálózati feszültség sem 
azonos minden országban, 
nálunk a 220 V a szokásos, 
Angliában és az Egyesült Ál- 
lamokban viszont a 110 V. 
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Ügyeljünk arra, hogy a hangszórók 
mágneses tere meghamisíthatja a 
monitor színeit 

Ezen eltérések miatt a hálózati 
tápegység  bemenőfeszültsé- 
gét egy kapcsolóval lehet beállí- 
tani. Ha a kapcsoló 110 V-on 
áll, és így csatlakoztatjuk a há- 
lózathoz a PC-t, akkor ka- 
tasztrofális következmények- 
kel számolhatunk. A bekap- 
csolás után a tápegység és a 
PC is elfüstöl. A tápegység ja- 
víthatatlanul tönkremegy, és 
sok esetben a PC-n sem segít 
semmi. Ezért a bekapcsolás 
előtt nézzük meg, hogy helyes 
állásában van-e a szóban for- 
gó kapcsoló. 

Ugyanilyen kellemetlen ha- 
tása lehet annak, ha valami 
megakadályozza a tápegység 
hűtőlevegőjének a keringését. A 
feszültségátalakítás folyamán 
ugyanis káros hőenergia szaba- 
dul fel, amelyet a PC szellőző- 
nyílásán keresztül egy venti- 
látor kifúj a szabadba. Ha a 
PC egy szekrény polcán ka- 
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Számos grafikus kártyánál standard 
monitorokat is beállíthatunk, ha a sa- 
ját modellünk nincsen rajta a listán 
pott helyet, akkor a hőcsere 
nem lesz megfelelő. A szobai 
fűtés melletti elhelyezések is 
veszélyesnek számítanak. 
Ilyenkor a ventilátor már ele- 
ve meleg levegőt szív be, s 
hőtolulás keletkezhet a táp- 
egységben. A hiba azonban 
nem jelentkezik azonnal, s 
csak hosszabb működtetési 
idő elteltével fognak egyes al- 
katrészek túlmelegedni. 

A PC-s tápegységeknek 

van még egy további jellegze- 
tességük. Rosszul viselik, ha 
egymás után ki-be kapcsolják 
őket. Ezzel rövid idejű túlfe- 
szültségek keletkeznek, ame- 
lyek túlterhelik az al- 
katrészeket. 
. Ha tehát lefagyott 
a számítógépünk, ak- 
kor elsősorban a Reset 
gombbal próbáljuk 
ismét életre kelteni, 
vagy a kikapcsolás 
után várjunk legalább 
addig, amíg a ventilá- 
tor hangja elcsende- 
sedik. 

A régebbi tápegy- 
ségek esetében ve- 
szélyt jelenthet a PC bővítése 
is. Ilyenkor ugyanis a tápegy- 
ségről leválasztjuk a számító- 
gép alkatrészeit. Ha ilyen álla- 
potban kapcsoljuk be a PC-t, 


akkor a terheletlen tápegység le- 
ég. Ezért legalább egy fo- 
gyasztót mindig hagyjunk a 
tápegységen. 

Külső zavarok 

Sajnos a hálózati vezeték 
olykor nem csak a 220 V-os 
váltóáramot szolgáltatja. Za- 
varó impulzusok, feszültség- 
csúcsok is megjelenhetnek raj- 
ta. Ilyen impulzusok keletkez- 
hetnek például a neoncsövek 
vagy az elektromos fűtés be- 
kapcsolásakor. Könnyen elő- 
fordulhat ilyenkor, hogy a PC 
lefagy. Ha éppen egy fájllal 
dolgoztunk, az visszahozha- 
tatlanul elvész, ha pedig ada- 
tokat mentett a PC, akkor 
gyakran az egész adatállo- 
mány megsemmisül. 

Biztonságos védelmet je- 
lentenek az úgynevezett háló- 
zati szűrők, amelyeket a háló- 
zati aljzat és a PC hálózati 
dugasza közé kell kapcsolni. 
Persze ha a zavaró impulzu- 
sok a saját lakásunkból szár- 
maznak, akkor gyakran egy- 
szerűbben is védekezhetünk. 
Próbáljunk ki például egy 
másik dugaszolóaljzatot, 
vagy néha az is elég, ha a PC 
dugaszának az érintkezőit 
fordítva csatlakoztatjuk a há- 
lózati aljzatba. 


Óvatosan tisztítsuk a kompaktlemezt, 
ha beporosodna 
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Fontos szabály, hogy tartsuk szaba- 
don a monitor szellőzőnyílásait 


Viharok 

Sajnos a villámcsapás ellen 
nincsen 100 százalékos véde- 
lem. Vásárolhatunk ugyan 
villámvédő dugaszt, de ha a vil- 
lám közvetlenül a hálózatba 
csap, akkor ez a szerkezet is 
túlterhelődik. Ezért heves vi- 
haroknál inkább húzzuk ki a 
dugaszt a hálózati aljzatból. A 
villámvédő dugaszok ugyanis 
csak akkor hatékonyak, ha a 
villám valahol távolabb csa- 
pott bele a hálózatba. 


A hálózati dugaszolóaljzat 

A többhelyes, egysoros hálóza- 
ti hosszabbítók kényelmesek, de 
nem mindig biztonságosak. 
Az egyes aljzatokat gyakran 
csak vékony drót köti össze 
egymással. Minél vékonyabb 
ez a drót, annál hamarabb 
kezd el melegedni a terhelés 
alatt. Ezért az ilyen hosszabbí- 
tóknál a legnagyobb áramfel- 
vételű fogyasztót a hálózati 
kábelhez legközelebb eső alj- 
zatba kell csatlakoztatni. A 
legnagyobb fogyasztó pedig 
rendszerint a lézernyomtató 
és a monitor. 

Hasonló probléma adódhat 
az úgynevezett kapcsolóközpon- 
tok esetében is. Az egyes kime- 
netek terhelhetősége eltérő és 
korlátozott. Ezek kimeneten- 
ként legfeljebb 250 wattot ké- 
pesek kapcsolni, ám egy ré- 
gebbi lézernyomtatónak ez a 
teljesítmény sajnos nem elég. 
A kapcsolóközpont néhány 
hetes üzem után biztosan le 
fog égni. 

Az ilyen kényelmes segéd- 
eszközökhöz sajnos csak kis 
teljesítményű fogyasztók, pél- 
dául tintasugaras nyomtatók 
vagy kisebb monitorok csatla- 
koztathatók. 

Áramtakarékos üzemmód 

Számos nyomtatóban már 
nincsen külön hálózati kap- 
csoló, állandóan rá vannak 
kötve a hálózatra. Csak olyan- 
kor kelnek életre, ha a PC 
nyomtatni kíván. A teljesít- 
ményfelvétel  áramtakarékos 
üzemben mindössze néhány 
watt. Ennek ellenére húzzuk 
ki a nyomtatót a hálózatból, 
amikor kikapcsoljuk a PC-t. 


b 


TIZEN 


Ezt egy  kapcsolós 


b 
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a tokjába. Semmi sem károsít- 
ja jobban, mint ha védtelenül 
az íróasztalon kallódik. Ha 
nincsen meg a CD műanyag 
tokja, akkor legalább egy pa- 
pírzacskót használjunk szük- 
ségmegoldásként. 

Ha mégis bepiszkolódna a 
kompaktlemez, akkor óvato- 
san mossuk le szappanos víz- 
zel. Mindig belülről kifelé és for- 
dítva haladjunk, sohasem az 
adatsávok mentén töröljünk. 

A monitorok kezelése 

A modern grafikus kártyák 
nagy felbontásra és villódzás- 
mentes képismétlési frekvenciára 
képesek. Gyakran azonban 

sokkal többet teljesí- 





hosszabbítóval oldhat- 
juk meg a legegysze- 
rűbben. —— Ellenkező 
esetben a nyomtató 
mindig áramot fog 
fogyasztani. 

Merevlemezek 

formázása 

A régebbi számító- 
gépeknél gyakran le- 
hetett a setupból is for- 
mázni a merevlemezt. 
Erre azonban nincsen 
szükség a mai merev- 
lemezeknél. Mi több, 
az ilyesfajta progra- 
mok igazi merevlemezgyilko- 
sok. Ha egyszer véletlenül el- 
indítjuk őket, használhatat- 
lanná teszik a merevlemezt. 
Ha mégis formáznunk kelle- 
ne, akkor ezt csakis az operáci- 
ós rendszer megfelelő program- 
jával (az MS-DOS esetében a 
FORMAT.COM-mal) tegyük. 

CD-ROM-ok 

Olykor előfordulhat, hogy 
még a vadonatúj CD-olvasó is 
met csolja magát, s ál- 
landóan hibázik. Ilyenkor el- 
képzelhető, hogy beporosodott 
a CD-ROM meghajtóban lévő ol- 
vasóegység optikai lencséje, s a 
lézer fénye már nem jut él a 
CD-re. A tisztításra speciális 
CD-k szolgálnak, ám ezeket 
csak végszükség esetén sza- 
bad használni, semmi esetre 
sem rendszeresen. A manap- 
ság használatos műanyag len- 
csék ugyanis komolyan meg- 
sérülhetnek a túl gyakori 
Portalanítástól" . 





Mobil üzem közben mindig zárjuk le 
a notebookok külső csatlakozásait 


A CD-ROM meghajtók ese- 
tében is alapszabály a meg- 
előzés. Mivel a tápegység ven- 
tilátora hátrafelé fújja ki a 
levegőt, ezért a PC belsejében 
szívás keletkezik, s levegő és 
vele együtt por kerülhet a CD- 
olvasó mechanikájába. Sose 
hagyjuk tehát nyitva a CD-re- 
keszt! A védőburkolat nélkül 
heverő kompaktlemezeken is 
felgyülemlik a por, s amikor 
legközelebb a meghajtóba 
tesszük őket, akkor szennye- 
zik az olvasót. 

A kompaktlemez tisztítása 

A CD-ROM olyan adattáro- 
ló, amely évtizedekig is mű- 
ködőképes, feltéve, hogy kí- 
méletesen kezeljük. A zenei 
CD-khez hasonlóan itt is érvé- 
nyes, hogy a lemezt a haszná- 
lat után azonnal tegyük vissza 


tenek annál, mint 
amit a monitor kibír. 
Főleg a régebbi meg- 
jelenítőknél fordulhat 
elő, hogy rossz néven 
veszik az ilyen jellegű 
túlterhelést. Mielőtt 
tehát nagyobb Win- 
dows-felbontást vagy 
képismétlési frekven- 
ciát állítanánk be, 
győződjünk meg ar- 
ról, hogy vajon a mo- 
nitorunk is elviseli-e 
azt. A monitor ke- 
zelői kézikönyvében 
tájékozódhatunk a 
legnagyobb sorismétlési frekven- 
ciáról. Ha ennél az értéknél na- 
gyobbat használunk, akkor a 
megjelenítő tönkremehet. 
Nem véletlen, hogy a grafikus 
kártyák többségénél már az 
installáció során meg lehet ad- 
ni a monitor típusát. Ha a mo- 
nitorunk nincsen rajta a felkí- 
nált listán, akkor válasszunk 
egyet a standard modellek közül, 
amelynek hasonlóak a műsza- 


ki paraméterei. 
A korszerű monitorok kép- 
csöve fölöttébb érzékeny, 


ezért kerüljük a megérintését. A 
felületét mindig a gyártó által 
(a kezelési leírásban) meg- 
adott . módon tisztítsuk. 
(Egyes készülékek mellé még 
speciális tisztítókendőt is cso- 
magolnak.) Semmiképpen se 
használjunk ablaktisztító fo- 
lyadékot. Ugyanez érvényes a 
monitor műanyag alkatrészei- 
re is. Az agresszív tisztítósze- 
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A merevlemezeket nem kell külön óv- 
ni szállításkor, mivel ezekben van 
egy belső rugó, amely kikapcsoláskor 
egy használaton kívüli sáv fölé húzza 
a fejeket 

rek többet ártanak, mint hasz- 
nálnak! 

A monitorok - a gyártók 
összes  energiatakarékosság- 
gal kapcsolatos erőfeszítései 
ellenére — még mindig sok hőt 
fejlesztenek. Annak érdeké- 
ben, hogy a készülék ne mele- 
gedjék túl, alul és felül is 
szellőzőnyílások vannak rajta. 
Ne helyezzünk tehát újságo- 
kat, egéralátétet vagy egyéb 
tárgyakat a monitorra. Házi 
kedvenceink, a macskák is 
előszeretettel telepszenek a 
meleg megjelenítőre, ezt azon- 
nal meg kell tiltani nekik. A 
túlmelegedés tönkreteheti a ké- 
szüléket, sőt még tüzet is 
okozhat. 

Ami a felső szellőzőnyí- 
lásra vonatkozott, az az alsóra 
is érvényes: ha lefedjük, akkor 
a levegő nem tud cirkulálni. 
Ezért a monitort a mellékelt 
talpával célszerű használni. 


Notebookok 

A hordozható számítógé- 
pek egyre népszerűbbekké 
válnak. A miniatürizált tech- 
nika következtében azonban 
rendkívül érzékenyek a zavarok- 
ra. És ha valami tönkremegy, 
az bizony sokba kerül, mivel 
nem használhatók a PC-k ol- 
csó alkatrészei. 

Egy igen fontos 
szabály, amelyet nem 
árt betartani: ne felejt- 
sünk semmit a note- 
bookon. Már egy kis 
gondatlanságnak is 
komoly következmé- 
nye lehet. Könnyen 
megfeledkezhetünk 
egy ottfelejtett filctoll- 
ról, s ha hirtelen be- 
csukjuk a készüléket, 
akkor kész a kataszt- 
rófa. 

Az óvatosság per- 
sze a miniatűr kártyák- 
nál sem árt. A 
PCMCIA kártyákat a 


notebook bekapcsolt s 


állapotában is ki lehet venni, 
illetve be lehet tenni (Hot 
Plug). Vannak azonban olyan 
kártyák is, amelyek nem al- 
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A tintasugaras nyomtatókat közvetle- 
nül az ablak elé is állíthatjuk, mivel 
nem érzékenyek az erős napfényre 


LAN 





Fontos, hogy  bővítéskor 
vízszintesen lés ne ferdén) 
csúsztassuk a helyére a 


kártyát 

kalmasak erre. A kár- 
tyák Hot Plug alkal- 
masságáról a kezelői 
kézikönyvből . infor- 
málódhatunk. Kétsé- 
ges esetben jobb ki- 
kapcsolni a  note- 
bookot, mielőtt ki- 
vennénk vagy beten- 
nénk a PC-cardot. 

A notebookok 
külső csatlakozásait — 
mobil üzemben — 
mindig zárjuk le, 
egyébként por és 
szennyeződés hatolhat be, 
amely ronthatja az elektromos 
érintkezést. 


PC-bővítés 

A bővítőkártyákon lévő al- 
katrészeket a statikus feltöltődés 
tönkreteheti, s ehhez az is 
elegendő, hogy csak hozzájuk 
érünk. Ha ugyanis elektroszta- 
tikusan fel vagyunk töltve (és 
ez már egy műszálas pulóver 
viselésekor is előfordulhat), és 
hozzáérünk egy PC-kártyához, 
akkor az azonnal felmondja a 
szolgálatot. Ezt a kellemetlen 
jelenséget úgy lehet meg- 
előzni, hogy előbb megfogjuk 
például a fűtőtestet. 


Kártyacsere 

A PC hátoldalán takaróleme- 
zek találhatók. Csavarozzuk le 
a szabad kártyahely mögött 
lévő takarólemezt. Ha egy ré- 
gi kártyát szeretnénk kicserél- 
ni, akkor óvatosan, két kézzel 
megfogva ki kell húznunk a 
kártyát. Vegyük ki az új kár- 
tyát a műanyag zacskóból, s 
lehetőleg ne érjünk az érint- 
kezőihez. Helyezzük egy sza- 
bad bővítőhelybe vagy a régi 
kártya helyére. (Vigyázat: a 
modern PCI kártyákat — ame- 
lyeket a rövid kapocslécről le- 
het felismerni — az alkatrészei- 
vel lefelé kell behelyezni!) 

A VL buszos kártyák lénye- 
gesen hosszabbak, és egy to- 
vábbi érintkezősoruk is van. 
Ezekkel a kártyákkal óvatosan 
kell bánni, mivel a nagyszá- 
mú érintkező miatt nehezebb 
betolni őket, és könnyebben 
vetemedhetnek. Ha helytele- 
nül tesszük be a kártyát, ak- 
kor az a gép bekapcsolása 
után azonnal tönkremegy. 

Ha rögzítettük a kártyát, 
akkor csavarozzuk vissza a ta- 
karólemezt, és csatlakoztas- 
suk a kábeleket a PC-hez. 


Jöjjön a teszt! 

Kapcsoljuk be a PC-t! Ekkor 
el kell indulnia a tápegység 
ventilátorának, és a PC előlap- 
ján lévő lámpácskáknak is vilá- 
gítaniuk kell. Ha semmi sem 
történne, akkor azonnal kapcsol- 
juk ki a számítógépet. Elkép- 
zelhető ugyanis, hogy egy kár- 
tya ferdén helyezkedik el az aljzat- 
ban, s rövidre zárja a tápellátást. 
Vegyük ki gyorsan, és ismét te- 
gyük vissza. Ha szerencsénk 
van, akkor még működőképes, 
s valószínűleg most már min- 
den rendben lesz. a 


MoBiDic 3: fordítástámogatás felsőfokon! 


MORPHOLOGIC 


£J Alap- és szakszótárak nagy választéka AI Képes, hangos szótárak kezelése 
£J Tetszőleges európai betűkészlet támogatása £I Pontos keresés kifejezésekben is 
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MÁRKÁS SZÁMÍTÓGÉPEK - DTK, DEC, Hewlet Packard — Nyomtatók, monitorok 3 a FXIE7 
HÁLÓZATOK - Novell, MS NT, Workgroup - Hálózati elemek — Hálózati telepítés, szerelé: 3 RTE hú: biga 
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CD-ROM lemezek felírása SZAKTANÁCSADÁS 


1135 Budapest, Lehel út 48. Tel./Fax: 269 8711 Tel.: 120-3612 


Az igényes fejlesztők grafikus eszköztára 

A MultiClip grafikus, vektorgrafikus és chart függvényeket 
tartalmazó könyvtárak és segédprogramok együttese komplex 
grafikus alkalmazások fejlesztéséhez. 


A könyvtárak CA Clipper és C programnyelvekhez használhatók. 


fra 2 "Tásáhóáólt a legegyszerűbb grafikus funkcióktól az 
Újdonságok a DataFlex világából! összetett, komplex alkalmazási függvényekig 


minden grafikus eszközt biztosít, 
: DOS, UNIX, OS/2, alatt s 


2.3b új runtime modul, ezzel most rendezni lehet Windows látvány nyújtható DOS sebességgel, 
a nem legális DataFlex használatot. (CSAK DOS) AZD nem igényel drága hardvert, de kihasználja 
3.1 igazi OOP eszköz, teljes magyar nyelvű mindazt, ami rendelkezésre áll, 
felhasználói és fejlesztői felület z sét z sséebe 
s ESEL e SNS ZT év s. EN KEZELHE kiterjedt segédprogram rendszer könnyíti 
optimalizált indexelési és rendezési módszerek meg a könyvtárak használatát, 
FLEXOL 2.0 összetett master-detail kapcsolat 
szerinti report-generálás, temporary indexek 
s WINDOWS alatt 
3.05e módosított 3.05d-s verzió 
WINOL 4.0 data dictionary, developer s kit ő Az egyszerű adatbáziskezelés grafikus felületű megvalósításától 
éz gés z akár komplex térinformatikai és műszaki, vektorgrafikus 
e DataFlex hírek, újdonságok az INTERNET-en álkálmazások felissztésáre. 
a DataFlex Klub támogatásával 


a leíró és grafikus adatállományok 
szabványos export-importja megoldott. 


Mire használható a MultiClip? 


Alkalmazható üzleti információs rendszerek, vállalati- és 


a termékbemutató programok, üzemi, gyártástechnológiai és 
www.tiszanet. hu/dataobject/dfklub szállításszervezési rendszerek létrehozására. 


További információk a Psoft Informatikai Kft.-nél 


1122 Budapest, Városmajor u. 51/a 
Budapest XI. ker., Andor u. 60. Tel: 208-46- 43 Tel./fax:155-3672 —— Tel.: (20) 344-642 








táblázatkezelőket — így 
az Excelt is — a felhasználók 99 
százaléka különféle adatok táb- 
lázatos megjelenítésére hasz- 
nálja. Háromnegyedük már 
matematikai számításokat is 
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EZÉ Goal Seek... 
Scenarios... 








BGEBIZESETÁSEZ TÉTETETT ESHET ZETT [EEZT 
TÁBLÁZATKEZELÉS 


Két etüd Excelre 


végeztet a programmal, ki- 
használva az Excel gazdag 
függvénykészletét. A felhasz- 
nálók kisebb része ismeri 
ugyanakkor a különféle ké- 
nyelmi szolgáltatásokat, ezért 
fordulhat elő, hogy a képer- 
nyőnél nagyobb táblázatokat 
már alig-alig tudják kezelni. És 
nincs annál bosszantóbb, mint 
amikor hosszú keresgélés után 
ráakadunk egy adatra, ám nem 
tudjuk, melyik oszlopban, illet- 
ve sorban van. 

Az alábbiakban két Excel- 
etüdön" mutatjuk be, hogy a 
program - a közismerteken kí- 
vül - milyen más érdekessége- 
ket rejt. 


File Edit View  Insert Format T) 


Microsoft Excel - TEST1.XLS 


LETTEM Data Window Help 


(szam TMETAIT 


File Edit 


Nem vitatja senki az 
Excel táblázatkezelő 
sokoldalúságát, bár a 
program képességei- 
nek legfeljebb csak 
töredékét használjuk 
ki. Nem árt tehát 
megismerkedhi a rej- 
tettebb, ritkábban 
használt funkciókkal. 
Az alábbiakban két 
idevágó feladat meg- 
oldását mutatjuk be. 


View  Insert Format 






View Insert Format 
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ttekinthető elszámolás 

Számtalan ügyes-bajos dol- 
gunk adódhat nap mint nap, és 
jól jön olykor egy részletes ki- 
mutatás költségekről, kiadá- 
sokról, bevételekről, egyebek- 
ről. Az Excel 5.0-nál keresve 
sem találunk alkalmasabb esz- 
közt arra, hogy megoldjuk vele 
a ház körüli adminisztrációt. 
Így például áttekinthető formá- 
ban tarthatjuk nyilván a tele- 
fonköltségeinket. 

Ehhez különféle adatokat 
kell figyelembe vennünk: a tá- 
volsági tarifát, a díjzónákat, a 
beszélgetések idejét. Az Excel 
használatával megkímélhetjük 
magunkat attól a fáradságtól, 
hogy minden alkalommal újra 
és újra begépeljük az említett 
adatokat, mi több, az Excel au- 
tomatikusan elvégzi valameny- 
nyi szükséges számítást. Mind- 
ez egyáltalán nem ördöngös- 
ség, mint majd meglátjuk. 

Indítsuk el a programot, 
majd kattintsunk duplán az el- 
ső munkalapra (Sheet1). A Re- 
name Sheet (munkalap átneve- 
zése) ablakban írjuk be a név- 
hez például azt, hogy , Január", 
ezt követően pedig kattintsunk 
az OK-ra. 

Hasonlóképpen nevezzük át 
a következő három munkala- 
pot is , Februárra", , Március- 
ra", illetve , Áprilisra". Az ötö- 
dik neve legyen , 19967. 

Térjünk most vissza a Január 
munkalaphoz, majd a Shift bil- 
lentyűt lenyomva tartva kat- 
tintsunk a bal oldali egérgomb- 
bal az 1996-as címkére. 

Ezzel egymáshoz kapcsoltuk a 
munkalapokat. Ha most megad- 
juk a telefonelszámolásban sze- 
replő tételek nevét (például I. 
díjzóna, II. díjzóna stb.), akkor 
azok valamennyi munkalapon 
megjelennek. 

Kattintsunk az első cellára, és 
kezdjük el beírni az adatokat. 
Nyugtázzuk a műveletet az 


1. A cellatartalmak összegzésére a 
SUM függvényt használjuk 

2. A telefonköltségeket kényelmesen 
nyilvántarthatjuk az Excellel 

3. A munkalapoknak tetszés szerinti 
nevet adhatunk 

4. A különböző munkalapokon talál- 
ható cellák között is definiálhatunk 
műveleteket 

5. Az eszközök (Tools) közül az egyik 
a View menü bővítésére kínál megol- 
dást 

6. A táblázatot különféle nézetekben 
tanulmányozhatjuk az Excel segítsé- 
gével 





] v Status Bar 
Toolbars... 





TÍTTER T 


TRÜISSOIK 





Add-Ins Available: 
tÉkás 2 
Crosstab sheet function 
Report Manager 
Solver Add-In 
Update Add-in Links 







































Full Screen 


Zoom.. ki 
j Yiew Manager... És 


7. A View Manager a View menüből 
is elérhető 

8. A View Manager segítségével 
menthetjük a táblázat nézeteit 

9. Egyazon táblázathoz többféle né- 
zet is tartozhat 

10. A nézeteknek nevet is adhatunk 
11. Az elrejtés funkció a Format me- 
nüben található 

12. A zoombeállítást is kezelhetjük 
nézetként 

13. A zoom nézetben kinagyítva jele- 
nik meg a táblázat megadott része 


Enter lenyomásával. Töltsük ki 
a táblázatot: az A oszlopban 
egymás alatt szerepeljen az I. 
díjzóna, a II. díjzóna, a nemzet- 
közi beszélgetés és az összesítés. 

Az összesített költségeket a B5 
cella fogja tartalmazni. Előtte 
azonban valamennyi cellára néz- 
ve meg kell adnunk az impulzu- 
sok számát, a beszélgetés idő- 
tartamát és az ezzel összefüggő 
költségeket. (Az egyszerűség 
kedvéért itt csak a végeredmé- 
nyeket írtuk be a cellákba.) 

Aktiváljuk a B5 cellát (egy 
egérkattintással), majd írjuk be 
az alábbi képletet: 

-SUM(B2:B4) 

A program a képletet auto- 
matikusan átmásolja a többi 
munkalapra is. 

A következő lépésben meg 
kell adnunk a konkrét számo- 
kat, azaz a beszélgetési díjakat 
valamennyi tételre. Ehhez 
előbb szüntessük meg a mun- 
kalapok közötti kapcsolatot, 
mégpedig úgy, hogy nyomjuk 
le a Ctrl billentyűt, és kattint- 
sunk egyenként az egérrel a ta- 
karásban levő négy címkére. 

Adjuk meg most a díjzónák 
adatait! Az Összesen rovatban 
az Excel azonnal megjeleníti 
ezek összegét. 

Váltsunk át az ,, 1996" felira- 
tú munkalapra. Ezen fogjuk 
megjeleníteni a négyhavi össze- 
sítéseket. Válasszuk ki először a 
B2 cellát, amelybe írjuk be a 
következőt: 

SUMI 

Kattintsunk az egérrel a Ja- 
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12 
nuár címkére, majd a Shift bil- 


lentyűt lenyomva tartva kat- 


tintsunk az  Áprilisra. Ezt 
követően a Január munkalapon 
kattintsunk a B2 cellára, majd 
nyomjuk le az Entert. Az 
n19967 címkéjű munkalapon — 
a B2 cellában — megjelenik az I. 
díjzóna négyhavi összesítése. 

Az összeg képletét a követ- 
kezőképpen adja meg az Excel: 

zSUM(Január: Április!B2) 

A képletet másoljuk át a töb- 
bi cellába is. Ehhez jelöljük ki 
előbb a cellát, majd nyomjuk le 
a jobb oldali egérgombot. Ez 
aktivál egy menüt, amelyben 
válasszuk ki a Copy (másolás) 
funkciót. 

Jelöljük ki a többi cellát is (a 
bal gombot lenyomva és" az 
egeret végighúzva a cellákon), 
majd újból hívjuk elő a jobb 
gombhoz tartozó menüt, 
amelyben kattintsunk a Paste 
(Beilleszt) funkcióra. 

Ezzel elkészült a táblázat. Az 
egyes — hónapokhoz tartozó 
munkalapokon végrehajtott 
bármely változtatás automati- 


fess 
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Unhide 
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13 
kusan megjelenik az összesítés- 
ben is. 

Nézőpontok 

Nagyobb táblázatok esetében 
emberpróbáló feladatot jelent 
megtalálni egy-egy adatot, és az 
esetleges módosításokat átve- 
zetni a többi munkalapra is. Eb- 
ben segít az Excel View Manager 
funkciója, amelyről — ki tudja, 
miért — a felhasználók többsége 
még csak nem is hallott. 

Indítsuk el az Excel táblázat- 
kezelő programot. Töltsük be a 
feldolgozni kívánt táblázatot (a 
File, illetve Open menüpontok 
segítségével). 

A Tools menüben válasszuk 
ki az Add-Ins menüpontot. Az 
ehhez tartozó párbeszédablak- 
ban aktiváljuk a View Manager 
opciót, majd nyugtázzuk OK- 
val a műveletet. A választás ha- 
tására egy új menüpont jelenik 
meg a View (nézet) menüben: a 
View Manager (nézetmenedzser). 

Mentsük a táblázat aktuális né- 
Zetét. Kattintsunk a View Manager 
menüpontra a View menüben. 
A megjelenő párbeszédablak- 
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ban kattintsunk az Add (hozzá- 
ad) funkcióra. Újabb párbe- 
szédablak válik aktívvá, amely- 
ben nevet adhatunk a nézetnek 
(legyen ez , normál"). 

Ezek után módosítsuk a táb- 
lázatot, például rejtsük el az 
első oszlopot! Jelöljük ki az osz- 
lopot (az oszlop fölött álló betű- 
re kattintva), majd lépjünk be a 
Format menübe, és válasszuk ki 
a Column (oszlop) menüpontot. 
A program által felkínált listá- 
ból válasszuk ki a Hide (elrejt) 
funkciót. 

Nagyítsuk ki a táblázat meg- 
maradt részét. Kattintsunk a 
Zoom funkcióra a View (nézet) 
menüben, és jelöljük be a 20090- 
os opciót. 

Mentsük ezt a nézetet is (pél- 
dául , zoom" néven), aktiválva 
a View Managert, és megismé- 
telve a fenti lépéseket. Ezzel si- 
került kétféle nézetben is men- 
teni a táblázatot. Ha át akarunk 
váltani egyik nézetről a másik- 
ra, akkor csak meghívjuk a 
View Managert, és rákattin- 
tunk a megfelelő nézetre. nm 
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EME ZZAZEEZEEKÉ ZTE SZEKSZ SZÍZZST ÉS 


WINDOWS JET 1 7ÉS, 95 


A két- sőt többféle 
Windows-verzió bé- 
kés egymás mellett 
élésének időszakát 
éljük, ami nem jelenti 
azt, hogy ne volna 
mindkettő ősellensége 
a felhasználónak. A 
küzdelem esélyein ja- 
víthat néhány kisebb- 


nagyobb, de annál 
hatásosabb fogás, 


amint az alábbi 
összeállításunkból 
is kiderül, 


ippek, trükkök című ösz- 
szeállításunkban — a sok apró- 
cseprő, de megszívlelendő ra- 
vaszság mellett — ezúttal ki- 
emelt helyen foglalkozunk a 
Windows 3.1 és a Windows 95 
közötti együttműködéssel. Ennek 
az az oka, hogy a felhasználók 
széles tömegeit állandóan az a 
kérdés gyötri, hogy vajon át- 
térjenek-e a Windows 95-re, 
vagy ne, végleg ie kell-e mon- 
daniuk a régi és , kitaposott" 
Windows 3.x-ről, vagy sem. 
Nos, mint látni fogjuk, a hely- 
zet nem reménytelen: akár 
mind a két Windows-változat jól 
megfér egymás mellett ugyan- 
azon a gépen. 


95 alatt a 3.x 

Sok felhasználónak megfor- 
dult már a fejében, hogyan le- 
hetne mindkét Windows-válto- 
zatot (a 3.x-et és a 95-öt) egymás 
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1. A Windows telepítőprogramjának 
üdvözlő oldala 

2. A gyorstelepítés előnye, hogy alig 
kell közbeavatkoznunk 


mellett használni ugyanazon a 
gépen. Ez távolról sem hóbortos 
elképzelés, hiszen bőven akadnak 
még olyan programok, amelyek 
vagy egyáltalán nem, vagy csak 
sokkal lassabban futnak a Windows 
95 alatt, mint Windows 3.x-szel. 
Ilyenek például az egyes régi tí- 
pusú szkennerekhez vagy video- 
kártyákhoz adott meghajtó- 
programok, amelyeknek nem 
készült még el (vagy soha nem 
is fog) a Windows 95 alatti ver- 
ziója. 


A fenti dilemma megoldása 
egyszerűbb, mint sokan gon- 
dolnák: nem kell egyebet ten- 
nünk, mint installálni a Windows 
3.x-et Windows 95 alatt. A Win- 
dows 3.x ugyanis nemcsak a 
korábbi DOS-verziókkal, ha- 
nem a Windows 95-tel kapott 
DOS 7.0-val is gond nélkül 


együttműködik. 
Kapcsoljuk be a számítógé- 
pet! Amikor megjelenik a 


,Starting Windows 95..." fel- 
irat, nyomjuk le az F8 funkció- 
billentyűt. (Ilyenkor a legtöbb 
számítógép egy rövidet csi- 
pog.) 

Egy menü jön fel a képer- 
nyőre, amelyből válasszuk ki a 


Command prompt only sort, le- 
nyomva azt a számot, amelyik 
a szóban forgó menüpont ele- 
jén áll. Erre hozzávetőleg 20 
másodpercünk van. 

Röviddel ezután megjelenik 
a jól ismert ,CMN7 DOS 
prompt. Helyezzük be a Win- 
dows 3.x telepítőkészlet első le- 
mezét a megfelelő meghajtóba. 
(Ha CD-ROM-ról telepítünk, 
akkor ennek megfelelően adjuk 
meg a meghajtó nevét.) Gépel- 
jük be a következő parancsot: 

A: 

majd indítsuk el a telepítést a 

SETUP 

paranccsal. 

Elkezdődik a telepítés. Né- 
hány másodperc múlva megje- 
lenik egy üdvözlő felirat, ahon- 
nan az Enter lenyomásával me- 
hetünk tovább (illetve az F3- 
mal léphetünk vissza). 

A következő képernyőn arra 
kell választ adnunk, hogy ex- 
press (gyors) avagy custom 
(egyedi) módon akarjuk-e vég- 
rehajtani a telepítést. Az ex- 
press telepítés előnye, hogy 
csaknem teljesen automatikus, 
azaz közben szinte semmit sem 
kell tennünk. Normál körülmé- 
nyek között a legmegfelelőbb 
az express opció, jelen esetben 
azonban nem ez a megoldás az 
üdvözítő. 

Válasszuk tehát a custom te- 
lepítést, amelynek során lépés- 
ről lépésre kell megadnunk a 
főbb programbeállításokat. 

A következő teendő igen lé- 
nyeges: meg kell adnunk a 
könyvtár nevét, ahová a tele- 
pítőprogram majd bemásolja a 
Windows fájlokat. Semmi eset- 
re sem szabad ugyanazt a 
könyvtárnevet megadni, mint 
amelyet a Windows 95 használ, 
mégpedig azért, mivel így a te- 
lepítés során minden további 
nélkül felülírnánk a Windows 
95-öt. Ha a Windows 95 (mint a 
legtöbb esetben) a C:XWIN- 
DOWS könyvtárban van, akkor 
az itt felkínált könyvtárnevet 
feltétlenül változtassuk meg 
(legyen ez például C:VWIN- 
DOWS3). Még egy apróság: hi- 
ába engedélyezi a Windows 95 
a hosszú fájlnevek használatát, 
itt ne írjunk be nyolc karakter- 
nél hosszabb könyvtárnevet, 
mivel a Windows 3.x csak ezt 
ismeri fel. Ha beírtuk a megfe- 
lelő nevet, nyomjuk le az Enter 
billentyűt. 

A következő lépésben a 
telepítőprogram egy listát jelenít 
meg a rendszer főbb jellem- 


zőivel (billentyűzet, videokártya 


C:No2md winback 


szed winback 


C : NWINBACK 


xcopy a 
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3. Néhány egyszerű parancs segítsé- 
gével a Windows telepítőkészletet át- 
másolhatjuk a merevlemezre 

4. Vigyázzunk a könyvtárnév kivá- 
lasztásakor, nehogy a két Windows- 
változat összekeveredjék 

5. A SYSEDIT program egyszerre 
mind a négy rendszerfájlt megjeleníti 


stb.). Itt egyszerűen nyomjuk le 
ismét az Entert anélkül, hogy 
bármit is megváltoztatnánk. 

Ezt követően elkezdődik a 
fájlok másolása. Kövessük a 
program utasításait, és cserél- 
gessük a lemezeket a meghajtó- 
ban. Ha végeztünk, lépjünk ki a 
Windowsból, és térjünk vissza 
a DOS prompthoz. 

Kizárólag abban az esetben, 
ha Windows for Workgroupsot 
használunk, még két apróságot 
kell. megtennünk, ellenkező 
esetben meggyűlhet a bajunk a 
Windows 95-tel. 

A Windows for Workgroups 
beleír néhány sort a CONFIG.- 
SYS konfigurációs állományba, 
amely megzavarhatja a Win- 
dows 95-öt. Ezek a sorok körül- 
belül a következők: 

DEVICE-CNWINDOWSZNSMART 
DRV.EXE /DOUBLE . BUFFER 

DEVICE-C:WWINDOWSZVFS 
HLP.SYS 

Ezekre a sorokra a DOS 7.0 
használata esetén nincs szük- 
ség, sőt csak zavart okozhat- 
nak, miután a szóban forgó 
funkciók automatikusan aktív- 
vá válnak. 

Az említett sorok eltávolítá- 
sára indítsuk el az MS-DOS 
Editor szerkesztőprogramot: 

EDIT C:ACONFIG.SYS 

Töröljük ki a felesleges utasí- 
tásokat, és mentsük a változta- 
tásokat. 

A számítógépet ezek után 
kétféleképpen  indíthatjuk el. 
Ha csak bekapcsoljuk, akkor a 
Windows 95 töltődik be, épp- 
úgy, mint azelőtt. Ha viszont a 
Windows 3.x-et akarjuk elindí- 
tani, akkor a következőképpen 
kell eljárnunk. 

Indításkor, amikor a képer- 
nyőn megjelenik a , Windows 
95 starting" felirat, nyomjuk le 
az F8 billentyűt. A már ismert 
menüből válasszuk ki a Com- 
mand prompt only menüpontot, 
majd gépeljük be a prompthoz 
a következő parancsot: 

CD NWINDOWS3 





GABOWOA.FON-ega8Owoa.fon 
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Ezzel belépünk a Windows 
3.x könyvtárba, ahol a, 

WIN 

paranccsal indíthatjuk el a 
Windows 3.x-et. Ha munkánk 
végeztével vissza akarunk térni 
a Windows 95-höz, akkor egy- 
szerűen lépjünk ki a Windows 
3.x-ből, térjünk vissza a fő- 
könyvtárba a 

CDN 

paranccsal, majd újfent írjuk 
bea 

WIN 

parancsot. 30-40 másodperc 
múlva a Windows 95 készen 
áll. 


Gyors install 

Gyakran előfordul, hogy új- 
ra kell installálni a Windowst. 
Ez általában meglehetősen 
hosszú ideig tart, ezért csak 
végső esetben szoktuk rászánni 
magunkat. A művelet szeren- 
csére gyorsabban is végrehajt- 
ható, ha merevlemezről telepít- 
jük a Windowst, sőt ez az ope- 
rációs rendszer azt is megenge- 
di, hogy valamennyi fájlt 
ugyanabba a könyvtárba má- 
soljuk. Ezek után már csak az a 


feladatunk, hogy elindítsuk a 
Setup programot. A telepítés 
szinte pillanatok alatt végbe- 
megy, és - ami fő -— nem kell 
bajlódnunk a floppylemezek 
cseréjével. 

A másolást a következőkép- 
pen hajthatjuk végre. Lépjünk 
be a főkönyvtárba a 

CDY 

paranccsal, majd hozzunk 
létre egy új könyvtárat, amely- 
nek legyen a neve WINBACK: 

MD WINBACK 

Nyissuk meg az újonnan lét- 
rehozott könyvtárat: 

CD WINBACK 

Helyezzük be az első lemezt 
a lemezmeghajtóba, és gépeljük 
be a következő parancsot: 

XCOPY A: C: /S /E 

Itt két kapcsolót használ- 
tunk. A /S azt jelenti, hogy az 


XCOPY alkönyvtárakkal 
együtt másol (e nélkül vala- 
mennyi fájl ugyanabba a 


könyvtárba kerülne), a /E kap- 
csoló hatására pedig az üres 
könyvtárakat is átmásoljuk. 
Miután az első lemez máso- 
lása befejeződött, ismételjük 
meg a műveletet a második, 


harmadik stb. lemezzel is, míg- 
nem valamennyivel végzünk. 

Ha ezek után kedvünk tá- 
madna újratelepíteni a Win- 
dowst, csak lépjünk be a WIN- 
BACK könyvtárba, és indítsuk 
el a Setup programot. Néhány 
perc alatt készen is vagyunk, 
ám közben válaszolnunk kell 
néhány kérdésre. 


Átviteli gondok 

A legnyugodtabb felhaszná- 
lót is kihozza a sodrából, ha 
modemezés közben egyszerre 
csak elvesznek az adatok. 

Nyissuk meg a SYSTEM.INI 
állományt valamilyen szöveg- 
szerkesztő programmal (példá- 
ul a Notepaddel), és növeljük 
meg az alábbi sorban szereplő 
értéket: 

coOMZBufferzérték 

Az eleve adott 128 helyett ír- 
junk be 256-ot vagy még na- 
gyobb számot. A legnagyobb le- 
hetséges érték a 2048, szükség 
esetén akár ezt is kipróbálhatjuk. 

Dadogó felvétel 

A  CD-minőségű sztereó 
hangrögzítés esetében óriási 
adatforgalom zajlik a hangkár- 
tya és a komputer között. Az 
adatátvitel gyorsítására, az ada- 
tok átmeneti tárolására a Win- 
dows egy tárterületet (úgyne- 
vezett DMA putffert) használ. 
Ennek nagysága általában 16 
Kbájt, ami sokszor kevésnek bi- 
zonyul: egyes adatok — már a 
felvétel pillanatában — elvesz- 
nek, így lejátszáskor akadozó, 
dadogó hangot hallunk. 

A bosszantó jelenség egy 
egyszerű beavatkozással orvo- 
solható: növeljük meg a puffer- 
területet például 64 Kbájtra. En- 
nek az a módja, hogy egy apró 
bemetszést" ejtünk a SYS- 
TEM.INI állományon, mégpe- 
dig a Windows rendszeredi- 
torának a segítségével. 

Indítsuk el a SYSEDIT.EXE 
programot (a  Programkeze- 
lőből a File/Futtat paranccsal, 
mivel a programnak általában 
nincs ikonja). A SYSEDIT betöl- 
ti a rendszerállományokat, köz- 
tük a SYSTEM INI-t is. 

Keressük meg ebben a 
[386enh] részt, és írjuk be alá a 

DMABUufferSize-ó4 

sort (kisbetű-nagybetű nem 
számít). 

Mentsük a változtatást, majd 
indítsuk újra a Windowst. Puf- 
fergondjaink nem lesznek a le- 
játszásnál. B.F. 


Windows Panoráma 96/6 


15. WI 


cdl--opyte Bízza ránk adatait! 


- arhiválás bármilyen adathordozóról 
Ügyfélszolgálat: - archiválórendszerek kialakítása 
ES ee e geláálot, - CD-ROM, CD-DA premastering 
Hárdíárs megi erdelés: - helyszíni archiválás kiszállással 
Moss z szet et fússbi BZ - nonstop szolgáltatások 

- minőségi adathordozók 

- life time warranty 


Tel.: "201-2011, 201-881 
BBS: 214-6653 


Számítógépek és alkatrészek kedvező áron Micr oO Station" 9 5 


Rendkívüli év végi CAD-vezmény minden 
486-os AMD 5x86 CPU-val: 87.500 Ft-tól Bentley Systems termékre! 


Pentium AMD K100 CPU-val: 104.900 Ft-tól Alapszoftverek 
Pentium Intel 133 CPU-val: 142.500 Ft-tól MicroStation 95 - általános CAD-rendszer, 


Konfigurációk: 


MicroStation GeoGraphics - GIS kiegészítő modul, 
MicroStation Descartes - raszterkezelő modul, 


a ss ői MicroStation Field - GPS szoftver, 
Winchesterek kedvező áron MicroStation Modeler - gépészeti kiegészítő modul, 


640/850/1,08/1,3/1,7/2, 1/2,5/3,2-18,9/21,5/24,2/27,9/31,9/36,5/40,6/45,9 MicroStation MasterPiece - animáció-készítő és renderelő modul. 


Gigabyte alapok: 

GA 586 VX 256 Kb cache 16.900 Ft 
GA 586 HX 512 Kb cache 19.900 Ft 
GA Dual 512 Kb cache 46.900 Ft 
GA Pentium Pro 39.900 Ft 
GA Pentium Sound 26.880 Ft 


Dual Pentium 2" Intel 133 CPU-val: 226.900 Ft-tól 


Külön akció 
MicroStation PowerDraft - a MicroStation 95 könnyített változata. 


Szoftver-csomagok 

MicroStation 95 - GeoGraphics, 
MicroStation 95 -- Descartes, 

MicroStation 95 -- GeoGraphics - Descartes, 
MicroStation 95 4 Modeler, 

MicroStation 95 4 Modeler -- MasterPiece 


Könyv, tanfolyam 

Az akció ideje alatt megrendelt minden MicroStation 95 mellé két 
magyar nyelvű könyvet ajándékozunk, továbbá tanfolyamainkon 
1596 kedvezményt biztosítunk. 


Hangkártyák: 
ATC Yamaha / VIVA Sound / Addonies 5.400 Ft 
SB 16 VE OEM 11.900 Ft 


SB VIBRA FM rádiós 11.450 Ft A, é É izé 
A kedvezmények 1996. decemberi megrendelésekre érvényesek! 


Pontosabb információkért kérjük hívjon minket! 


MindiGIS Számítástechnikai Kereskedelmi és Szolgáltató Kft. 
A Bentley Systems hivatalos viszonteladója 
Tel./Fax: 1156-134 


dje jelünk, keresse nep. 
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KEFlash Design IK ft. 


Nyitvatartás: H-P 10-18- ig, decemberben hétvégén 10-14-ig 


Cím: 1062 Bp. Andrássy út 127. 
Tel: 122-91-39, 06-20-344-423, 06-20-226-167 





legtöbben egy-két indí- 
tás után kikapcsolják a Welcome 
képernyőt, amely az indulás- 
kor hasznos tippeket szolgál- 
tat. Ha a későbbiek során ismét 
vissza szeretnénk állítani a mű- 
ködését, akkor indítsuk el a 
Start/Run sorból a Welcome 
programot, és ismét jelöljük be 
a Show this Welcome Screen... 
négyzetet. 


Welcome to Windows 


Windows Tour 
Whats New 


foduct Catalog 


j Next Tip 


CSE 


mp 





TT Show this welcome Screen next time you start Windows 


WINDOWS 95 


Bujkáló progra 


Általában nem tudjuk, hogy 
milyen kalandos úton érkez- 
nek hozzánk az adatok az 
Internetről, —. holott gyakran 
megjárják a fél világot. A Win- 
dows 95 tartalmaz egy olyan 
DOS programot, amelynek a se- 
gítségével nyomon követhetjük 
Internet  csomagjainkat. Ehhez 
nyissunk egy DOS ablakot (vi- 
gyázzunk, hogy a hozzá tarto- 
zó Propertiesben ne legyen be- 
jelölve a Prevent MS-DOS-based 
programs from detecting Win- 
dows), írjuk be a program ne- 
vét: Tracert, és paraméterként 
adjunk meg egy Internet-címet 
(például: www.comppan. 
pronet.hu). A megjelenő lista 
segítségével pontosan követ- 
hetjük, milyen úton tudunk el- 
jutni a kívánt helyre, sőt még 
az is látszik, hogy hol és meny- 
nyi ideig várakozik a külde- 
mény. 

Talán kevesen tudják, hogy 
bármilyen BMP fájlt használha- 
tunk ikonként, és ehhez semmit 
sem kell átalakítanunk rajta. 

Az — objektum Properties 
menüjéből válasszuk ki a 
Change Icon lehetőséget, majd a 
megjelenő párbeszédablakban 


1. Egy egyszerű irükkel elővarázsol- 
hatjuk a Welcome képernyőt, amely 
hasznos tippekkel szolgál 

2. A Tracert programmal nyomon kö- 
vethetjük Internet csomagjaink útját 
3. Az Inbox Repair Tool, amint arra a 
neve is utal, az Inbox használata so- 
rán keletkező hibákra ad gyógyírt 


Folytatjuk sorozatunkat, amelyben a 
Windows 95-re átnyergelt olvasóinknak kíná- 
Iunk hasznos fogásokat, bízva abban, hogy 
némiképp könnyítünk az olykor bizony 
rakoncátlankodó operációs rendszer kezelésén. 








nyomjuk meg a Browse gom- 
bot. Ekkor kiválaszthatunk egy 
tetszőleges bitmap állományt, 
és máris ez lesz az adott objek- 
tum ikonja. 

Előfordulhat, hogy az Inbox 
használata során valamilyen 
hiba történt, és nem tudunk 
hozzáférni korábbi elektroni- 
kus leveleinkhez. Ezen a gon- 
don segít az Inbox Repair Tool. 
Ha nem találjuk meg a progra- 
mot a Start/Programs/Accesso- 
ries/System Tools útvonalon, ak- 


mok 


kor magunk is megkereshetjük 
a scanpst.exe-t. Ez a program — 
lefuttatva — végigellenőrzi az 
Inboxot, és kijavítja az esetleges 
hibákat. Vegyük azért figyelem- 
be, hogy több megabájtos In- 
box esetén ez az ellenőrzés és 
javítás hosszabb ideig is eltart- 
hat. 

Ha gyakran használjuk a 
Control Panelt, és gyorsan el 
akarjuk érni, akkor ahelyett, 
hogy a Start/Settings/Control 
Panel választásokat végigven- 
nénk, tegyük a következőket. 
Fogjuk meg az egérrel a Win- 
dows könyvtárban található 
control.exe objektumot, és egy- 
szerűen dobjuk rá a Start 
gombra. Ezt követően már köz- 
vetlenül elérhetjük a Start me- 
nüből a beállításokat tartalma- 
zó Control Panelt. 

Kevesen tudják, hogy a Win- 
dows 95-ben van egy olyan 
program, amellyel könnyen el- 
lenőrizhetjük  Internet-beállítása- 
inkat. A programot a Start/Run 
segítségével indíthatjuk el, ha 
beírjuk a nevét: winipcfg. A 
megjelenő ablakban nyomjuk 
meg a More Info gombot, és 
máris teljes képet kapunk a 
rendszer IP-beállításairól és ál- 
lapotáról. 

Néha előfordul, hogy a Win- 
dows 3.x alá készült egyik ré- 
gebbi programunk nem műkö- 
dik tökéletesen a Windows 95 
környezetben. Szerencsére a 
Windows 95 tartalmaz egy 
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4. A Windows 95-ben egy olyan 
program is megbújik, amellyel Inter- 
net-beállításainkat ellenőrizhetjük 

5. Jó hasznát vehetjük annak, ha 
nyomtatott formában is tároljuk szá- 
mitógépünk legfontosabb rendszerin- 


formációit 


mkcompat elnevezésű progra- 
mot, amelynek a segítségével a 
régebbi alkalmazásainkat is képes- 
sé tudjuk tenni arra, hogy helye- 
sen fussanak az új környezetben. 
Ezt a programot úgy indíthat- 
juk el, hogy a Start/Run meg- 
nyomása után beírjuk: mkcom- 
pat. A megjelenő ablakban meg 
kell adni a nem tökéletesen 
működő alkalmazás nevét, és a 
felsorolt listában ki kell válasz- 
tani azokat a tulajdonságokat, 
amelyek a hibás működést 
okozhatják. 

Olykor előfordul, hogy hir- 
telen szeretnénk egy e-mailt 
készíteni, de nem akarjuk meg- 
nyitni a teljes Exchange progra- 
mot. Ahhoz, hogy csak a Create 
Message ablak jelenjen meg, a 
következőket kell tennünk. Ké- 
szítsünk egy shortcutot, és a 
Command Line sorba írjuk be: 
exchng32.exe (ha nem találjuk, 
akkor a Browse segítségével 
keressük meg, hogy hol van a 
lemezen), majd egy szóköz 
után írjuk be az /n kapcsolót. 
Ha ezután rákattintunk a most 
létrehozott shortcutra, akkor 
azonnal elkészíthetjük új elekt- 
ronikus levelünket anélkül, 
hogy a teljes Exchange betöltő- 
dését meg kellene várni. A le- 
vél természetesen csak akkor 
kerül továbbításra, ha az Ex- 
change-ben kezdeményezzük 
ezt. 

Nyugodtan használhatjuk a 






IP Configuration 
7 Host Information 





Host Name pronet.pronet.hu 
DNS Servers 194.149.32.34 
Node Type Í Broadcast EZT] 
NétBloS Scope ld [dd se et 
IP Riouting Enabled [// WINS Proxy Enabled [7 


NetBIOS Resolution Uses DNS [// 
r Ethernet Adapter Information — 





ÍPPP Adapter. r] 








Adapter Address! 44-45-53-54-00-00 
IPAddress[ 7 0000 
Subnet Mask 0.0.0.0 
Default Gateway jszta 
DHCPServer[  255.255.255.255 


Primary WINS Server 
Secondary WINS Server 
Lease Obtained 





































Lease Expires 
ij Aeesse ] Renew ! Relezse AI Renewál] 
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General. Device Manager ] Hardware Profles ] Performance] 


G View devices by type C View devices by connection 








— Print 

43 CDROM 4 [2 
E Disk dííves HEErSi 
AI) Display adapters 


MEZ Floppy disk controllets Report gp —€meel ] 


EZ Hard disk controllers 3 423 ké Sp I 


E Keyboard 
) d Modem €  Selected döss or dévie 
H- IE Monitor 


7) Mouse 


Pinter: HP LaserJet 4 on LPT1: 









BIB) Network adapter: 


]- 2 Ports (COM £ LPT) 
a Sound, video and game controllers 


ra] System devices 














Windows 95 Upgrade változatát 
a rendszer telepítésekor akkor 
is, ha nincsen régebbi Win- 
dows-változat a lemezünkön. 
Ennek az a magyarázata, hogy 
az Upgrade is egy teljes válto- 
zat, csak épp a telepítés során 
megnézi: van-e régebbi Win- 
dows a birtokunkban. Ha nem 
lelt ilyenre, akkor ki fogja írni, 
hogy nem talált régebbi Win- 
dows-változatot (cannot find 
any of the gualifying products 
listed on the Windows box), és 
megkérdezi, hogy hol keresse. 
Ekkor elegendő betenni a flop- 
pyegységbe a korábbi Win- 
dows 1-es lemezét, és erről tájé- 
koztatni a telepítőt. Ezt köve- 
tően már nincsen akadálya an- 
nak, hogy a teljes Windows 95 
installálásra kerüljön. 

Számos esetben fölöttébb 
hasznos lehet, ha nyomtatott 
formában is tároljuk a számítógé- 
pünkre vonatkozó legfontosabb 
rendszerinformációkat. Ennek az 
a legegyszerűbb módja, hogy — 
a jobb egérgombbal - elő- 
hozzuk a My Computerhez tar- 
tozó menüt, majd ebből kivá- 
lasztjuk a Properties pontot. A 
megjelenő ablakban kattint- 
sunk a Device Manager oldalra, 
ezt követően pedig nyomjuk 
meg a Print gombot. Ha ekkor 
az All Devices and System 
Summary lehetőséget választ- 
juk, akkor máris megkapjuk - 
természetesen nyomtatott for- 
mában - az összes fontos rend- 
szerinformációt, beleértve a 
megszakítás- és memóriacíme- 
ket, valamint az egyes egysége- 
ket kezelő meghajtók felsorolá- 
sátis. 

Gy.L. 
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OEM SERVICE RELEASE 2 


Titkos verzió? 


Több helyről is halla- 
ni, hogy a Microsoft 
titokban kibocsátott 
egy frissített Win- 
dows 95-öt. Mi az 
igazság? Valóban lé- 
tezik-e egy titkos 
rendszer, vagy csak a 
következő szervizcso- 
magot adták ki más 
formában? 


számítógépgyártók elő- 
re telepített operációs rendszerrel 
szállítják a gépeiket. Az ilyen 
formában értékesítésre kerülő 
operációs rendszereket — meg- 
különböztetve a hagyományos 
kereskedelmi forgalomban 
kapható , dobozos" termékek- 
től — az OEM jelzővel illetik. Az 
OEM az Original Eguipment 
Manufacturer (eredeti eszköz- 
gyártó) kifejezés rövidítése. 

Nos, a Microsoft valóban 
megjelentette a Windows 95 
egyik új változatát, csakhogy ez 
nem a kereskedelmi forgalomban 
kapható Windows 95-re, hanem az 
OEM Windows 95-re vonatkozik. 
Az a program, amelyről beszél- 
ni fogunk, soha nem kerülhet hoz- 
zánk a szokásos kereskedelmi csa- 
tornán keresztül, csak akkor, ha 
egy vadonatúj számítógépet vásá- 
rolunk. A Windows 95 ezen vál- 
tozatának a neve OSR2, azaz 
OEM Service Release 2. 

Az OSR2 alapvetően azért 
készült, hogy a Windows 95 el- 
boldoguljon a legfrissebb hard- 
verfejlesztésekkel is. Az OSR2 
alapja a Windows 95, nincsen 


1 
1. A B betű jelzi az OSR2 változatot 
2. A videobeállítások több újdonsá- 
got is tartalmaznak 
új architektúra, nincsenek új 
szoftverkomponensek, — nem 
változott a hálózatkezelés sem. 
De akkor honnan tudhatjuk 
meg, hogy melyik Windows 
95-tel van dolgunk? Nos, ha a 
Saját gép tulajdonságlapon el- 
lenőrizzük az általános adatok- 
ról szóló oldalt, akkor a verzió- 
szám valahogy így fest: 
4.00.950. Ha e szám mögött egy 
B betűt találunk, akkor az 
0OSR2-ről van szó. (Ha viszont 
egy A-t látunk, akkor az a ko- 
rábbi OSRI változatot jelenti.) 


Felhasználói felület 

Ami változott: a hardverprofi- 
lok kezelése. A változás igazából 
nem is a felületre vonatkozik, 
csak éppen ott jelenik meg a 
hardverlisták újszerű kezelése. 
Ha az OSR2-ben egy eszközt ki 
akarunk venni egy hardverpro- 
filból, akkor először el kell indí- 
tani a gépet azon profil szerint. 
Az eszközök tulajdonságlapján 
található kapcsolók mindig az 
adott profilra vonatkoznak. A 
kereskedelmi változatban vi- 
szont bármilyen hardverprofil 
szerint indítottuk is el gépün- 
ket, bármelyik profilból ki tud- 
tunk venni egy eszközt. 

Fájlrendszer 

Megjelent a FAT32-es fájl- 
rendszer, és bizony sok minden 
megváltozott. A FAT32-es több 
előnnyel is jár a nagy kapacitá- 
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2 
sú lemezek területén. (Nagy ka- 
pacitáson az 1 Gbájtnál na- 
gyobb lemezeket értjük.) Haté- 
konyabb a helykihasználás a ki- 
sebb cluster (4, 8, 16, 32) miatt, 
de legalább ennyire fontos, 
hogy a FAT32-es fájlrendszer a 
2 Gbájtosnál nagyobb merevle- 
mezekkel is megbirkózik. Nem 
árt azonban tudnunk, hogy a 
FAT32 esetében az összes lemez- 
kezelő programot fel kell frissíteni. 
Az OSR2 magában foglalja az 
FDISK, a ScanDisk és a Defrag 
program új verzióit. 

Internet 

Az már csak természetes, 
hogy az OSR2 tartalmazza mind- 
azokat az Internet szoftvereket, 
amelyeket a Microsoft az utóbbi 
esztendőben kifejlesztett. Ezek kö- 
zé tartozik az Internet Explorer 
3.0, a Microsoft Internet Mail 


and News, az Internet Connect 
Wizard és a NetMeeting. Külön 
is kiemelnénk a Microsoft Peer 
Web Servert. Ez nem más, mint 
egy önálló Web-szerver a Win- 
dows 95 (bocsánat, az OSR2) do- 
bozában. Ezzel a beépített Web- 
szerverrel felállíthatjuk saját 
szolgáltatásunkat egy helyi há- 
lózatban. Kissé leegyszerűsítve: 
HTML dokumentumokat he- 
lyezünk el egy könyvtárban, a 
Peer Web-szerver ezt publikál- 
ja, és a hálózatba kötött többi 
gép az Internet Explorer 3.0-n 
keresztül fér hozzá. Szóval egy 
mini-Internet költözik a közvet- 
len közelünkbe. 

Ugorjunk most egy másik 
asztali operációs rendszerhez, a 
Windows NT munkaállomás 4.0-s 
változatához! Ebben szintén talá- 
lunk egy hasonló Web-szervert. 





(A Microsoft Web-szerveréről a 
Computer Panoráma jövő évi 
első számában részletesen is 
beszámolunk.) 


Diszk alrendszer 

Energiatakarékos lemezke- 
zelés. Az energiatakarékos me- 
revlemez-kezelés azt jelenti, 
hogy egy megadott idő elteltével a 
lemez forgása leáll, és ezzel sok 
energiát takarít meg. Itt nem is 
annyira az asztali gépekről, 
mint inkább a hordozható 
komputerekről van szó, bár ha 
jobban belegondolunk, a kör- 
nyezetbarát, energiatakarékos 
gépek, monitorok, nyomtatók 
használatával egy nagyobb 
szervezet már jelentős mennyi- 
ségű energiát takaríthat meg. 

120 Mbájt floptical. Több- 
ször írtunk már lapunk hasáb- 
jain a nagy sűrűségű floppyle- 
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mezekről. Nos, az OSR2 a 120 
Mbájtos floptical floppylemeze- 
ket is kezeli. A floptical techno- 
lógia optikai eszközöket használ 
az író-, olvasófej pozicionálásá- 
hoz, az adatrögzítéshez pedig 
továbbra is mágneses technikát. 
A floptical tehát egyfajta hibri- 
det jelent a CD és a klasszikus 
floppyk között. Mivel a hozzá 
tartozó meghajtó a korábbi 
1444-es lemezeinket is kezeli, 
valószínű, hogy ez a technika 
jobban el fog terjedni, mint a 
Syguest vagy az Iomega meg- 
hajtóké. 

IDE busmastering. A bus- 
mastering fogalmát az IBM ve- 
zette be MCA (Micro Channel 
Architecture) gépein. Ennek az 
a lényege, hogy úgy lehet nagy 
mennyiségű adatot gyorsan 
szállítani a memóriából a peri- 
fériára (szalag, merevlemez), 
hogy közben nem terheljük a 
CPU-t. A busmastering a kö- 
vetkezőképpen működik. A 
CPU elhelyez egy utasítássoro- 
zatot (Command Block) a me- 
móriában, amely leírja a perifé- 
riaműveletet, és tartalmazza a 
végrehajtásukhoz — szükséges 
paramétereket. A CPU követ- 
kező és egyben utolsó lépése, 
hogy beírja a perifériakezelő re- 
giszterébe ennek az informáci- 
ós csomagnak a memóriacímét. 
Ezt követően a perifériakezelő 
átveszi a felügyeletet a rend- 
szerbusz felett, és közvetlenül 
eléri a memóriában lévő utasí- 
tássorozatot. Az adatátvitel 
után egy jelzőbitet állít be a pa- 
rancsblokkban az átvitel vég- 
eredményéről, és megszakítást 
küld a CPU-nak. A busmaste- 
ring jegyében készült két legis- 
mertebb chipkészlet az Intel 
Triton és az Opti Viper M. 

CD-ROM-írissítés. A 
CDFS.VXD és a CDVSD.VXD 
dinamikus eszközmeghajtó két 
frissítést tartalmaz. Az egyik a 
nagyobb teljesítményt nyújtó 
read-ahead caching, a másik pe- 
dig lehetővé teszi a Sony és a 
Philips közös szabványának, a 
CD-I-nek a figyelembevételét. 
A CD- egy speciális multimédia 
formátum, amely interaktivitás- 
sal ruházza fel a játékokat és a 
szórakoztató programokat. 


Video alrendszer 

Képernyő-tulajdonságok. 
Rögtön a Windows 95 megjele- 
nése után a Microsoft egy sereg 
ingyenes kiegészítővel is megör- 
vendeztette az új operációs 
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rendszer használóit. Ezek közül 
az egyik jól használható kom- 
ponens volt a OuickRes prog- 
ram, amely lehetővé tette, hogy 
a számítógép újraindítása nél- 
kül tudjunk felbontást és szín- 
mélységet változtatni. Nos, ez a 
kiegészítés bekerült az OSR2- 
be. Sajnos, ha változtatjuk a be- 
tűméretet, akkor továbbra is új- 
ra kell indítani a gépünket, s a 
képfrissítési frekvenciát sem le- 
het módosítani a szoftverből. 

Ha a video alrendszer tulaj- 
donságait vizsgáljuk (Advanced 
nyomógomb), akkor több új- 
donságot is felfedezhetünk a 
hármas tulajdonságlapon. 

Az első lapon részletes ada- 
tok találhatók a videokártyáról, 
a meghajtóprogramról és a 
DirectX-képességekről (lásd ké- 
sőbb). A második lapon a mo- 
nitorra vonatkozó jellemzőkre 
lelhetünk, közöttük például a 
Plug and Play képességre, az 
energiatakarékos üzemmódra 
vagy például az alaphelyzet be- 
állítására felfüggesztett üzem- 
módban. A harmadik lapon 
egy csúszkát vehetünk észre, 
amely a videogyorsítások mér- 
tékét szabályozza. Tekerjük fel 
maximumra ezt az értéket, és csak 
akkor csökkentsük, ha problé- 
másnak érezzük a képfelépí- 
tést. 

A tulajdonságlap alján há- 
rom kapcsoló is helyet kapott, 
amelyekkel a menet közben 
történő videováltozásokat kor- 
látozhatjuk. Előfordulhat 
ugyanis, hogy olyan eszköz ke- 
rül a kezünkbe, amely csak ak- 
kor működik helyesen az új be- 
állításokkal, ha újraindítjuk a 
gépet. Ha ilyet tapasztalunk, 
akkor használhatjuk a jelzett 
kapcsolókat. 

OpenGL. Az OpenGL erede- 
tileg nem volt része a Windows 
95-nek, holott több olyan prog- 
ram is van, amely — mivel a 
működéséhez szükség van rá — 
első lépésként az OpenGL grafi- 
kus rutingyűjteményt telepítette. 
Az OSR2 viszont már tartal- 
mazza ezt a gyűjteményt. Az 
OpenGL-lel gyorsan készíthetünk 
(renderelhetünk) háromdimenziós 
képeket, már csak azért is, mivel 
több mint 120 utasítás van ben- 
ne az egyszerű grafikus objek- 
tumok rajzolásához, kitöltésé- 
hez, árnyékolásához. 

Multimédia 

DirectX 2.0. A DirectX is 
egy olyan szoftverkomponens, 





For Help. press FT 
3 


kúl iZe eg 
File Edit View Help 









AOL $ Intemet 
FREE Trial! 


ATET 
WorldNet 
Signup 






s] TE sel 


for Windows 95 


bamápeátaktzozítb; WANG 
Capyrghi 0 19951996 Wang L abaratotes. Inc 


Codtözt lető 











Setup Setup WOW 
CompuServe Írom 
30 CompuServe 





[5 obiectís) [438KB 


4 


2 


LTE seT errre tTeT a] [79 xi 


General] ServerTypes Scripting I 





Script file 
File name: 


SSE EE A ár 4 E EN 
Edit ] Browse I 








TE Step tfraúgh script 


[7 Start terminal screen minimized 


5 


3. A beépített lapolvasó-kezelő, ame- 
lyet a Wanggal közösen fejlesztett a 
Microsoft 

4. A Windows 95-ben megtalálhatók 
a nagy online szolgáltatók kliens- 
szoftverei, amelyek mind az Internet 
Explorer 3.0-n alapulnak 

5. A telefonos hálózat konfigurációja 
kissé átalakult és kibővült 


amellyel a felhasználó közvet- 
lenül nem találkozik. Egy speci- 
ális programozási felületet jelent, 
amelyet a Windows 95-re írt já- 
tékok használnak ki. Ha az 
utóbbi időben Windows 95-ös 
játékot telepítettünk, akkor az 
valószínűleg a DirectX-et is te- 
lepítette a gépünkre. Az új 
szoftverösszetevő . lényegesen 
meggyorsítja a video alrend- 
szer kezelését, segíti a hálózato- 
kon (lokális és Internet) játszha- 


tó játékokat, s nagyban javítja a 
joystick-kezelést. (A DirectX-ről 
Játékalap" című írásunkban 
részletesen is olvashatnak.) 

Active Movie. Az Active 
Movie egy vadonatúj videoleját- 
szó ,motor", amely szervesen 
összeépül a Windows rendsze- 
rekben megszokott médialeját- 
szóval, másrészt ki is egészíti 
azt. Ez a kiegészítés többoldalú: 
megnőtt a használható fájlok 
száma (AVI, MOV, MPEG), s 
lehetővé vált a videolejátszás há- 
lózatokon keresztül is. Az Active 
Movie újszerűen kezeli a videoada- 
tokat: nem kell az egész filmnek a 
memóriába költöznie ahhoz, 
hogy a lejátszás elkezdődjön. Az 
adatfolyam feldarabolásával ez 
már az első képkockák megérke- 
zésekor elkezdődik. 


jAdd Infrared Device Wizard 


fick the manufacturer and model of your hardware. If your hardware is not 
$ted, or if vou have an installation disk, ckk Have Disk. 





Manufacturetsi 
Adaptec 
JAMP 

Extended Systems 
Parallax 


Mogels: 
TI TravelMate 5000 Laptop 
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If your hardware is stil not Hited, cfck Back, and then select a díferent 
hardware type. To see all hardware choices, csick Unknown Hardware. 
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Choose how long Windows will wait before switching the dísk drive 


to low power mode: 
[7 When powered by AC poweri [90 d minutes: 
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26 Connected to CS3 Connection 
Connected at 28 800 bps. 


HA a 
BE Duration: 000:00-54 

Bytes received: 42 86 

Bytes sent. 85618 


Modem: Sportster 28800 (Sweden) 


Server type: . PPP: Windows 95, Windows NT 3.5. Internet 


Protocols: 
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Welcome to CompuServe 
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OK ] 
Disconnect 


5 Web Server State 





Personal Web Server Properties 


You can start or stop the Personal Web Server at anytime. 
Check the Web server state and select the startup options. 


The Web server is Running. Blart Stop 
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[7 RiunthewWeb server automatically at startup) 


[7 Showthe Web server icon on the taskbar. 
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New Member? 


Click on the Signup button and well get you online ín a few minutes. 


Current Member? 


Click on the Setup button and enter your connection preferences. If you dont know your 


current connection preferences, click on Help. 


Setup 
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Ha a hálózat nem túl lassú, 
akkor a film már akkor letöl- 
tődött a hálózatról, amikor az 
aktuális képkockákat nézzük. 
Az Active Movie programozható, 
és így jól beépíthető a Visual 
Basic programokba, illetve 
scriptekbe, amelyek azután a 
Web-oldalainkra is kitehetők. 





Online szolgáltatások 

AOL, CompuServe, WOW, 
ATS-T. Íme itt az eredménye 
azoknak a megállapodásoknak, 
amelyeket a Microsoft kötött a 
nagy online szolgáltatókkal az 
Internet Explorer 3.0 kapcsán. 
Az ,üzlet" lényege, hogy a 
Microsoft felvállalta: az említett 
cégek kliensprogramját beépíti 
a Windows 95-be, csakúgy, 
mint saját MSN ügyfélszoftve- 


Help Exit 


rét, és ezért cserébe azok a Mic- 
rosoft Internet Explorer 3.0-t 
használják. Minden szolgálta- 
tónak megvan a maga egyedi 
kliensprogramja, amely megje- 
lenésében nem feltétlenül egye- 
zik a megszokott Internet 
Explorer 3.0-val. (Az Internet 
Explorerről a Computer Pano- 
ráma novemberi számában ol- 
vashattak). Mi próbaképpen a 
Compuserve klienst telepítet- 
tük, amely minden nehézség 
nélkül, az első nekifutásra csat- 
lakozott a hálózatra. 

MSN. A Microsoft Network a 
Microsoft saját online szolgálta- 
tása. A Windows 95 megjelené- 
se óta már kifejlesztették az 
MSN kliens következő, 1.3-as 
változatát. Ha valaki egy keres- 
kedelmi változatú Windows 
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6. Az infravörös eszközök kezelése 
az operációs rendszer részévé vált 
7. A merevlemez forgásának leállítá- 
sára szolgáló tulajdonságlap 
8. A sebességen kívül az dat kést 
máció mennyiségét is megtaláljuk a 
modem alapú kapcsolatoknál 
9. A Compuserve új felülete 
10. Az OSR2 egy személyes publiká- 
lásra használható Web-szervert is 
tartalmaz 





95-tel lép az MSN-be, akkor az 
először letölti az 1.3-as frissí- 
tést. Az OSR2-t használva erre 
már nincs szükség, hiszen az 
operációs rendszer az új 1.3-as 
klienst is tartalmazza. 





tkezelés 

TCP/IP multihoming. Há- 
nyan próbáltak vajon olvasóink 
közül egy TCP/IP alapú Win- 
dows 95-tel egy másik TCP/IP 
alapú hálózathoz kapcsolódni? 
Ennek a tipikus esete, amikor 
valaki a munkahelyén gyanút- 
lanul hozzáköti otthoni mo- 
demjét a géphez, feltárcsázza 
az Internetet, és várja, hogy 
szörfözhessen. Nos, ez garan- 
táltan nem fog sikerülni, mivel 
a Windows 95 képtelen karbantar- 
tani két egymástól eltérő TCP/IP 
beállítású kapcsolatot. A. multi- 
homing azt jelenti, hogy ugyan- 





az a protokollstack (TCP/IP) 
egyidejűleg több különböző be- 
állítással egymás mellett mű- 
ködhet. Egymástól függetlenül 
működhet tehát egy lokális há- 
lózat és egy modem, önálló 
TCP/IP beállításokkal. 

NDIS 4.0. Az NDIS (Net- 
work Device Interface Stan- 
dard) egy illesztőfelület, amely 
a hálózati kártya meghajtó- 
programja és a  protokoll- 
stackek között található. Erről 
annyit kell megjegyeznünk, 
hogy az OSR? e felület frissített 
változatát tartalmazza. 

Dokumentumkezelés 

(apolvasó) 

Hivatkoztunk már a Win- 
dows NT munkaállomás nem- 
régiben megjelent 4.0-s változa- 
tára. Most ismét ezt kell ten- 
nünk, hiszen a lapolvasót ke- 
zelő program, amelyet a Micro- 
soft a Wanggal közösen fejlesz- 
tett, ott jelent meg először. A 
program egyébként az OSR2- 
től függetlenül is letölthető 
(www.wang.com). Ennek a 
programnak köszönhetően a 
lapolvasó végre felzárkózott az egér 
és a billentyűzet mellé. A kezelé- 
séhez szükséges program része 
az operációs rendszernek. 

A lapolvasó-kezelés persze 
nem keverendő össze a karak- 
terfelismeréssel (lásd Recogni- 
ta), itt arról van szó, hogy gyor- 
san tudunk elektronizálni papír 
alapú dokumentumokat. Egy, a 
cégünkhöz érkezett faxot tehát 
nem a hagyományos módon, 
hanem e-mailben küldünk to- 
vább. A lapolvasóval szemben 
támasztott egyetlen feltétel a 
TWAIN kompatibilitás. 


Telefonos hálózat 


(Dial-Úp Networking) 

A telefonos hálózat több apró 
változást, kiegészítést is tartal- 
maz. Átalakult például a kap- 
csolatok konfigurálására szol- 
gáló tulajdonságlap. A szerver 
típusának beállítása önálló lap- 
ra került, és önálló lapon jelent 
meg a scripthozzárendelés lehető- 
sége is. 

A felépült modemes kapcso- 
latot a képernyőn lehet monito- 
rozni. Láthatjuk a kiküldött és a 
fogadott információ mennyisé- 
gét, s a kapcsolat sebességénél 
is helyes érték jelenik meg. A ko- 
rábbi változatban ugyanis a se- 
bességadat nem a saját és az el- 
lenoldali modem tempójára, 
hanem gépünk soros portjának 
WwI 
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és a modemünknek a sebessé- 
gére vonatkozott. Ez sokakat 
megtévesztett, főleg akkor, 
amikor egy 14 400 bps-es mo- 
demnél 56 000 bps került a 
képernyőre. Mivel az OSR2- 
ben sok modemes INF fájl talál- 
ható, az új operációsrendszer- 
változat seregnyi modemmel 
elboldogul. 


Power Management 

Köztudott, hogy a Windows 
95 fejlesztői szívügyüknek te- 
kintették a mobil számítógépe- 
ket. Az OSR2 megjelenésével ez 
csak még jobban előtérbe ke- 
rült, hiszen a program újabb 
energiamegtakarító . képességekkel 
lett gazdagabb. A több teleppel 
működő gépeken a telepek ál- 
lapota külön-külön is megjele- 
níthető. A diszk alrendszer 
kapcsán már említettük, hogy a 
lemez forgása egy idő után au- 
tomatikusan leállítható. Ez a 
képesség független attól, hogy 
a számítógép energiatakarékos-e 
avagy sem. Ez tehát azt jelenti, 
hogy az asztali gépen is megje- 
lenik a Vezérlőpultban egy ele- 
met és egy elektromos kábelt 
tartalmazó ikon, amely mögött 
megtaláljuk a  lemezleállítás 
időparaméterét. 

Egyre több, hangkártyával és 
modemmel felszerelt gépet 
használnak üzenetkezelő felada- 
tok ellátására. A Wake on ring tu- 
lajdonság lehetővé teszi, hogy a 
gép minimális áramfelvétel 
mellett figyelje a modemvona- 
lat, és amikor ott hívást észlel, 
akkor , teljes gőzre" kapcsoljon. 
Ettől a funkciótól olyanná válik 
a számítógép, mint a távirányí- 
tású televízió, amely minimális 
áramfelvétellel is folyamatosan 
figyeli a távirányítót, és csak 
akkor kapcsol, ha azon egy 
gombot megnyomunk. 

Hasonlóképpen csökkent a 
PCMCIA alapú modemek 
energiafelvétele akkor, amikor 
alapállapotban vannak. 

Drót nélküli 

kommi ció 

Itt természetesen az infravörös 
kommunikációról van szó, ame- 
lyet az IDA (Infrared Data 
Association) rövidítéssel jelö- 
lünk. Az OSR2 IrDA-sajátos- 
ságait a Hewlett-Packarddal kö- 
zösen fejlesztette a Microsoft. 
Az IDA nem más, mint egy 
protokoll, amely a virtuális 
COM vagy LPT porton keresztül 
továbbítja az adatokat. Ennek a 





módszernek köszönhetően kábel 
nélkül nyomtathatjuk vagy másol- 
hatjuk a fájlokat. Egyre több hor- 
dozható eszköz és nyomtató 
tartalmaz infravörös kommuni- 
kációra képes hardverelemeket. 


Microsoft Exchange/ ge/ 

Windows Messaging 

Microsoft Exchange helyett 
Windows Messaging. Hála az 
égnek, szó sincs új technológiá- 
ról, pusztán névtisztázás történt. 
A Windows 95 kibocsátása 
után pár hónappal megjelent a 
Microsoft , Exchange szerver, 
amely a BackOffice család tag- 
jaként az üzenetkezelést látja el. 
Ez a név sok félreértésre adott 
okot a Windows 95-ben lévő 
Microsoft Exchange postafiók- 
kal kapcsolatban. Az eredeti, 
tehát a Windows 95-ben lévő 
Microsoft Exchange egy univer- 
zális postafiók, amely nemcsak 
az Exchange szerverrel tud 
kapcsolatot tartani. A Microsoft 
Exchange tökéletesen használ- 
ható MS-Mail hálózatokban, a 
CompuServe-ön vagy például 
internetes — levelezésre. Az 
OSR2-ben ezt az univerzális 
postafiókot nem Microsoft Ex- 
change-nek, hanem Windows 
Messagingnek hívják. Ez a név- 
váltás egyébként a 4.0-s verzió- 
számú Windows NT munkaál- 
lomásnál is bekövetkezett. 

MAPI 1.0b. A MAPI (Mess- 
aging Application Program- 
ming Interface) egy programo- 
zási felület, amellyel a felhasz- 
náló közvetlenül nem találko- 
zik. Az OSR2 - a kereskedelmi 
Windows 95-től eltérően — en- 
nek egy továbbfejlesztett válto- 
zatát tartalmazza. 

Service Pack 1 

Az OSR2-ben megtalálhatók 
mindazok a kiegészítések és ja- 
vítások, amelyeket a Microsoft 
a Service Pack 1 keretében adott 
közre. Az alábbiakban ezek kö- 
zül mutatunk be néhányat. 

Vserver-frissítés: Microsoft 
Networks fájl- és nyomtató- 
megosztás. A Microsoft frissí- 
tést ad a Microsoft Networks 
fájl- és nyomtatómegosztás, va- 
lamint néhány UNIX shareware 
hálózati ügyfél (a Samba 
SMBEClientje) ismert problémá- 
jára. A frissítés orvosolja a megosz- 
tás szintű védelem egyik hibáját. 

NWsServer-frissítés: Net- 
Ware Networks fájl- és nyom- 
tatómegosztás. A Microsoftot 
figyelmeztették a NetWare 


Networks fájl- és nyomtató- 
megosztás egyik problémájára, 
amely a felhasználói adatvédel- 
met érintette. Ennek javítását is 
tartalmazza az OSR2. 

Vredir-frissítés. A  Vredir- 
frissítés megoldást jelent egy 
gondra, amely csak a UNIX 
Samba kiszolgálóval dolgozó Win- 
dows 95-használókat érinti. 

A Windows 95 jelszólistájá- 
nak frissítése. A Windows 95 
jelszólistájának frissítése megvé- 
di a jelszófájlt a jogosulatlan hoz- 
záférésektől. 

Microsoft Plus!-frissítés 
(System  Agent-írissítés). A 
Microsoft Plus!-frissítés a Sage.- 
dll javított verzióját tartalmazza, 
segítve a System Agent egyik 
hibájának a kijavítását: amikor 
az 1.0-s verziószámú System 
Agent fut, akkor a lebegőpon- 
tos műveleteket végző progra- 
mok valamivel pontatlanabbak 
lehetnek. 

Nyomtatóport  (Lpt.vxd)- 
frissítés. Az OSR2 tartalmazza 
a párhuzamos port illesztő- 
programjának (Lpt.vxd) egyik 
verzióját, amely már a Win- 
dows 95 CD WriversXPrinterN- 
LPT mappában is megvolt. Ez a 
vezérlő néhány ECP-vel (Ex- 
tended Capabilities Port — több- 
célú port) felszerelt gépen 
jelentkező problémára kínál 
megnyugtató megoldást. 

NDS kliens Netware 4.x há- 
lózatokhoz. A Windows 95 ke- 
reskedelmi változatából hiány- 
zott a Netware NDS kliense; az 
OSR2 tartalmazza ezt. 

Bánjunk csínján vele! 

Sok újdonságot találunk az 
OSR2-ben. Bánjunk óvatosan a 
programmal, mivel nem tele- 
píthető frissítésként a kereskedelmi 
változatra. Más a fájlrendszer, 
ezért még az új, kimondottan 
Windows 95-ös lemezkezelő se- 
gédprogramok (Norton Uftili- 
ties) is fennakadnak rajta. Mivel 
az új operációs rendszer csak új 
gépekkel érkezik, nem tudunk 
mondjuk a Windows 3.1-gyel 
dual bootos gépet készíteni. 

Az újdonságok listáját végig- 
nézve persze , csoroghat a nyá- 
lunk"7. S hogy lesz-e egy 
következő Service Pack a keres- 
kedelmi változatú Windows 
95-höz vagy sem, azt egyelőre 
még nem tudjuk. Ám ha lesz, 
akkor talán - mindannyiunk 
örömére — az OSR2-ből is átke- 
rülnek ide ínyencségek. 

-hect 


Szóból 


Egy új technológiá- 
nak köszönhetően 
nem parancsszavak 
bebillentyűzésével 
vagy egérkattintgatá- 
sokkal, hanem sza- 
vakkal utasíthatjuk a 
számítógépet a leg- 
fontosabb feladatok 


elvégzésére. 


épzeljük el, hogy a szá- 
mítógépünk hallgatni kezd 
ránk. Ha azt mondjuk, hogy 
megnyitni", akkor a képer- 
nyőn feltűnik a dokumentu- 
mok kiválasztására szolgáló ab- 
lak, s ha a , diktáló üzemmód" 
felszólítást adjuk, akkor — egy 
mikrofonon keresztül — közvet- 
lenül diktálhatunk a szöveg- 
szerkesztőnek leveleket, szám- 
lákat vagy kéziratokat. Mindez 
utópiának tűnhet, holott ma 
már realitás. A varázsszó a be- 
szédfelismerés. 

Ámióta számítógépek létez- 
nek, azóta foglalkoznak a kü- 
lönböző szakterületek művelői 
a szövegfelismerés fejlesztésé- 
vel. Alkalmas szoftvert azonban 
nehezen találtak. A probléma 
abban rejlett, hogy minden em- 
bernek más a kiejtése. S minthogy 
ez lehet dialektus, beszédhiba 
vagy akár egy másik nyelv, a 
programnak eltérő kiejtési min- 
tákkal kell boldogulnia. Csak 
nemrég óta létezik olyan beszéd- 
felismerő szoftver, amely tényleg 
működik is. Két képviselőjük az 
IBM és a Dragon Systems 
műhelyéből került ki. A két 
program eltérő módon közelíti 
meg az individuális beszédhez iga- 
zodás problémáját. Ami közös 
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méretezett hardver: a  Voice- 
Type-nak 28 Mbájt, a Dragon- 
Dictate-nek 11 Mbájtnyi helyre 
van szüksége a merevlemezen. 
Igaz, a VoiceType már Pentium 
processzort igényel, a Dragon- 
Dictate viszont egy 486-ossal is 
működik, bár ekkor tovább tart 
a beszédfelismerés. A mikrofo- 
non, a fejhallgatón és a beépített 
hangkártyán kívül nincsen 
szükség egyéb hardverre. 

VoiceType 

A VoiceType neve feltehető- 
en sokaknak ismerősen cseng. 
Az IBM ugyanis integrálta az új 
technológiát az OS/2 új, Warp 
4.0-s változatába. (Erről az ope- 
rációs rendszerről sorozatot ol- 
vashatnak a Computer Panorá- 
ma hasábjain.) Ezúttal azonban 
önmagában nézzük meg e be- 
szédfelismerő programot. 

A VoiceType az installálást 
követően először egy terjedel- 
mes bevezetővel ismerteti meg 
a felhasználót. Ez könnyen ért- 
hető, és sokat segít a későbbiek- 
ben. Igaz, némi időt áldozni kell 
rá. A VoiceType kezdettől fog- 
va nagy százalékban ismeri fel a 
szavakat. Persze nem kezdhe- 
tünk azonnal normál beszéd- 
tempóban csevegni a géppel. 
Ehhez előbb gyakorolni kell, s 
erre nemcsak nekünk, hanem a 
PC-knek is szüksége van. Ap- 
ránként észre fogjuk venni, ho- 
gyan javul a nehéz vagy az egy- 
máshoz hasonló szavak felis- 
merése, és miként lehet egyre 
gyorsabban diktálni. A hosszú 
tanulást amúgy le lehet rövidí- 
teni egy úgynevezett gyorstré- 
ninggel. Ehhez a VoiceType kö- 
rülbelül 250 szót diktáltat le ve- 
lünk. (Ehhez persze kell némi 
türelem.) Ezt követően a diktáló 


A beszédfelismerés az OS/2 új válto- 
zatának szerves része lett 


üzemmód beszédfelismerése lé- 
nyegesen megjavul. 

A VoiceType alapszókincse 30 
ezer szó, ami nem kevés, figye- 
lembe véve, hogy az átlagem- 
ber szókincse ezer szó körüli. A 
VoiceType tanulásra is képes: to- 
vábbi 34 ezer fogalmat tud elsa- 
játítani. Ezek tulajdonnevek, 
szakszavak vagy címek lehet- 
nek. Ezenkívül előre elkészített 
szakszótárak is vannak, minde- 
nekelőtt az orvosi szakma te- 
rületéről. 

A VoiceType installáláskor 
automatikusan beilleszti magát 
a szövegszerkesztőbe. Ez meg- 
könnyíti a diktálásba való átme- 
netet. De persze az is megold- 
ható, hogy a Windows progra- 
mok valamennyi menüjét sza- 
vakkal vezéreljük. (Nem árt 
tudni, mielőtt még elrohannánk 
megvásárolni a programot, 
hogy míg a menük közötti navi- 
gáláshoz — a hangmakróknak 
köszönhetően -— használhatók 
magyar szavak, addig sajnos hi- 
ába is diktálnánk ékes anya- 
nyelvünkön, azt a program 
nem érti meg.) 


DragonDictate 

A Dragon Systems cég Dra- 
gonDictate nevű beszédfelisme- 
rője sem használható azonnal. 
Mielőtt dolgozni kezdhetnénk 
vele, itt is egy gyorstréninget kell 
elvégeztetnünk a PC-nkkel. A 
program körülbelül 20 percen 
keresztül szavakat ad meg, 
amelyeket ki kell mondanunk. 
A DragonDictate így lépésről 
lépésre hozzászokik a han- 
gunkhoz és a kiejtésünkhöz. A 
gyorstréning után  nekilátha- 
tunk a diktálásnak. Itt a beszéd- 
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DragonDictate 


Önállóan, de a Warp 4.0 részeként is 
megállja a helyét az IBM beszéd- 
felismerő programja (felső kép) 

A német számítástechnikai piac egyik 
slágere, a DragonDictate program 
(alsó kép) 


felismerés fonémafüggő. A prog- 
ram a legkisebb egységekre 
bontja fel a szavakat, majd való- 
színűség-számítással analizálja 
és felismeri azokat. 

A konkurens IBM-termékhez 
hasonlóan a DragonDictate is 
kezdetben több hibát ejt, ám a 
beszédfelismerésben elért hala- 
dás a felhasználó számára is ha- 
mar érezhető. Ez a ,hoppá"- 
listának köszönhető. Ez kijelzi 
és javításra kínálja fel a hibákat, 
így a PC-vel való együttműkö- 
dés folyamatosan javul. 

Aki nem képes fegyelmezet- 
ten követni ezt az eljárást, an- 
nak hamarosan problémái lesz- 
nek a hatékony diktálással. A 
hibák ugyanis megsokszoro- 
zódnak, s a program hibásan 
fogja felismerni a fonémasoro- 
zatokat. 

A VoiceType-hoz hasonlóan 
a DragonDictate-nél is meg- 
könnyíthetjük az életünket az 
úgynevezett szövegelemekkel. A 
baráti üdvözlettel szöveget egy- 
szerűen csak ,üdv"-nek nevez- 
zük. Ha ezután , üdv"-öt fogunk 
diktálni, akkor a program auto- 
matikusan , Baráti üdvözlettel"-t 
fog írni. u 
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A számítógépes 
szímulátorjátékok egy 
megfelelő minőségű 
fjoystickkel valósággal 
megtáltosodnak. Ez 
persze nem véletlen, 
hiszen éppen az 
ilyesfajta alkalmazá- 
sokhoz fejlesztették 

ki ezeket a különleges 
perifériákat. 


alán nincs is olyan felhasz- 
náló, aki ne próbálta volna ki 
komputerét - legalább egyszer 
- valamilyen játékkal is. Van, 
akit nem köt le az efféle időtöl- 
tés, mások - elsősorban a tiné- 
dzserek - megszállottan gyűjtö- 
getik a jobbnál jobb PC-s játé- 
kokat, és naphosszat el sem 
mozdulnak a monitor elől. Egy- 
egy jól sikerült játékprogram 
valóban csodálatos élménnyel 
ajándékozhatja meg vásárlóját. 
A szimulátorok rajongói példá- 
ul egyre realisztikusabb grafikai 
megvalósításokban . gyönyörköd- 
hetnek, s a , mellbevágó" hang- 
effektusokról,  kísérőzenékről 
sem kell lemondaniuk. 

Sokszor azonban csak billen- 
tyűzettel és egérrel ügyetlen- 
kednek, holott a jobb szimuláto- 
rok vezérléséhez mindenképpen 
ajánlott egy nagyon fontos 
kiegészítő, a joystick. Önmagában 
a joystick is csak egy periféria, 
éppen ezért az illesztéséről is 
gondoskodni kell. A multimé- 
dia PC-knél ez"nem gond, hi- 
szen a mai hangkártyáknak 
szinte kivétel nélkül van 
MIDI/Game portjuk. 

A hangkártyák 15 pólusú, la- 
pos, úgynevezett D-sub konnekto- 
rai tehát nemcsak külső MIDI esz- 
közt fogadhatnak, hanem joysticket 
is. Mi több, egy különleges ,Y" 
toldattal akár két botkormány is 
felszerelhető. Érdemes tudni, 
hogy az installáláshoz egyálta- 
lán nem kell szaktudás; még 
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Szárnyakat ad... 


meghajtószoftverekkel 
sem kell bajlódni. Egye- 
dül a hangkártya MIDI/- 
Game portját kell engedé- 
lyeztetni (általában ez az 
alapbeállítás), amit per- 
sze minden hangkel- 
tőnél más-más módon 
lehet megtenni. Van, 
ahol ezt hardveresen, 
azaz rövidzárkapcsoló- 
val (jumperrel) oldhat- 
juk meg, de jóval gyak- 
rabban találkozhatunk a 
setup programok szoft- 





Egyszerű felépítés és kecses 
forma jellemzi a Dexxa Joy- 
sticket 
lában opcionálisan lehet 
kiválasztani a joysticket, 
s ekkor kalibrálásra is 
van mód. Mindeneset- 
re, ha nem működik a 
botkormányunk egy 
adott játékkal, akkor 
először a hangkártya 
játékportjának a letiltására 
kell gyanakodnunk. 

Vajon hogyan is mű- 
ködik egy számítógépes 





veres kapcsolóival 
(MIDI/Game - enable / disable). 

A botkormány működése min- 
dig az adott program kvalitásától 
függ, pontosabban attól, hogy be- 


építették-e a joystick-használatot, 
avagy sem. Amennyiben nem, 
nincs mit tenni, marad a billen- 
tyűzet. Ellenkező esetben álta- 


botkormány? A joy- 
stickek felépítése nem túl bonyo- 
lult. Külsejük persze igen válto- 
zatos lehet, a belsejükben azon- 
ban nemigen találunk mást, 





A hagyományosnak tekint- 
hető joystickeken kívül né- 
hány különlegesség is megje- 
lent már az európai piacon. Itt 
van például a Virtual Pilot, 
amellyel repülőszimulátort is 
irányíthatunk, vagy — ha úgy 
tetszik — autóversenyekhez is 
használhatjuk. A készüléket 
két kapoccsal rögzíthetjük az 
asztalra, igaz, az asztallapnak 
legalább 25 cm-nyire ki kell 
állnia. A kötelező tüzelőgom- 
bok a kormánykar jobb és bal 
oldalán helyezkednek el. Kü- 
lön szabályozója van a toló- 


A pedálokkal gázt adhatunk és fé- 
kezhetünk, illetve az oldalkormá- 
nyokat vezérelhetjük a repülőszimu- 
látornál 





Ínyencségek 





erőnek és a csűrőkor- 
mány trimmlemezé- 
nek, amelyek az au- 
tóversenynél nem s0- 
kat érnek, de a repü- 
lőszimulátornál . an- 
nál hasznosabbak. 

A szerkezetet bár- 
melyik IBM kompatí- 
bilis számítógép joy- 
stick portjához csatlakoztat- 
hatjuk. Valamennyi funkciója 
azonban csak akkor kamatoz- 
tatható, ha dual joystick portunk 
van. (Ettől nem kell nagyon 
megijedni, mivel a 16 bites 
hangkártyákon rendszerint 
ilyen port található.) 

A CH Pedals nevű szerken- 
tyű is használható autóver- 
senyhez vagy repülő- 
szimulátorhoz, — csu- 
pán a Car és a Plane 
üzemmódok — között 
kell átkapcsolni egy 
tolókapcsolóval. Ha 
ez előbbit választot- 
tuk, akkor a pedálok 
fék- és  gázpedállá 
válnak, míg a repülő 
üzemmódnál a két 
lábpedál az oldalkor- 
mány vezérlésére 





A Virtual Pilotot a repülőszimulá- 
torokhoz fejlesztették ki, de autó- 
versenyhez is használható 


szolgál. Ezt az eszközt is a 
dual joystick portra kell csatla- 
koztatni. 

Többfunkciós irányítószer- 
kezet a Multi-System MS-200 
is, amely kormánykonzolt és 
két pedált tartalmaz. A ké- 
szüléket a PC game porton ke- 
resztül lehet a számítógép- 
hez csatlakoztatni. Érdekes- 
sége, nogy a kormánykereket 
néhány mozdulattal motor- 
kerékpár-kormánnyá lehet 
alakítani. A különleges bot- 
kormányon több tüzelőgomb 
is található, így mindig az 
adott játékhoz legalkalma- 
sabb elhelyezkedésűt  vá- 
laszthatjuk. 
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mint vezetékeket, mik- 
rokapcsolókat és változ- 
tatható ellenállásokat 
(forgatható, esetleg toló- 
potenciométereket). . A 
kar elmozdításakor a 
beépített potenciométe- 
rek tengelye is elfordul, 
ami  ellenállásváltozás- 
sal jár. A számítógép 
feldolgozza ezt az érté- 
ket, és a két (az Xésaz Y 
koordinátának megfele- 
lő) potenciométer ellen- 
állásértékeiből kiszámít- 
ja a kurzor pillanatnyi 
pozícióját vagy a játék- 
ban szereplő objektum 
elmozdulását. Az egyszerűbb 
joysticktípusok csak két gomb- 
bal működtethetők, de vannak 
olyanok is, amelyekhez külön 
lábpedálok, — programozható 
billentyűzetek is tartoznak. 

Egy megfelelő joystick sem- 
mi esetre sem hiányozhat 
egyetlen ,játékmániás" PC-s 
asztaláról sem. Gondoljunk 
csak a repülőgép-szimuláto- 
rokra! A repülésnél a valóság- 
ban is ilyesfajta botkormányo- 
kat alkalmaznak; amúgy éppen 
ezeket hívták először joystick- 
nek egy hajdani pilóta némi pi- 
kantériával fűszerezett meg- 
jegyzése után. 

Próbarepülés 

Tesztünk résztvevői — öt bot- 
kormány - az Albacomp Számí- 
tástechnikai Rt. budapesti szaküz- 
letéből érkeztek. A joystickek ki- 
próbálásához — mint már emlí- 
tettük -— elengedhetetlen egy 
megfelelően kialakított számítógép. 
A következőkben röviden is- 
mertetjük a Rufusz Com- 
puter Bt. multimédia 
számítógép-konfigurá- 
cióját, amelyhez a bot- 
kormányokat  kapcsol- 
tuk, s amely a telepített 
játékprogramok számá- 
ra is ,otthonul" szol- 
gált. A PC-ben Cyrix 
6x86 P133-4- processzor 
működött, a RAM mé- 
rete pedig 16 Mbájt 
(EDO) volt. Az 136 
Gbájtos Seagate 
(ST31276A) merevlemezt 
az alaplapra integrált 
EIDE vezérlővel hajtot- 
tuk meg, s szintén ide 
kapcsolódott a nyolc- 
szoros sebességű, IDE 
típusú, ODC8S101A mo- 
dellszámot viselő CD- 
ROM meghajtó is. A re- 





A Logitech Wingman Light is a két- 
gombos botkormányok családjába 
tartozik 


mek képminőségű, 15"-os Axi- 
on monitort egy S3 Vision968 
grafikus chippel szerelt, PCI 
buszos VGA kártya vezérelte. 
Természetesen nem hiányzott a 
hangkártya sem. A Creative 
Technology Sound Blaster panel- 
jához aktív hangfalpár is járt. A 
merevlemezre korábban az 
MS-DOS 6.22 és a Windows for 
Workgroups 3.11-es verzióit te- 
lepítették, később azonban a 
Windows 95-tel is kipróbáltunk 
egy-két játékot. 

A joystickeket különféle szi- 
mulátorokkal (Grand Prix II. 
Rally, U.S. Navy Fighters, 
Apache Longbow, Flight Simu- 
lator, Fire Fight stb.) tettük pró- 
bára. Más játékprogramokkal is 
vizsgáztattuk a termékeket, de 
rövid időn belül be kellett lát- 


A Logitech Wingman már ,gyorsítás- 
ra" is alkalmas 





nunk, hogy a joystickek 
valójában a repülők, a 
tengeralattjárók, a harc- 
kocsik és a versenyau- 
tók világában érzik jól 
magukat. Csak egyetlen 
jellemző példát emlí- 
tünk: a közismert Lem- 
mings állatkái mindad- 
dig engedelmesen vég- 
rehajtották parancsain- 
kat, amíg az egérrel irá- 
nyítottuk őket. A joy- 
stick kiválasztása után 
azonban ugrásszerűen 
megnövekedett a lem- 
mingek halálozási ará- 
nya. 

Dexxa, Dexxa Joystick 

A Dexxa International Tajvan- 
ból származó készüléke az egy- 
szerűbb pozicionálók közé tarto- 
zik. Rendkívül puritán, mégis 
tetszetős kialakítás jellemzi. A 
markolat formája sem túl bo- 
nyolult, ennek ellenére arány- 
lag jól belesimul a tenyerünkbe. 
A fekete-lila színekben pompá- 
zó botkormány elsődleges 
kezelőszervei — a billentyűk — is 
kézre esnek". Ezekből össze- 
sen kettőt találunk a szokott he- 
lyükön - a mutatóujj alatt van a 
Tavasz" , és a hüvelykujjnál lát- 
ható a kör alakú másodlagos 
gomb. A billentyűk — a kapcso- 
lók hangjából ítélve — egysze- 
rűbb mikrokapcsolókat és/vagy fó- 
liakapcsolókat működtetnek. Az 
nX" és az ,Y" tengely kalibrálá- 
sára szolgáló beállítókat a ta- 
lapzat aljára tették, ami néhány 
játék esetében nem túlzottan 
előnyös. Ugyanez mondható el 
az automata tüzelés ki-be kap- 
csolójáról is. 

A Dexxa készülékét 
tapadókorongok rögzítik a 
kizárólag sima felületű 
asztallaphoz. A tengely- 
fészek kör alakú, így a 
botkormánnyal is leír- 
hatunk abszolút körpá- 
lyát. Ezt a szimpatikus 
megoldást egyébként 
csak ennél a botkor- 
mánynál tapasztaltuk. 
A kar rendkívül köny- 
nyen mozdul (sokan ezt 
nem szeretik), viszont 
nem recseg, és nem nyi- 
korog a szélső pozíciók- 
ban sem. A belső, visz- 
szahúzó rugók ereje 
egyforma, semerre sem 
húznak el. A Dexxa bot- 
kormányt a legtöbb já- 
téknál jól használhat- 
tuk, ezért bátran ajánl- 





A Windows 95 és 
a botkormány 


Hosszú ideig kizárólag a 
DOS operációs rendszer alá 
készültek a PC-s játékok, s 
még a Windows 3.1-es verzi- 
óban sem kén? min- 
ket botkormánnyal vezérel- 
hető játékokkal. A Windows 
95 alatt már több ilyesfajta 
program is napvilágot látott, 
hogy mást ne említsünk, itt 
van mindjárt a közismert 
Flight Simulator Windows 95- 
ös verziója vagy a Fire Fight 
lövöldözős játék, de már az 
orosz Su-val is a levegőbe 
emelkedhetünk. A Windows 
95 alatt már beállíthatjuk, ka- 
librálhatjuk a botkormányt. 
Az alábbiakban erről ejtünk 
néhány szót, annál is inkább, 
mert a Control Panelen a leg- 
többször hiába is keressük a 
botkormány ikonját. 

Az első installáláshoz nyis- 
suk meg a Control Panelban a 
hardvervarázslót (Add New 
Hardware), majd a HW-kom- 
ponensek keresését elkerülve 
kattintsunk a listában talál- 
ható Sound, video and game 
controllers sorra. A következő 
ablakban jelöljük ki a Micro- 
soft, azon belül pedig a Game- 
port Joystick opciót. A műve- 
letsor végeztével a Control 
Panel kiegészül egy joystick 
ikonnal, illetve a kalibráló- 
programmal. Itt már előre 
beállított s különféle kvalitá- 
sú eszközökből mazsolázha- 
tunk, esetleg a Custom opció- 
val a különlegesebb típuso- 
katis elfogadtathatjuk. 

(Ne feledjük, hogy a joy- 
sticket használó DOS-os játé- 
kokban minden egyes prog- 
ram saját, egymástól jelentő- 
sen eltérő kalibrálómodult 
tartalmazhat.) 











juk a vékonyabb pénztárcájú 
vagy a ritkábban , repülgető" 
felhasználóknak. 


Logitech, Wingman Light 

A Logitech egerei és track- 
balljai sokak asztalán kifogásta- 
lanul működnek. Nem meg- 
lepő tehát, hogy a cég termékei 
a botkormányok piacán is 
előkelő helyet foglalnak el. 
Elsőként - a kínálatukban sze- 
replő három Logitech botkor- 
mány közül - a legegyszerűb- 
bet mutatjuk be. A Wingman 
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Light —- funkcióit és 
kezelőszerveit tekintve 
- megegyezik a Dexxa 
joystickkel. Formájában 
azonban eltér konku- 
rensétől. A komputer- 
házak világos bézs szí- 
nét viselő Logitech bot- 
kormány is tapadókoron- 
gokkal kapaszkodik az 
asztal lapján. Akinek a 
lövöldözős játékoknál 
elfárad az ujja, a készü- 
lék alján automata tüze- 
lésre is átválthat. Persze 
kissé kínos , feltépni" a 
jól tapadó korongokat a 
harc kellős közepén, de leg- 
alább adott a lehetőség. A forgó 
potenciométerek beállítása (X 
és Y tengely) itt már szerencsé- 
re a talapzat tetejére került, 
mégpedig a markolat mögé, 
jobb oldalra. Mivel ez a botkor- 
mány is a jobbkezeseknek készült, 
az említett két tekerhető karika 
egyáltalán nem zavarja a fel- 
használót. . A — legtöbbször 
ugyanis a bal kezünk a joystick 
félgömb alakú házán nyugszik, 
ellensúlyozva jobb kezünk egy- 
egy hevesebb mozdulatát. 

A Logitech Light markolatá- 
nak formáját remekül eltalál- 
ták. Tökéletesen a tenyerünkbe 
simul, s pontosan követi ella- 
zult kezünk vonalát, s éppen 
ezért ergonómiai szempontból is 
igen kedvezőnek ítéltük a kialakítá- 
sát. A fejlesztők még arra is 
ügyeltek, hogy a kéz is feltá- 








A Logitech Wingman Extreme botkor- 
mányt az ACE pilótáknak szánták 


maszkodhasson egy kihajló pe- 
remre. Ezzel folyamatosan pi- 
hentethetjük fáradt izmainkat, 
hiszen egy-egy ,bevetés" bi- 
zony eléggé igénybe veheti ka- 
runk s kezünk állóképességét. 
A tűzgomb igen rövid úton 
mozog, ezért kedvez a gyors 
reflexeknek. Határozott nyo- 
móerőt kell kifejtenünk az ,el- 
sütéséhez", s így mentesülhe- 
tünk a véletlen fegyverropo- 
gástól. A jóval ritkábban hasz- 
nálatos másodlagos billentyű 
megnyomásához kissé fel kell 
emelnünk a hüvelykujjunkat 
pihenőhelyéről. A jó minősé- 
gűnek tűnő kapcsolót nagy fe- 
kete gomb fedi, ezért nehéz 
mellé nyúlni. A kar mozgatása 
kissé szögletes, de ez keveseket 


A botkormányok főbb adatai 


zavar a játékok vezérlé- 
sében. 

Röviden összefoglal- 
va a Logitech Wingman 
Light tulajdonságait, el- 
mondhatjuk, hogy bár a 
botkormányt — csupán 
minimális  funkcióválasz- 
tékkal látták el, ezt vi- 
szont igen jó minőség- 
ben tették. 

Logitech, Wingman 

A következő Logi- 
tech joystick gyakorlati- 
lag a Wingman Light 
erősebb" változata, vagy 
úgy is mondhatjuk, 
hogy éppen ez az az alaptípus, 
amelyből kinőttek a szerényebb 
és a komolyabb Wingman bot- 
kormányváltozatok. A joystick 
- legalábbis az első ránézésre — 
megszólalásig olyan, mint a 
















































































Gyártó Dexxa Logitech Logitech 

International 
Típus Dexxa Wingman Light 
Származási hely Kína Kína 
Forrás Albacomp Albacomp 

szaküzlet szaküzlet 

Ár (Ft) áfával 3900 4900 
Gombok, kezelőszervek 
Elsődleges (tűz) gomb d x 2 
Másodlagos funkciógomb x x 2 
További gombok száma - - - 2 - 
Gyorsítás (throttle) - - 36. - x 
Automata tűzgomb ft BG - - - 
X tengely kiegyensúlyozása Xi 2 x x 
Y tengely kiegyensúlyozása x x Hó x 
Egyéb kezelőszervek - - - - tűzgombváltó 
4-állású nézőkapcsoló - s z x - 
Rögzítés módja 
Tapadókorong x x - - x 
Gumitalp - - x x - 
Egyéb - - - - asztallap-leszorító 
Installációs segédlet Z x x x x 
Csatlakozó 15 tűs D-sub. 15 tűs D-sub 15 tűs D-sub 15 tűs D-sub 15 tűs D-sub. 
A kábel hossza ím) 1,5 15 218 21 15 
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Wingman Light, de a figyelme- 
sebb vizsgálódás három alap- 
vető s számos kevésbé lényeges 
különbséget is felfed. A Wing- 
man jóval nehezebb a korábban 
bemutatott típusnál. Ennek az 
az oka, hogy nem tapadóko- 
rongokat szereltek fel a talapzat 
aljára a készülék stabil rögzíté- 
séhez, hanem inkább egy másik 
elterjedt megoldáshoz igazod- 
tak. A felbillenés veszélyét itt a 
talapzatba épített fémsúly és négy 
csúszásmentes gumikorong mér- 
sékeli. Nem tagadjuk, nekünk 
ez a megoldás sokkal szimpati- 
kusabb, talán azért, mivel az 
ilyen botkormány minden asz- 
talon (még az érdesebb felüle- 
tűeken is) , megállja a helyét", s 
a tapadókorongok elöregedé- 
sétől sem kell tartanunk. 

A következő fontos eltérés 





A Windows 95 alatt is megjelennek a 
repülős játékok, szimulátorok. A ké- 
pen a Fire Fight botkormányának és a 
játék egyéb funkcióinak a beállítóab- 
laka látható 


az úgynevezett , throttle" gomb 
megjelenése. A potenciométer 
diszkréten kidomborodó teke- 
rője bal oldalra került, s úgy 
alakították ki, hogy lehetőleg 
csak — szándékos beavatkozásra 
mozduljon meg. A throttle 
gomb a különféle szimuláto- 
roknál válik igen hasznossá, hi- 
szen ez szolgálhat a gázadás, il- 
letve a gázpedál kiváltására. 
Megjegyezzük, hogy a joystick 
ebbéli kvalitása ellenére sem 
választhatjuk minden játékban 
a gyorsítás eme kényelmes 
módját. Ehelyett — például a 
repülős játékoknál — a legtöbb- 
ször a tasztatúra valamelyik 
billentyűjével " kényszerülünk 
nyomni a gázt, míg az autóver- 
senyeknél általában a botkor- 
mány előretolásával gyorsítha- 
tunk. 


TBERIS B 


[fejést 





A Logitech Wingmanon nem 
leltünk rá az automata tűz- 
gomb kapcsolójára. Ez talán azt 
jelzi, hogy egy profibb botkor- 
mánnyal van dolgunk? Min- 
denesetre erre utal a mozgatha- 
tó kar tövében megfigyelhető 
masszív csuklórendszer kiala- 
kítása is. A tűzgomb egyébként 
majdnem bizonyosan a tartó- 
sabb mikrokapcsolók közül való. 
Megemlítjük még a kellemes 
delfinszürke színű köntöst is, 
amelybe a Wingman remek 
botkormányát öltöztették. A 
két tűzgomb narancssárga szí- 
nével kissé oldja a sötétebb tó- 
nust. 

Logitech, Wingman 


Extreme 

A Logitech általunk vizsgált 
sorozatának utolsó tagja is a 
Wingman családba tartozik. 
Már a készülék keresztneve — 
Extreme - sem mindennapi. A 
szélsőségeket sejtető elnevezés 
mögött egy igazi profi joystick 
rejtőzik. A talapzat — összeha- 
sonlítva a korábban ismertetett 
testvérével — teljesen új formát 
kapott. Itt is megtaláljuk a sú- 
lyozást és a gumitappancsokat. 
Ha lehet, a Wingman Extreme 
még ergonomikusabb, mint 
kisöccsei, s ez elsősorban a mű- 
anyag ,kézéltartó" erőteljesebb 
kialakításában nyilvánul meg, 
de a hüvelykujj is biztosabban 
fekszik fel a műanyag felületre. 

A kar rögzítése, illetve a 
csuklórendszer kívülről egyál- 
talán nem látható, mivel por- 
védő gumiharanggal burkol- 
ták. Az eredeti vadászpilóta- 
kormányok illúzióját erősíti a 
karusszel körbeszegelése is. Az X 
és az Y tengelyek trimmelése 
ugyanott található, mint a má- 
sik két Wingman botkormány- 
nál. A szokásos helyen 
lévő (elsődleges) tűz- 
gombon kívül további 
három gomb és egy kü- 
lönleges, . úgynevezett 
POV (Point of View) 
négyirányú kapcsoló is 
helyet kapott a marko- 
lat felső részén. A fej- 
rész felénk néző, kiszé- 
lesedő lapján található a 
piros színű másodlagos 
gomb, kissé alatta a ki- 
sebb méretű negyedik, 
míg a fekete , kalapka" 
a nézegető kapcsoló. 

A harmadik billentyű 
a bal oldalon hozható 
működésbe, mégpedig 


úgy, hogy el sem kell mozdíta- 
nunk a hüvelykujjunkat. A 
kalapkával felvértezett botkor- 
mány igazi csemegének számít a 
joystickek népes táborában. Ma 
már számos olyan program 
van, amely kihasználja ezt az 
apró kapcsolóval elérhető funk- 
ciót. Repülés közben — gyakor- 
latilag egy-egy mozdulattal — 
jobbra-balra, illetve föl-le pil- 
lanthatunk  gépünkből, sőt, 
mindezt olykor több fokozat- 
ban is megtehetjük. 

Itt is lényeges azonban meg- 
jegyezni, hogy csak a Wingman 
Extreme botkormánnyal (illetve a 
hozzá tartozó funkciókkal) kompa- 
tíbilis szoftverek alkalmasak vala- 
mennyi gomb maradéktalan ki- 
használására. 

Szerencsére a profi repülés- 
szimulátorokból nincsen hiány, 
az Extreme leírása is legalább 
két tucat ilyesfajta szoftvert s0- 
rol fel. A Flight Simulator for 
Windows 95 vagy a ,könnye- 
debb" Apache Longbow (harcihe- 
likopter-szimulátor)  nagyság- 
rendekkel élvezhetőbben , su- 
han", mint ha billentyűzetről 
esetlenkednénk. A  tesztme- 
zőny legjobb botkormánya két- 
ségtelenül a Logitech Wingman 
Extreme volt, igaz, ez az árában 
is tükröződik. 

Suncom, G-Force 

A Suncom Technologies bot- 
kormánya a klasszikus magán- 
gépek kétszarvú kormányát 
idézi, talán a mérete sem lehet 
sokkal kisebb az eredetinél. A 
tekintélyes felületű alaplapra 
tapadókorongokat szereltek, de 
- egyedülálló módon - még az 
asztal szélére is rögzíthetjük 


A G-Force ,öszvérmegoldású" keze- 


lőszerve repüléshez és autóverseny- 
zéshez is kiváló 





pozicionálónkat. Mindezt egy- 
szerűen, csupán néhány moz- 
dulattal is megtehetjük a két 
gumibevonatú kampóval s a 
kézzel meghúzható csavarok- 
kal. Megnyugtatásul csupán 
annyit, hogy még a politúr sem 
sérül meg a szerelés, illetve a já- 
ték során. 

A , kecskeszarv" működése 
nem teljesen azonos a klasszi- 
kus botkormányokéval. A két 
potenciométer is távolabb ke- 
rült egymástól, éppen a G-Force 
egyedi kiképzése miatt. Például 
a balra és az előre irányhoz 
előre kell döntenünk a kor- 
mányt (a csuklópont és a po- 
tenciométer alul van), miköz- 
ben a hagyományos kormány- 
kerekekhez hasonlóan balra 
kell tekernünk (a forgási ten- 
gely középpontja egészen fönt, 


a készülék tetejében van). E sa- 
játos mozdulatsor először rop- 
pant furcsa, de némi gyakorlás 
után már nem okoz gondot. 

A trimmelők apró karjai ter- 
mészetesen mindig a 
potenciométerek  köze- 
lében találhatók (hiszen 
mechanikusan  csatla- 
koznak hozzájuk). A 
szarvak végén (másod- 
lagos gombok) és a mu- 
tatóujjak helyén (tűz- 
gomb) egy-egy kapcso- 
ló, azaz összesen négy 
nyomógomb figyelhető 
meg. Ez kivételesen ked- 
vező még a balkezesek szá- 
mára is. A két kézzel 
megragadott kormány 
meglehetősen jól illesz- 
kedik a tenyerünkbe. A 
markolatok közötti ré- 
szen két kezelőszerv is 


helyet kapott. A bal oldali kap- 
csoló felcseréli a ravasz és a má- 
sodlagos billentyűk hatását. A 
jobb oldali szürke gomb tulaj- 
donképpen egy föl-le mozgat- 
ható tolópotenciométer, amely 
nem más, mint a gázkar 
(throttle). 

A G-Force jól használható a 
repüléshez is, bár a klasszikus 
botkormányok ebben verhetet- 
lenek. Az autóversenyeknél vi- 
szont utcahosszal vezet, hiszen 
sokkal finomabb manőverezést 
tesz lehetővé. Ráadásul a kor- 
mányoszlop tövénél még rög- 
zíthetjük is egy-egy retesszel az 
előre-hátra billenés tengelyét, 
így ez a zavaró tényező is kiik- 
tatható. Igaz, hogy e készülék 
nem vetekedhet a pedálos szer- 
kezetekkel kiegészített kormá- 
nyokkal, de egy kezdő , autó- 





Az egyik legismertebb játék - a Flight 

Simulator - már Windows 95-ös vál- 

tozatban is kapható. Érdekes, hogy a 

Windows 95 a botkormány beállítá- 

ek saját joystickmenüjére támasz- 
j 


versenyző" jobbról nem is ál- 
modhat ilyen olcsón. 


Az utolsó szó jogán 

Az öt joystick mindegyike jól 
működött az általunk kipróbált 
játékokkal. A bemutatott perifé- 
riák nem teljesen egyforma mi- 
nőségűek, tudásban is jócskán 
eltérnek egymástól, az árukról 
már nem is beszélve. Ezért azt 
javasoljuk minden leendő fel- 
használónak, hogy még a bot- 
kormány megvétele előtt döntse 
el: milyen játékokhoz fogja majd 
használni a joysticket, s mennyi 
időt fog eltölteni a számítógépes 
égbolton. Szepesi Tibor 
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SETZEZZZ 


CRASHGUARD 


Védőpajzs a Windows 


A görög mitológiából tudjuk, hogy Pallasz Athé- 
né pajzsot fartott a város fölé, megvédve azt a 
külső támadásoktól. Írásunkban persze nem 
egy ókori mondát dolgozunk fel, hanem a Win- 


dows 95-höz mutatunk be egy védőpajzsot. 


Symantec sorra jelenteti 
meg segédprogramjait, vírusvédő 
eszközeit a Microsoft platfor- 
mon. A kínálatot egy különle- 
ges , pajzs", a a Norton Crash- 
Guard is gazdagítja. Neve talá- 
lóan fejezi ki funkcióját: a Crash- 
Guard védelmet nyújt a hibásan 
működő alkalmazások okozta rend- 
szerösszeomlások és lefagyások el- 
len. A mindössze 154 Mbájtos 
program gyorsan letölthető az 
Internetről (www.symantec. 
com/crashguard). Nincsen rajta 
időbomba, az egyetlen kikötés, 
hogy a letöltött változat 1997. 
március 1-je után nem telepíthető, 
de az addig telepített változa- 
tok rendben futnak tovább a 
jelzett időpont után is. 

Hogy a Windows 95 meny- 
nyire biztonságos környezet, 
arról mindenkinek megvan a 
saját, megingathatatlan vélemé- 
nye. No persze a CrashGuard 
sem a Windows 95-tel, hanem 
az azon futó alkalmazásokkal 
van kölcsönhatásban. 

Nézzük meg ezek után téte- 
lesen, mit is tesz valójában ez a 
segédprogram! Nos, a háttérben 
futva elkapja a hibás 16 és 32 bites 
programokat, mielőtt azok ma- 
gukba dőlve (és a teljes operáci- 
ós rendszert lefagyasztva) el- 
tüntetnék az éppen nyitott és 
szerkesztés alatt álló dokumen- 
tumokat. 

Az egyszerűbb és kevesebb 
fájdalommal járó egyedi prog- 
ramlefagyások esetében abban 
segít, hogy rögzíthessük a még 
nem mentett dokumentumo- 
kat. Ehhez egyébként a Syman- 
tec saját Anti-Freeze technológiá- 


Windows Panoráma 96/6 
28 






z 
ját használja. Említést érdemel 
még egy, a program közvetlen 
védelmi funkciójától független 


újdonság, a  Livellpdate is, 
amely az Interneten keresztül 
teszi lehetővé a Norton Crash- 
Guard frissítését. 

De itt álljunk meg egy szóra! 


Microsoft Word - Memo.doc 


LEESETT LE 























Vajon miért kell egy ilyen rend- 
szerközeli programot állandó- 
an megújítani? Ez nem egy 
clipartgyűjtemény, nem egy ví- 
rusvédelmi megoldás, ahol 
rendszeresen frissíteni kell az 
adatbázisokat. Hogy őszinték 
legyünk, ez a frissítés némi- 


1. A CrashGuard a Tálcán 

2. A CrashGuard lecseréli a Windows 
95 saját párbeszédablakát 

3. A program a jobb egérgombbal is 
kezelhető 

4 A hagyományosnak egyáltalán 
nem nevezhető , ablak" 

5. Az ,antifagyasztó" , ahol a tetszha- 
lott alkalmazásainkat hozhatjuk visz- 
az élők sorába 

6. Egy csinos lista arról, hogy hányfé- 
le galibát okozhat egy hibás program 
7. A 16 bites programhibák, amelyek 
kiszűrhetők a CrashGuarddal 

8. Programfrissítés az Interneten ke- 
resztül 


képp a kedvünket szegte, bár 
az örökigazság, amely szerint 
hibátlan program nem létezik, 
nyilván a Symantec-termékek- 
re is vonatkozik. Vagy csak egy 
új frissítési technológia kísérleti 
nyulai vagyunk, és feleslegesen 
aggódunk...? 


32-bit Crash Test xi 


This program tests CrashGuards handiing and fixing of standard 32-bit 
program crashes. Choose an exception and click the Generate 


g 


IEEE 7 Tap [a SZE 








button to trigger the crash. 

Exceptions 

C Access Violation C Float Underílow 

C Array Bounds Exceeded C Illegal Instruction 

€  Datalype Misalignment C InPage Error 

K "Float Denormal Operand C Integer Divide By Zero 

c Fioat Divide by Zerdi €C  Integer Overflow 

C Floatlnexact Result C Invalid Disposition 

C Float Inyalid Operation C Non-Continuable Exception 

C Float Overflow C Privileged Instruction 

C Float Stack Check €C Stack Overflow 
Description: Dívides the real number 1.0 by 0. This is an arithmetic problem 
for which there is no solution, so the computer cant calculate the result. 


















Generate 








16-bit Crash Test 


Exceptions 
C General Protection Fault 
C Inyalid Opcode 


Bo ] 


Ae B etelt ete ls] 
standard 16-bit program cr. 
Tárenek ih ezésste bill tó tizgss tea sét 









C Divide by Zero. 
6s 


Description: ele eten viton ai progikat uses [dojmatt 


automatic variables or nests function calls 


KEZET tS 


Welcome! 





too deeply. 


Welcome to LivelJpdate. Líveljpdate wit 


1. Automatically 
which product 


connect to Symantecs server to see 
and document updates are available 


for this Symantec product. f 
6; Let you choose which updatels) you want. 


9 dette vodatetek 


fe amoet LOS Ynjegtosesottorta 


4. zerge er 
To start, cick "Nexb". 








Hogyan működik? 

A telepítés, ahogy azt a Nor- 
ton-programoknál . megszok- 
tuk, simán megy, kár is rá szót 
pazarolni. Ha lezajlott, akkor 
egy pajzsot formáló miniikon jele- 
nik meg a Tálcán, jelezve, hogy 
a program fut (és őriz bennün- 
ket). A meglepetés akkor követ- 
kezik, ha kettőt kattintunk e kis 


ikonra, mivel egy szokatlan for- 
májú ablak jelenik meg a Win- 
dows 95 felületén. A program — 
szimbolikusan is kifejezve funk- 
cióját — egy nagy pajzsfelületen ke- 
resztül használható. A nem lé- 
tező sarkokban persze megtalál- 
juk a szokásos Windows-eleme- 
ket, a pajzs azonban így is kurió- 
zum a Windows megszokott ab- 
lakaihoz képest. 


A ,Hogyan működik?" kér- 
désre a válasz a következő. 
Amikor alkalmazási hiba lép 
fel, a program elkapja a vezérlést 
a Windows 95 elől, és a saját pár- 
beszédablakát jeleníti meg. Eb- 
ben két lehetőséget kínál a fel- 
használónak: a Close-t vagy a 
Fixet. A Close az egyszerűbb, 
mivel ez az adatok mentése 
után lezárja a zátonyra futott al- 
kalmazást. A Fix viszont megpró- 
bálja orvosolni a hibát. Ez pedig 
némiképp sikamlósabb terület, 
mivel itt mélyebb rendszeris- 
meretekre van szükség. Ez a fo- 
lyamatos figyelés-őrködés nem 
paraméterezhető; két kapcso- 
lónk van, az egyik a 16, a másik 
pedig a 32 bites programok fi- 
gyelését engedélyezi vagy tiltja. 

A pajzson három nagy nyomó- 
gombot is találunk. A már emle- 
getett kapcsolók a középső (Set- 
tings) használatával hívhatók 
elő. Ugyanitt egy statisztika is 
fellelhető arról, hogy milyen hi- 
bából mennyi és mikor jutott 
osztályrészünkül. Valamivel ér- 
dekesebb a Test feliratú nyomó- 
gomb, ezzel ugyanis szándékosan 
előidézhetjük azokat a gyakori 
programhibákat, amelyek rend- 
szerösszeomlásokhoz vezetnek. 

A felső nyomógombra nézve 
az Anti-Freeze felirat tűnik a 
szemünkbe. Mint már említet- 
tük, ezzel a lefagyott programok- 
ból menthetjük ki a dokumentuma- 
inkat. 

A két nyomógomb egyéb- 
ként jól szemlélteti az eltérő vé- 
delmi funkciókat: míg az egyik a 
teljes rendszerösszeomlások, addig 
a másik csak a lefagyott alkalma- 
zások ellen véd. Az ugyanis, 
hogy egy alkalmazás lefagy, 
még nem jelenti feltétlenül a 
rendszer teljes összeomlását. 

Az utolsó nyomógomb, a 
Live Update, az Interneten keresz- 
tül végzett frissítésről gondosko- 
dik. Ha a Tálcán látható kis 
pajzsikonra rákattintunk a jobb 
egérgombbal, akkor a program 
valamennyi funkciója menü- 
pontokból is elérhető. 


Hogyan teszteljünk? 

Programunk teszteléséhez 
próbálgathatjuk a Test nyomó- 
gomb mögötti opciókat. Ezek 
biztonságosan" generálják az 
amúgy tragikus hibákat. Ennél 
azonban sokkal szebb a most 
következő lista, amelynek , ese- 
ményeit" jól ismert programok- 
kal lehet előidézni. 


Microsoft Paint. Rajzoljunk 
valamit, majd a View menü- 
pontból válasszuk a View Bit- 
map funkciót. Nyomjuk le az 
Alt4-F4 kombinációt, s a prog- 
ram lefagy. 

Próbáljuk ki az Anti-Freeze 
nyomógombot (szükség lesz 
rá!). 

Microsoft Excel 7.0. Álljunk 
rá egy cellára, majd válasszuk a 
FormatVvCells menüpontot. Ad- 
junk meg egyéni számformátu- 
mot, mint például ,,;;(2". Ha az 
így megformázott cellát később 
át akarjuk alakítani, akkor a 
program lefagy. 

Microsoft Word 2.0-7.0. Ke- 
ressük meg az InsertvSymbol 
menüpontot! Fonttípusnak vá- 
lasszuk a normal textet, majd a 
kettőspont karaktert, s végül 
nyomjuk le a Shortcut Key... 
gombot. 

Bővülő választék 

A segédprogramokat illető- 
en legalább olyan nagy a tüle- 
kedés, mint az irodai szoftver- 
csomagoknál. A Norton Crash- 
Guardhoz hasonlít például a 
First Aid 95 Deluxe (CyberMe- 
dia), valamint a Fix-It és a WIN- 
Probe 95 (Ouarterdeck). 

Attól függően, hogy ki mi- 
lyen szoftvereket használ, 
egyre több, háttérben futó ,,ki- 
egészítő" programot lehet ösz- 
szegyűjteni. Ezekből jó néhá- 
nyat már mi is bemutattunk, 
például a Norton Utilities 
System doktorát, a Windows 
95-höz kiadott Power Toys 
komponenseit vagy a Micro- 
soft Plus! System Agentjét, 
amely a rutinfeladatok auto- 
matizálásában segít. Szóval a 
lista már így is hosszú, és eh- 
hez jön most a CrashGuard is. 

Hogy pontosan milyen erő- 
forrásigénye van egy ilyen 
programnak, s hogy mennyire 
szól bele az operációs rendszer 
belvilágába, azt egyelőre ho- 
mály fedi. Lehet, hogy az egyik 
legjobb védekezési módszer 
éppen az ilyen jellegű progra- 
mok számának minimalizálása. 
S még egy jó tanács: ha lefagy- 
tunk, és sikerült valahogy ki- 
kecmeregni belőle a Crash- 
Guard segítségével, akkor ne 
legyünk elbizakodottak. Szép 
komótosan, ahogy az bármi- 
lyen kritikus rendszerhiba után 
illik, indítsuk csak újra a számító- 
gépünket! 


tt 
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A PC-n nevelkedett fel- 
használók többnyire 
csak távolról ismerik 
lés csodálják) a Mac- 
intosh világban hasz- 
nált szoftvereket. Nagy 
néha azonban egy- 
egy programot a Win- 
dowsra is átültetnek, 
hadd ámuljon a fel- 
használó. Ilyen prog- 
ram a ClarisWorks, 
amelynek mostanában 
jelenik meg a 4.0-s, 
Windows 95 

alatti változata. 


[7 ESZES UL Silla (Jol 


BY át 
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úgynevezett integrált 
programcsomagok választéka 
meglehetősen szűkössé vált. A 
legtöbben csupán egyetlen 
ilyen ,összetett" programot is- 
mernek, az MS Worksöt. Pedig 
olyan , műfajról" van szó, 
amelynek lenne jövője: kedvező 
ugyanis egyetlen programba in- 
tegrálni az irodai alkalmazáso- 
kat (szövegszerkesztést, táblá- 
zatkezelést stb.). 

Úgy látszik azonban, hogy a 
felhasználók bizalmát még min- 
dig nem sikerült elnyerni az 
olyan szoftverekkel, amelyek 
mindenre" jók. Inkább választa- 
nak maguknak egy behemót, de 
professzionálisnak titulált alkal- 
mazást, amelynek azonban csak 
a töredékét tudják kihasználni. 
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CLARISWORKS 4.0 


EARÉÁNB 


ClarisWorks 4.0 for Windows 95 


3 

A ClarisWorks a Macintosh- 
felhasználók régi ismerőse, akik 
általában a géppel együtt kap- 
ják a programcsomagot. Az 1.0-s 
(Windows 3.1-re átköltött) vál- 
tozat 1993-ban került — mélysé- 
ges csendben — a piacra, s a ma- 
gyar PC-s felhasználókhoz sem 
nagyon jutott el a híre. A mosta- 
ni, 4.0-s verziót ,gusztálva" 
csak sajnálhatjuk, hogy annak 
idején kimaradtunk belőle. Még 
nagyobb sajnálatunkra — tudo- 
másunk szerint — még ma sem 
foglalkozik senki a PC-s Claris 
szoftverek magyarországi for- 
galmazásával. 

A ClarisWorks beszerzése te- 
hát nem könnyű feladat, a 4.0-s 
változat demója (és a korábbi 
változatok update-je) szerencsé- 
re az Internetről is letölthető. A 
demo- (vagy próba-) változat 
csak jelentéktelen szűkítéseket 
tartalmaz, az egyetlen komoly 
korlátozás az, hogy a demo- 
programból nem lehet menteni. 

A PC-n vendégeskedő Cla- 
risWorks 4.0 hat egymáshoz il- 
leszkedő — többé-kevésbé önálló — 
programból áll:  szövegszerkesz- 








6 

tőből, rajzoló-, illetve festőprogram- 
ól, táblázatkezelőből, adatbázis- 
kezelőből és kommunikációs prog- 
ramból. Mindez együtt — telepí- 








tés után - alig 4 és fél megabájtnyi 
helyet foglal el a merevlemezen 
(a teljes változat is csak azért 
többet, mert különféle mintafáj- 
lokat és szimbólumkönyvtára- 
kat is tartalmaz). 

A teljes változatot 110 ezer 
szavas  helyesírás-ellenőrző, 660 
ezer szavas szókincs, sokoldalú 
helpfunkciók, valamint több 
mint 30 import-export szűrő, 30 
sablon (stationary template) és 
20 clipart könyvtár egészíti ki. A 
bonyolultabb feladatok megol- 
dásában a program asszisztensei 
(a teljes változatban több mint 
tíz) nyújtanak segítséget a fel- 
használónak. Az asszisztensek 
közreműködésével hozhatunk 
létre például táblázatot, postai 
címzést és sok egyebet, olyan- 
formán, ahogyan ezt a Microsoft 
programjaiból megszokhattuk. 

Az induló menüből választ- 
hatjuk ki, hogy melyik alkalma- 
zást akarjuk futtatni a hat közül. 
Ha meglévő állományt nyitunk 
meg, akkor természetesen a 
megfelelő alkalmazás töltődik 
be. Eddig tehát nincs benne 
semmi különös. Ami figyelmet 
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education. To print a 


You can open and ere [d 


A watermark with the. 
" You can use all of the. 
Painting features, exet 
— 110.000-word spel 
— onsereen Help syst 
" Only samplings of the 
templates and 20 clíp 
" Onlythe Table, Mailin 





1. A próbaváltozat — a mentés kivéte- 
lével — tartalmazza valamennyi lénye- 
ges funkciót 

2. A ClarisWorks 4.0 immár Windows 
95 alatt is hozzáférhető 

3. A program hat teljes értékű alkal- 
mazást foglal magában 

4. Valamennyi programból, 
szövegszerkesztőből is sákedtt ra 
Claris teljes eszközkészletét 
éisekésztelek ésa fdeáítentote 
át jük és a umentum- 
hoz csatolhatjuk 

6. A dipart könyvtárakat a szöveg dí- 
szítésére használhatjuk 

7. A dokumentumot egyszerre több 
nézetben szemlélhetjük, illetve szer- 
keszthetjük 

8. A ClarisWorks kiválóan alkalmas 
egyszerűbb hírlevelek létrehozására 
9. Rajzoláskor táblázatot, szös 
vagy más objektumot is használha- 
tunk 

10. Megadhatjuk, hogy az ecset 
milyen felbontással és színmélységgel 
dolgozzon 


érdemel: valamennyi programból 
elérhető a ClarisWorks teljes esz- 
közrendszere; tehát a szöveg 
szerkesztése közben is rajzolha- 
tunk vagy festhetünk, a rajzoló- 
programban táblázatot szúrha- 
tunk be a dokumentumba. Az is 
szokatlan, hogy az összes állo- 
mány .CWK kiterjesztésű, füg- 
getlenül attól, hogy táblázatról 
vagy adatbázisról van-e szó. 

A szövegszerkesztő program 
természetesen nemcsak a saját 
formátumát ismeri, hanem írja 
és olvassa valamennyi elterjedt 
PC-s formátumot. A program- 
ablak alján érhetjük el a szoká- 
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sos zoom funkciót és az oldalszá- 
mot, a képernyőre pedig kitehet- 
jük még a stílusablakot (a felhasz- 
nálható stílusokkal), a vonalzót, a 
rajzoló-festő eszközkészletet és az 
OLE palettát. A File menüben ak- 
tiválható Shortcut funkciókész- 
letben találjuk az újdokumentu- 
mot, az új rajzot, a nagyítást, a 
mentést, a beszúrást. A short- 
cut-készletet tetszés szerint mó- 
dosíthatjuk, editálhatjuk, sőt a 
beállítást az aktuális dokumen- 
tumhoz is hozzárendelhetjük, 
így legközelebb automatikusan 
betöltődik, ha a szóban forgó ál- 
lományt nyitjuk meg. 

A File/Shortcut menüben rej- 
tették el a makrófunkciókat (rög- 
zítés, lejátszás) is, és ugyancsak 
a File menü tartalmazza a Mail 
lehetőségeket (amelyek a Mic- 
rosoft Worksben és sok más 
programban is megvannak). 

A program - a szokásos szö- 
vegszerkesztő funkciókon kívül 
-—néhány különlegességet is tar- 
talmaz. Ilyen például az, hogy 
egy többoldalas dokumentu- 
mot (vagy rajzot, festményt) 
slide-show-ként is megjeleníthe- 
tünk, megszabva, hogy hány 
másodpercenként legyen kép- 
váltás. Ezzel a lehetőséggel akár 
prezentációkat is  ,előadha- 
tunk", sőt némi túlzással azt is 
mondhatjuk, hogy a Claris- 
Works még egy hetedik — pre- 
zentációkészítő — programot is 
magában foglal. 

Hasznos funkció, hogy a do- 
kumentumot akár több nézetben 





is megjeleníthetjük, így például 
az egyik nézetben a teljes oldalt, 
egy másodikban valamely rész- 
letét, egy harmadikban pedig 
újabb részletét tüntetjük fel. 

A stíluskezelés egyszerű, a stí- 
lusok a már említett listaablak 
jóvoltából mindig a kezünk 
ügyében lehetnek. Létrehozha- 
tunk új stílusokat is, illetve mó- 
dosíthatjuk a régieket. A prog- 
ram .STL kiterjesztéssel kezeli a 
stílusokat. 

Az említett funkciók bőven 
elegendőek arra, hogy választé- 
kos küllemű dokumentumokat 
készítsünk, sőt a ClarisWorks 
programmal akár többhasábos 
hírlevelet is szerkeszthetünk. 

Csupa jót mondhatunk a raj- 
zolóprogram  kelléktáráról is, 
amely nagyban emlékeztet a 
PC-n megszokott programoké- 
ra. A funkciókat szimbolizáló 
ikonok azonnal érthetőek, felis- 
merhetjük ezek között a kézi 
rajzot, a poligont, az ellipszist, a 
négyszöget, valamint a különfé- 
le vonalattribútumokat. A kü- 
lönlegességek közé tartozik a 
spline görbe (amely csak a fejlet- 
tebb rajzolóprogramokban, pél- 
dául a CorelDRAW-ban van 
meg), valamint a jobb oldali 
egérgombbal előhívható info ab- 
lak, amelyből információkat 
kaphatunk a kijelölt objektum- 
ról (koordinátákról, méretek- 
ről). A rajzból a festőfunkciókat 
is elérjük, és a táblázatkészítés, 
illetve a szövegszerkesztés esz- 
közeit is használhatjuk. 


A festőprogram funkciói kö- 
zött néhány érdekesség is akad. 
Ilyen a szórópisztoly, a különféle 
verlaufok (gradiensek) és felület- 
kitöltő minták. Beállíthatjuk to- 
vábbá, hogy az ecset milyen fel- 
bontással és  színmélységgel 
dolgozzon. A felületkitöltő min- 
tákat pixelenként editálhatjuk. 
A képet tetszés szerint forgat- 
hatjuk, torzíthatjuk, invertálhat- 
juk, mint például a Photo- 
Painttel, ám itt nem találkozunk 
a képfeldolgozáshoz szükséges 
szűrőkkel 


A táblázatkezelő a szokásos. A 
diagramválaszték 12 típusból 
áll, illetve ezek árnyékolt, 3D-s 
változataiból. A táblázatot szö- 
vegekkel és képekkel díszíthet- 
jük. 

A táblázatkészítés másik 
módja, hogy behívjuk a táblá- 
zatkészítő asszisztenst, amely- 
nek a segítségével szövegbe, 
rajzba vagy bárhová beszúrha- 
tunk táblázatot (illetve ennek 
minősülő naptárt, határidőnap- 
lót). 

Az adatbázis-kezelő program 
kétféleképpen — layoutként, il- 
letve listatormátumban - jelení- 
ti meg a rekordokat. Itt a követ- 
kező műveleteket végezhetjük: 
keresés (kérdőívvel), mező sze- 
rinti rendezés (sort), a layoutok 
létrehozása, editálása. 

A kezelést (lapozást, layout- 
menedzselést, keresést, rende- 
zést) ikonmenü segíti. Végeze- 
tül riportot is készíthetünk, 
mint minden , kulturált" adat- 
bázis-kezelő esetében. 

A program hatodik modulja 
a kommunikáció. Nem tartalmaz 


meghökkentő újdonságokat, 
ám a HyperTerminal terminálke- 


zelő program egyszerű kezel- 
hetőséget kínál a felhasználó- 
nak. A kapcsolatokhoz ikono- 
kat rendelhetünk, így a tárcsá- 
záskor csak ezek valamelyikére 
kell kattintanunk. 
Összefoglalva benyomásain- 
kat, a ClarisWorks 4.0 minden- 
képpen olyan programnak tű- 
nik, amelyre érdemes volna 
több figyelmet fordítani. Főként 
olyan időkben, amikor — le- 
gyünk őszinték - sokakat nyo- 
maszt már a Microsoft progra- 
mok egyeduralma. A Claris pe- 
dig nemcsak üdítő színfolt a pa- 
lettán, hanem — csekély méretei 
ellenére — egy hatékony és sok- 
oldalú program, amilyenek a 
Macintosh programok általá- 
ban, s amilyenekről a hétközna- 
pi PC-használó eddig csak hal- 
lomásból értesülhetett. 
B.F. 
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Egyesült Államokban 
több film készül egy hónap alatt, 
mint bárhol a világon (kivéve ta- 
lán az európai ember számára 
kevésbé élvezhető filmeket ki- 
bocsátó Indiát és Kínát). E tem- 
pó érthető, hiszen nemcsak a 
filmszínházak, hanem a video- 
tékák és persze a tévétársasá- 
gok is csillapíthatatlan étvágy- 
gyal falják a szalagra vitt alko- 
tásokat. 

A filmek némelyike termé- 
szetesen sohasem lesz a világ 
kultúrkincsének része, ezeket 
csupán a szakma - vagy még 
az sem - tartja számon. A na- 
gyobbik hányaduk viszont eljut 
a világba. Oda, ahol a cenzúra 
és a filmipar érdekei is egyre 
jobban érvényesülnek. A szer- 
zői jogra való hivatkozással va- 
lódi gyöngyszemek kerülik el a 
nyilvánosságot, ugyanakkor a 
,pénzcsináló" művek erősza- 
kos terjedésének semmi nem áll 
az útjába. Gyászol tehát a film- 
ipar, vagy legalábbis gyászol- 
nia kellene a korábbi vidámsá- 
got és szabadságot. Ezt teszi — 
talán tudat alatt — a Microsoft 
Cinemania 97 multimédia encik- 
lopédia is, amikor meglehető- 
sen komor színeket, háttereket 
választott mondanivalója kísé- 
reteként. 

A Cinemaniának egyelőre 
egyetlen angol nyelvű világkiadá- 
sa létezik, eltérően más multi- 
média termékektől, amelyeket 
az egyes régiók igényeihez iga- 
zítva, formában és tartalomban 
egyaránt módosítanak a ki- 
adók. A Cinemania tehát Ame- 
rika központú. Az enciklopédia 
alapja Jay Robert Nash és Stanley 
Ralph Ross The Motion Picture 
Guide című munkája, amely 
minden idők legteljesebb ame- 
rikai  filmenciklopédiája. E 
könyv rendszeresen bővült, és 
a mozin kívül a videokiadók és 
a jelentősebb televíziós filmek 
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CINEMANIA 9 


Amerikai mozimánia 


Amerika ma is filmes 
nagyhatalom: 

a Hollywood környéki 
stúdiók százszámra 
ontják termékeiket. 
Hovatovább az átte- 
kinthetetlenség 

réme fenyeget, ha- 
csak nincsen a 
birtokunkban egy 
multimédia ,filmka- 
talógus". 


B facie 


A jelenleg még egyetlen 
kompaktlemezből álló kiad- 
vány Windows 95 és Apple Sys- 
tem 7 operációs rendszerre ké- 
szült változatban kerül forga- 
lomba, azonos tartalommal és 
megjelenésben. Nagy kár, hogy 
a látványtervezők elfeledkeztek 


TA Facts 


tatja be. Hiába no, az emberek 
manapság erre vágynak. S miu- 
tán a prűd Amerika miskároló- 
kése kiirtotta a szexet a hivata- 
los filmművészetből — ami így 
megmaradhatott a franciák vi- 
dám pikantériájának és a svéd 
keménylegények világának -, 


Likably silly comedy from the witing-dírecting team that brought you Anruwel, 
"bout an EMr-Iike rock star who becomes embroiled in espionage work while 


touring East 


áth Nazis as bad guys and French resistance fghiers as 


"Gormany—with 
aliesi Lots of laughs but no real momentum —and where the ending? 


Astan] szrtiangaren (T- [E Cínemania. , ájedlastudió - [ gAlkediestuáiot-] R 


Appropriately giim, welt-cast version of the [III classic, with Huni as the 


7 govemment 


"who illegally falls in love, Hamilton as his bedmate, and 


functionary 
Burton— excellent in his fnal featuro—as the party oficial who. somehow seems 
human even when feeding his victims" faces to the rats. Superior to the 1956. 


version, though the oppressíve gioominess of! 
Seedily impressíve production design 


A filmekhez rövid leíró oldalak tar- 
toznak 


világát is felölelte. Így azután 
nem csoda, hogy ez az anyag- 
gyűjtés 22, meglehetősen vas- 
kos kötetet eredményezett, 
amelynek évente aktualizált CD- 
verziója jelenik meg a Microsoft 
Home multimédia sorozatában. 


"1he second half does wear you down 


0 MBE som 





a jól olvasható betűkről és a de- 
rűs hátterekről. Ha elindítjuk a 
rendszert, akkor olyan érzé- 
sünk támad, mintha Drakula 
gróf kastélyába vetődtünk vol- 
na egy mennydörgéses éjsza- 
kán. 

Igaz, van is okunk a borzon- 
gásra. A filmtermés ugyanis 
nem az élet napos oldalát mu- 
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A leírásokhoz képek, filmrészletek, 
sőt a szereplők listája is megkapható 


az alkotások az erőszak felé for- 
dultak. Halottak erdeje, kiégett 
autók, felrobbant gyárak és vá- 
rosok jelzik az új , szupermen", 
Rambo ténykedését. 

Terminátor stílusú filmek 
százainak ismertetője sorako- 
zik a CD-n, és a horrorfilmek 
kedvelői sem maradnak ada- 
tok nélkül. Az igazsághoz per- 
sze hozzátartozik, hogy a ko- 
molyabb filmekről is megkap- 
juk a pontos információkat, 
azonban egyetlen feltétellel: a 
filmnek amerikainak, de legalábbis 
angolnak kell lennie. S van még 
egy szelekciós kritérium: idő- 
sek és gyengén látók ne is bön- 
gésszenek a CD-n, hiszen nem 
sokat látnak a bolhabetűs szö- 
vegekből! 

Amúgy a lemez jól használ- 
ható kíváncsiságunk kielégíté- 
sére. E multimédia kiadvány- 
nál ugyanis nemcsak a film rö- 
vid tartalmát, a szereplők és a 


A főmenü hangulata a horrorfilmeket 
idézi 


filmkészítők névsorát ismerhet- 
jük meg, hanem részesei lehetünk 
a filmek élettörténetének is, hiszen 
az amerikai kritikusok vélemé- 
nye is fontos eleme a CD-nek. 
Megtudhatjuk azt is, hol és mi- 
lyen díjat nyert a film alkotó- 
gárdájának egyik vagy másik 
tagja, vagy hogy milyen feszti- 
válon indult, és milyen ered- 
ménnyel végzett a szóban forgó 
alkotás. 

A filmekből vett képek, részletek 
is jellemzőek, bár -— feltehetően 
terjedelmi okokból - ezeket 
igencsak szűken mérték a kiad- 
vány technikai szerkesztői, mi 
több, sok jelenet helyett csak 
azok hanganyaga került a le- 
mezre. A hang pedig kép nél- 
küli film esetében olyan, mint- 
ha a vakoknak beszélnénk A 
2001 Űrodüsszeia című film lát- 
ványmegoldásairól — bár ez 


(TTL 


Abdlcatlon, The (1974) 
Abduttion (1975) 
Abductors, The (1957). 

Abe Lincoln in Hiinois (1940) 
Above and Beyond (1952) 
Above Us the Waves (1956). 
Abraham Lincoln (1920). 
Acapulco Gold (1978) 
Accidental Death (19639). 
Accidents Will Happen (1939) 
Accompanist, The (1992) 
Accused, Me (1948) 

Ace ofAces (1933) 

Aces High (1877) 

Across 1101h Street (1972) 


. 
DIDI 
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1he latest reviews (by former Los Angeles Times cntic 


la Benson, 
Cinemania assístant edítor Jeff Shannon, and other prominent film cítics) on 
the very day the movies ate released, along with lozds of fun and informativa 
features, interűews, video relesse information, access to media on the studios" 
own websítes , movie showtimes, and much more. 
Cinemania Connections The internet is an enormous and rather dauntiog 
morass of information, but much of ít is unverfed and untrustworthy. And 
there a prolíferation of skimpy movie sítes that offer you nothing but a few 


misspelled cast fists and sketchy plot synopses. But there: a lot of wonderíul, 
imaginative stuff being done on thg World Wide Web, too. So, whenever we find 
fun new sítes that ofisr interesting and refiabie information, and actually add to 








Hid Ez Hungarian (Titán) dj [áz Cinemania 97 Fzlkediastudió Seree.] si MediaStudió mag. 





EBB na 





utóbbi legjellemzőbb részlete 
mozgóképben is megtalálható e 
kiadványban... 

Érdekes ötlet, hogy az egyes 
filmeknél azt a besorolást is 
megadják, hogy milyen életkor 
alatt nem ajánlott az alkotás. 
Ezt persze nem kell szentírás- 
nak venni, azaz inkább a saját 
elveink — alapján — döntsünk. 
Olyan kategória sajnos nincsen, 
amely minden korosztályt eltil- 
tana egy-egy film megnézésé- 
től, holott lenne rá tippünk, rá- 
adásul nem is egy. 

Az adott témájú vagy a 
konkrét filmek a szövegben lévő 
kifejezések, a címek és témák, vala- 
mint ezek kombinációi alapján 
kereshetők. Itt némi logikai el- 
lentmondásra bukkantunk, 
mert például ha a sci-fi filmek- 
nél beírtuk az 1984-es számot 
(és erre Orwell jövővíziójának 
kétféle változata lett volna a he- 
lyes megoldás), akkor a kereső- 
program az adott évben készült 
filmeket sorolta fel. Az orwelli 
címhez csak közvetetten sike- 
rült elérkeznünk. Egyéb prog- 
ramozási hibát nem találtunk a 


A képek, a szöveges dialógusrészle- 
tek és a háttérinterjúk egy külön gyűj- 
tőmenüben, a Galériában is fellel- 
hetők (felső kép) 

A keresőmenü részletes és jól átte- 
kinthető (alsó kép) 
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több mint egyhetes nyaggatás 
során. 

A kiadvány javára írható fel- 
használóbarát mivolta. Nem fog- 
lal el sok memóriát, mivel a 
CD-ről fut, és csak az elérési ikont 
telepíti a merevlemezre. Ugyan- 
akkor az autostartos CD-nek 
van egy kisebb problémája: 
nem lehet egyszerűen eltávolí- 
tani a Windows 95 Registry be- 
jegyzéseit, ha úgy döntenénk, 
hogy a továbbiakban már nem 
kívánjuk igénybe venni a kom- 
paktlemez szolgáltatásait. A ki- 
adványt egyébként arra is fel- 
készítették, hogy az Interneten 
keresztül le lehessen hozzá tölteni 
az évközi bővítéseket a Microsoft 
rendszeréről. 

Összefoglalásként . elmond- 
hatjuk, hogy a mozikedvelők 
vagy a televízió- és filmkritiká- 
val foglalkozó szakemberek, il- 
letve a filmbarátok számára ké- 
szült egyedülálló kiadvány van a 
kezünkben, amely —-  vala- 
mennyi hibája ellenére — jól 
használható. Futtatásához Win- 
dows 95 operációs rendszerre, 
legalább Intel DX/4 100 MHz- 
es processzorra és 16 Mbájtnyi 
RAM-ra van szükség. Az MPC 2 
szintű gépek már elegendőek a 
látványos filmenciklopédia 
élvezetéhez. 

Kis János 
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The words on the map are city names. As in the real 
world, business prospers where people come 
together. The cities will be where most of your 
business activities take place. 


program egy jó tanárt 
helyettesít: először gazdasági 
helyzeteket mutat be, s a hozzá- 
juk tartozó magyarázatok vé- 
gigkövetésével fogalmat alkotha- 
tunk az üzleti élet alapját képező 
tudnivalókról. Ezek után pedig 
kezdetét veheti a saját vállalkozás 
beindítása, ahol mindezek (és 
persze a leleményességünk) al- 
kalmazásával sikerre vihetjük 
cégünket. 

A program telepítése egysze- 
rű, a merevlemezen 8,7 Mbájtot 
foglalnak el a futtatáshoz szük- 
séges fájlok. Az adatok felmáso- 
lása után már csak a hangkár- 
tyánk típusát kell megadnunk, 
és kezdetét veheti cégünk felépí- 
tése. Célszerű 8 Mbájtnyi RAM- 
ot használni, bár a program már 
4 Mbájton is elindul, de akkor 
túl sokat töltöget, ami meglehe- 
tősen döcögőssé teszi a játékot. 

A kezdeti bemutató helyze- 
tek az alapoktól indulnak: hol 
építsük fel áruházunkat, üze- 
meinket, milyen előnyük van az 
egyes városrészeknek. A prog- 
ram később áttér az árurendelé- 
sek fortélyaira, valamint az 
egyes osztályok (marketing-, el- 
adó, beszállító) kialakítására. 
Ezek után a marketingbe nyerhe- 
tünk betekintést, majd a részvé- 
nyek kezelésével kapcsolatban ka- 
punk hasznos tanácsokat. A 
nyersanyagtermelés és -feldol- 
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Játsszun 


2 
gozás magyarázatát a mező- 
gazdasági üzemek bemutatása 
követi, s mindez jól érthető an- 


kapitaliz 


gol nyelven, így egy szótár se- 
gítségével még a szókincsünk is 
gazdagodik. 


Divattá vált manap- 
ság vállalkozást 
érintő kérdésekről 
beszélni, ám 


egy-egy ilyen eszme- 
cserét hallgatva 
sokan értetlenül áll- 
nak. Nekik 

segíthet az Eulight 
Sofiware Capi- 
talism nevű CD-je: 
a magyarázatok, a 
szimulált helyzetek 
közelebb vihetnek e 
különleges, de min- 
dennapjaink részét 
képező világhoz. 


ust! 


A különleges játéknak há- 
romféle módja van. Az első rög- 
tön a , fejtágítók" után követke- 
zik: a különféle tevékenységek 
bemutatása után azonnal kama- 
toztathatjuk is a tanultakat a 
szimulált gazdasági helyzetben. 
A másik lehetőség a szabad játék: 
ekkor mi határozzuk meg, hogy 
hány város és ellenfél legyen, 
milyen nehézségek, import stb. 
mellett kívánjuk próbára tenni 
képességeinket. A harmadik 
változat a küldetések szerinti üiz- 
letépítés, amikor is egy verseny 
kellős közepébe csöppenve kell 
teljesíteni a kitűzött feladatot, és 
sikerre vinni a vállalatot. 

Egy kis segítség 

Nézzük meg ezek után, ho- 
gyan lehet elkezdeni egy játé- 
kot! A játékok elején általában 
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tízmillió dollárunk van, ebből kell 
gazdálkodnunk. Az első lépés- 
ként, bármely üzemmódban is 
játszunk, építsünk egy áruházat 
(Department Store). Célszerű a 
szóban forgó város legforgal- 
masabb helyét választani, hi- 
szen így nagyobb bevételre szá- 
míthatunk, de ahogy az már 
csak lenni szokott, ezek a leg- 
drágább  telekhelyek.  Vala- 
mennyi épület belseje egy 3x3- 
as négyzet, amelyben kilencféle 
osztályt hozhatunk létre, és eze- 
ket megfelelően összekapcsol- 
hatjuk. Amint felépült az áruhá- 
zunk, rögtön alakítsunk ki egy 
beszállító osztályt (Purchasing 
Unit), majd nézzünk körül, 
hogy milyen termékek viszont- 
eladói lehetünk. Ebben a kikö- 
tők raktárai, más vállalatok gyá- 
rai, mezőgazdasági üzemei le- 
hetnek a segítségünkre. 

Ha megvan a kiválasztott ter- 
mék, akkor egy eladási osztályt 














(Sales Unit) kell létesíteni, és 
össze kell kapcsolni ezt a be- 
szállítással. Hasznos lehet egy 
raktár (Inventory Unit) létesítése 
is, így a szállítók is hatékonyab- 
bak lehetnek, nem akadályozza 
őket a már behozott áru. A jól 
fogyó cikkekre még egy eladó 
osztályt is létesíthetünk. 

Természetesen a reklámra is fi- 
gyelni kell, így egy ügynökségre 
(Advertising Unit) is szüksé- 
günk lehet. Ha ezt a megfelelő 
médiával kapcsoljuk össze, ak- 
kor az általunk megadott havi 
pénzösszegig reklámozza a ki- 
választott termékeket. 

Ezek után saját termelésbe kell 
fogni, amely — a küldetés üzem- 
módban - más-más cikkeket 
igényel. A termelés megkezdé- 
se előtt vizsgáljuk meg, hogy 
mennyire van szükség az adott 
városban a kiválasztott termék- 
ből (Neccessity Index). Fogad- 
ják el jó tanácsként, hogy min- 
denképpen napi használati cik- 
kekkel, élelmiszerrel kezdjenek, 
ne pedig a legmárkásabb parfü- 
mökkel! 

Ha eközben kifogynánk a 


ünkből, semmi vész, ve- 
gyünk fel hitelt (de ne feledkez- 
zünk meg a visszafizetésről 
sem!), vagy — amennyiben a 
részvények kibocsátása engedé- 
lyezett, és megfelelő ismerete- 
ink vannak ezzel kapcsolatban 
- menjünk a tőzsdére! 

A játék jó felkészültség mel- 
lettis sokáig, órákig, napokig el- 
tart, ezért legyünk megfontol- 
tak, és gondoljuk át a taktikán- 
kat. Amennyiben engedélyezve 
van, kukkantsunk be a konku- 
rencia épületeibe, hátha tanul- 
hatunk az osztályok elrendezé- 
séből! Figyeljük az újsághíreket 
is, néha sok információt rejte- 
nek! Ha valahol elakad egy ter- 
mék eladása, akkor az előtte 
lévő fokozatokat (gyártás, szál- 
lítás) is nézzük át, hiszen ezek 
egymásra épülnek. Ugyancsak 
hasznos az állandó fejlesztés, 
hiszen a munkaerő az egyre 
magasabb — szinteken — mind 
gyorsabban és hatékonyabban 
dolgozik. Kutatólaboratóriumo- 
kat csak biztos, nyereséges üz- 
letmenet mellett építsünk, ezek 
ugyanis hosszú távú befektetések. 


Taj p: 

éppel. A könyv 
tematikai felépítése megpróbálja 
követni azt a sorrendet, ahogyan a 
felhasználó fokozatosan elmélyed a 
, rejtelmekben". Megvásárolható a 
BOLSOFT központjában. Ára 990.— 
Ft 
BOLSOFT BT. 
1131 Budapest, Nővér u. 10. 
Tel./fax: 270-6005 
Ügyintéző: Balázs Gáborné 


MÁV-EUR íj használt 
rakodólapok, kis- é tételben 
raktárról, napi beszállítással is. Igény 


Az ellenfelek legyőzésének jó 
módja az árháború, de csak 
szilárd üzleti alapokon állva 
kezdjünk bele. A menedzserek 
felvétele sokba kerül, s ha már 
erre vállalkozunk, akkor azt is 
nézzük meg, hogyan is viszo- 
nyulnak hozzánk! 

Oktatási célokra is 

A programhoz mellékelt le- 
írás nagyon részletes, sok fontos 
információt tartalmaz, ezért cél- 
szerű végigolvasni a bonyolul- 
tabb küldetések megkezdése 
előtt, és közben gondolkozni a 
stratégián. 

A program újszerű, s bár a 
stratégiai játékok közé tartozik, 
ám kidolgozottsága miatt túllép 
egy egyszerű játék színvonalán, 
s akár oktatási célokat is szol- 
gálhat. A Capitalism kiadása 
óta már eltelt egy kis idő, így 
újabb küldetések és kiegészíté- 
sek jelentek meg, amelyek le- 
tölthetők a http://www.enlight. 
com címről. 

Kívánunk okos gazdálkodást 
mindenkinek, s nemcsak ebben 
a játékban, hanem az életben is! 

-£ 


esetén egyszer használatos raklapok 

a érült, törött, felesle; 
znált raklapok vét 
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RAKLAP-PAKK KFT. 

Rakodóla ykereskedés 

1105 Budapest X., Csillagvirág u. 3. 

Tel.: 265-1013 


Kitűnő minőségű, svájci barkács és 
ipari jellegű elektromos kézi szer- 
, a Perles 

Perles kizárólagos ve- 


PERLES PRINS KFT. 

1096 Budapest, 

Haller u. 62/I. 

Tel.: 215-7202, fax: 216-1245 


SOPRONI ÁFÉSZ DEXION 
SZAKBOLTJA 

1034 Budapest, Kenyeres u. 32. 
Tel./fax: 168-2627 


Központi telefonszámok: Tel.: 290-3464, fax: 290-3815, BBS: 292-0144 
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KLIK 8. 


PLAY 


Készítsünk játékot! 


Á karácsonyi ünnepekre 


minden bizonnyal sok fenyőfa 
alá kerülnek számítógépes játé- 
kok, hiszen egyre több otthon- 
ban vált már szinte családtaggá 
a komputer. Persze ilyenkor a 
játékgyártók is mindent meg- 
tesznek, hogy olyan új és egyre 
tökéletesebb programokat je- 
lentessenek meg, amelyeknek 
nem tudnak ellenállni sem a 
gyerekek, sem a szülők. Az an- 
gol Europress cég is gondolt egy 
nagyot, és kiadott egy olyan 
szoftvert, amelynek a segítségé- 
vel ki-ki saját maga készítheti el já- 
tékprogramját, méghozzá profesz- 
szionális minőségben. 

A Klik € Play világszerte óri- 
ási sikert aratott, hiszen egyet- 
len program megvásárlásával a 
játékok végtelen sorozatához 
juthatunk, ráadásul felnőttek és 
gyerekek egyaránt átélhetik a 
saját játék alkotásának örömét. 
A program sikeréhez az is hoz- 
zájárult, hogy számos nyelvre 
lefordították, így a magyar vál- 
tozat már a tizenötödik 
a sorban. A CD Multi- 
média Szoftverház és az 
Europress Hungary re- 
mek munkát végzett, és 
teljes egészében magyarí- 
totta a programot, még 
a Tankönyvnek nevezett 
videoklipet is szinkro- 
nizálták. Csupán a 
program címe maradt 
Klik 6 Play, bizonyára 
azért, mert sokan is- 
merték már ezen a né- 
ven az eredeti változa- 
tot. 

Lássuk ezek után, 
hogy milyen is ez a 
program, és minek kö- 
szönheti oly nagy nép- 
szerűségét. A CD Multi- 
média Szoftverház szer- 
kesztőségünknek is el- 
juttatott egy példányt, 
amely csak CD-ROM 
változatban kapható. Ez 
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A szoflverpiac mind 
nívósabbá váló játék- 
kínálatát nézve úgy 
vélhetjük: a játék- 
készítés egészen kü- 
lönleges felkészülést 
kíván, amely csak 
kevesek sajátja. Pedig 
az alábbiakban be- 
mutatásra kerülő 
program lehetővé te- 
szi, hogy bárki készít- 
sen szórakoztatásra 
hivatott szoffvert. 




















érthető is, hiszen a sok előre el- 
készített pálya, háttér, objek- 
tum, hanghatás, zene és animá- 
ció bizony közel 120 megabájt- 
nyi helyet foglal el. Azonban ne 
ijedjen meg senki, a program 
installálása során különböző tele- 
pítési módok közül választha- 
tunk, és ha elég gyors a CD- 
ROM egységünk, akkor nyu- 
godtan futtathatjuk onnan is. 
Ebben az esetben csupán egy 
Mbájt " lemezterületre 
van szükség, míg az 
összes könyvtár felmá- 
solásakor körülbelül 40 
megabájtnyi adat kerül a 
merevlemezre. A prog- 
ram Windows 3.x és 
Windows 95 rendszerek 
alatt működik, és a 
hardverigénye manap- 
ság már igencsak átlag 
alatti: megelégszik egy 
386-os processzorral és 4 
Mbájt RAM-mal. 
Mielőtt . nekikezde- 
nénk egy játékprogram 
elkészítésének,  — érde- 
mes tisztázni néhány 
alapfogalmat. A KIlik ér 
Play programmal létre- 
hozott játékok pályákon 
játszódnak, másként fo- 
galmazva: a játék egyes 
fázisaihoz — különböző 
pályák-képek — tartoz- 
nak. Az, hogy mikor 





1. Már a bejelentkező képernyő. is 
egy remek animációval lep meg 

2. Ötleteket és technikákat meríthe- 
tünk a tizennégy mintajátékból 

3. Miután minden objektum a helyére 
került, a mozgások összhatását is ki- 


próbálhatjuk 


melyik pálya következik, attól 
függ, hogy mi történik a játék- 
ban. Az egyes pályáknak van 
háttere, és vannak rajtuk objektu- 
mok, amelyek passzívak vagy ak- 
tívak lehetnek. Persze minden 
pályához és történéshez kü- 
lönböző hanghatások és aláfes- 
tő zenék tartoznak. Ha mindeh- 
hez még hozzávesszük, hogy 
egy jó játék tartalmaz valami- 
lyen bevezető animációt (intrót) 
és online segítséget is, akkor szin- 
te már felsoroltuk mindazt, 
amelynek meg kell lennie ah- 
hoz, hogy elkészítsük saját 
programunkat. Mivel a Klik éz 
Play programban benne van a 
felsorolt összes építőelem, csu- 
pán egyetlenegyet kell hozzá- 
adni, bár valószínűleg ez a leg- 
nehezebb: egy jó ötletet. 

A jó ötlet a játék-, az oktató- 
és a bemutatóprogramok széles 
körében mozoghat, hiszen ké- 
szíthetünk logikai, platform-, ver- 
seny-, akció-, kártya- és oktatójáté- 
kokat, de semmi akadálya sincs 
annak, hogy akár egy multimé- 
dia bemutatót is összeállítsunk. 
A nagy ötletet eleinte abból is 





meríthetjük, hogy módosítjuk 
az előre elkészített 14 játék egy- 
egy részletét, és tanulmányoz- 
zuk, hogyan lehet megvalósíta- 
ni az egyes funkciókat. 

A játékok készítésénél vá- 
laszthatunk a történetszerkesztő, 
a pályaszerkesztő, az eseményszer- 
kesztő és a lépésenkénti szerkesztő 
használata között. Lássuk rövi- 
den, hogy melyikkel mit is le- 
het tenni. 


Történetszerkesztő 

A játék egyes pályáit úgy lát- 
juk, mintha kis diaképek volná- 
nak. Szabadon törölhetünk kö- 
zülük, vagy újakat hozhatunk 
létre. Az új pályáknál egyszerű 
egérművelettel másolhatjuk át a 
már meglévő pályák tartalmát, 
így csupán a változtatásokat 
kell végrehajtani, és nem szük- 
séges minden pálya elkészítését 
az alapoktól kezdeni. Arra is 
van lehetőség, hogy egy pálya 
csupán egyetlen képet (BMP) 
vagy egy animációt (FLI, FLC) 
tartalmazzon. Ezzel a lehető- 
séggel pillanatok alatt készíthe- 
tünk látványos bemutatókat, 
hiszen meg lehet adni a képek 
(pályák) váltásának 
időzítését és az aláfestő 
zenei részleteket, ame- 
lyek persze kommentáló 
szövegek is lehetnek. A 
történetszerkesztőben 
szereplő pályák sor- 
rendjét a játék meneté- 
ben bekövetkező ese- 
mények határozzák 
meg, így egy pálya akár 
többször is szerepelhet 
(például készítünk há- 
rom pályát, amelyek 
egy ház három szobáját 
ábrázolják, és a játék- 
ban az egyik szobából a 
másikba mászkálha- 
tunk). Ha a történet- 
szerkesztőben  kijelö- 
lünk egy pályát, akkor 
máris átválthatunk a 
pályaszerkesztőbe. 





Animáció 


Kép 6 


Pályaszerkesztő 

Ennek a menüpontnak a se- 
gítségével az egyes pályák 
részleteit készíthetjük el. Vá- 
laszthatunk a számos háttér 
közül, és elhelyezhetünk rajtuk 
különböző objektumokat a 
több száz közül. A pálya építé- 
se és a szereplők elhelyezése 
pontosan úgy történik, aho- 
gyan a program címe ígéri: kat- 
tintunk egyet az egérrel, és oda 
húzzuk a kiválasztott objektumot, 
ahová szeretnénk. A hátteret 
vagy a  pályaobjektumokat 
kedvünk szerint méretezhet- 
jük, ehhez nem kell mást tenni, 
mint a kiválasztott objektum- 
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Animáció 





4. A több száz előre elkészített objek- 

tumot témák szerinti csoportokban ta- 

lálhatjuk meg 

5. Számos tipikus mozgásforma közül 
nk 


ál 
ÚJJA történetszerkesztő. segítségével 
áttekinthetjük a játékhoz tartozó ösz- 
szes pályát 


nál megnyomni az egér jobb 
gombját. Ennek a jobb egér- 
gombnak egyébként az egész 
programban nagy szerepe van, 
hiszen a segítségével mindig a 
helyzetnek megfelelő kiugró menü 
jeleníthető meg. 

Ebben a pop-up menüben az 
objektum  méretezésén kívül 
meghatározhatjuk, hogy az 
adott pályaelem aktív 
vagy passzív legyen-e. 
Ha egy objektum pasz- 
szív, akkor nem törté- 
nik semmi, amikor más 
objektumokkal találko- 
zik, míg ha aktív, akkor 
megadhatjuk, hogy mi 
történjen, ha kölcsönha- 
tásba kerül más tár- 
gyakkal vagy szerep- 
lőkkel. Aktív objektum 
esetén a kiugró menü 
segítségével az objektum 
mozgását is definiálhat- 
juk. Választhatunk, 
hogy a játékos vagy a szá- 
mítógép — mozgassa-e a 
szereplőket. Ha a játékos 
irányítja őket, akkor a 
vezérlés az egérrel, bil- 
lentyűzettel vagy bot- 
kormánnyal történhet. 
Azt is megadhatjuk, 
hogy milyen területen 
mozgathatjuk az adott objektu- 
mot. Ha pedig azt választjuk, 
hogy a számítógép irányítsa a 
figurákat, akkor pontosan meg- 
rajzolhatjuk a mozgási útvona- 
lat. 

Hosszú mozgássorokat is 
gyorsan definiálhatunk, hiszen 
a lépések megadásánál is hasz- 
nálhatjuk a másolás és az ismétlés 
műveleteket, de azt is meghatá- 
rozhatjuk, hogy egy adott útvo- 


nal végén visszaforduljon-e a fi- 
gura avagy sem. Ha mindezt 
még azzal is megtoldjuk, hogy 
az útvonal egyes szakaszaihoz 
különböző  sebességeket  rende- 
lünk, akkor az eredmény való- 
ban véletlenszerű mozgás lesz. 

Az elkészített mozgásokat 
egyenként is kipróbálhatjuk, de 
választhatjuk az adott pálya le- 
játszását is, amikor ellenőriz- 
hetjük az összhatást. Ha min- 
dennel meg vagyunk elégedve, 
akkor jöhet annak a meghatáro- 
zása, hogy mi is történjen az 
egyes események bekövetkezé- 
sekor. Ehhez a lépésenkénti 
szerkesztő siet a segítségünkre. 

Lépésenkénti szerkesztő 

A lépésenkénti szerkesztő elin- 
dítja az adott pályát, és megáll, 
amikor történik valami. Ez a va- 
lami lehet két objektum találko- 
zása vagy az, hogy egy objek- 
tum elhagyja a játékteret vala- 
melyik irányban, esetleg meg- 
nyomunk egy gombot a billen- 
tyűzeten vagy a botkormá- 
nyon. A-megállítás után meg- 
adhatjuk, hogy mi is történjen 
az adott helyzetben. Lehetetlen 
leírni az összes választható 
lehetőséget, érzékeltetésül áll- 
jon itt néhány: objektum eltünte- 
tése-megjelenítése, hanghatás, új 
Pályára ugrás. 

Egy bekövetkezett esemény- 
hez több akciót is rendelhetünk. 
Az akciók között olyan különle- 
gesek is szerepelhetnek, ame- 
lyek amúgy elengedhetetlenek 
egy valamirevaló játékból: pont- 
számlálók módosítása, illetve élet- 
számok csökkentése-növelése. Ha a 
lépésenkénti szerkesztőt végig- 
futtattuk, akkor a játék során 
előforduló . összes eseményt 
megvizsgálhatjuk, — és vala- 
mennyinél megadhatjuk a hoz- 
zájuk tartozó akciót. Ilyenkor is 
használhatjuk a másolási funk- 
ciókat, így a hasonló akciók 
egyszerű egérműveletekkel is 
megadhatók. Ha viszont olyan 
eseményekhez tartozó akciókat 
is szeretnénk definiálni, ame- 
lyek nem fordulnak elő a pálya 
futtatásakor (például egy időzí- 
tés lejár), akkor az eseményszer- 
kesztőhöz kell fordulnunk. 


Eseményszerkesztő 

Az eseményszerkesztőben rész- 
letesen megadhatjuk az események 
bekövetkezésekor végrehajtandó ak- 
ciókat. A megjelenő alaptáblá- 
zatban azok az események és 
akciók szerepelnek, amelyeket 
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a lépésenkénti szerkesztővel 
hoztunk létre. A táblázatot az 
egér segítségével egyszerűen 
bővíthetjük és módosíthatjuk. 
Itt is igaz, hogy csak kattintani 
kell és kijelölni az eseményben 
részt vevő szereplőket, majd 
egy listából kiválasztani az új 
akciót. A Klik éz Playnek talán 
ez a legfontosabb része, hiszen 
innen vezérelhetjük az elkészített 
játék valamennyi működési fázisát. 

Az ismertetett főbb szerkesz- 
tőrészeken kívül számos egyéb 
lehetőség is gazdagítja ennek a 
játékkészítő . programnak . a 
szolgáltatásait. Találunk kép- 
szerkesztőt, amelynek a segítsé- 
gével mi magunk is készíthe- 
tünk egyedi háttereket a pá- 
lyákhoz és animációszerkesztőt, 
amelyben képkockánként, rajz- 
filmszerűen  dolgozhatjuk ki 
egy-egy objektum mozgásának 
a részleteit. 

Az elkészült és tökéletesnek 
ítélt játék futtatásához nincsen 
szükség a fejlesztőrendszerre, hi- 
szen van egy olyan lehetőség, 
hogy Windows alatt futtatható 


EEEN TEN TAG ÉJ 










































































7. A játék során bekövetkező esemé- 
nyekhez különböző akciókat rendel- 
hetünk 


EXE fájlt készítsünk belőle. Ezt a 
kész programot azután már 
minden olyan gépen használhat- 
juk, amelyiken a Windows 3.x 
vagy a Windows 95 működik. 


Próba, szerencse 
A szoftver kipróbálása során 
több gyereket (általános és kö- 





zépiskolást) is a gép elé ültet- 
tünk. Az eredmény egyöntetű 
volt: néhány kezdeti kérdés 
után órákig önállóan és hatal- 
mas lelkesedéssel készítették 
első programjaikat, és amagyar 
nyelvű online segítségnek 
köszönhetően még a szintén 
magyar nyelvű és nagyon rész- 
letes (200 oldalas) kézikönyvre 
is csak ritkán volt szükségük. A 
játékkészítés közben észrevétle- 
nül megtanultak minden olyan 


technikát, amely egy program 
használatához szükséges a 
windowsos környezetben. Va- 
lószínűleg ez a rejtett oktatási 
funkció az oka, hogy az iskolá- 
sok között egy országos ver- 
senyt is hirdettek: ki készíti el a 
legeredetibb alkotást a Klik éz 
Play segítségével? (A döntő 
lapunk nyomdába adása idején 
zajlik.) 

A KIlik £- Play nagyon jó pél- 
da arra, hogyan lehet olyan esz- 
közökkel oktatni, amelyek az 
első látásra ugyan játéknak tűn- 
nek, a használatukkal azonban 
a minden gyerekben meglévő 
kreativitás fejlesztése mellett au- 
tomatikusan  elsajátíttathatók 
alapvető számítástechnikai és 
programkezelési . ismeretek.  Re- 
méljük, hogy a gyártó cég be- 
tartja ígéretét, és ez a program 
valóban az első eleme egy 
olyan sorozatnak, amelynek 
minden darabja teljes egészé- 
ben magyar nyelvű, és a játék 
mellett az oktatási feladatokat 
is szem előtt tartja. 

Gyarmati László 


riridépajra lép 


A TDK termékek kizárólagos 
importőre a Conflex Kft. 

1119 Budapest, Had. ij 

Tel: 205-5970; Fax: 205-. 5980 


tumár ezt-azt életében. Túli 

, rapartícionáláson. Látott már alap- 
divatból, címzetes processzorokat 
vonulni, ramokat az utcasarkon. ön- 
d magukat árulni. A Rendszer áldozatai 
fas ) iss voltak mindannyian, behálózták őket 
különböző szervezetek vagy magukat tapasztalt 

vadásznak kikiáltó nyeretlen kétévesek. 
Jack az ivóban ülve éppen Bill Winchester szo- 
morú végéről mesélt C. D. író barátjának, akit 
még a vasárnapi iskola Tanár Diák Körében 
kedvelt meg. C. D. eredeti nevét senki sem is- 
merte, a vadnyugaton csak lemezlovasként em- 
legették legendás alakját. Jack azonban tudta, 
nem időzhet soká, mentette, ami menthető volt 
majd búcsút intett 


Jackinem volt zöldfülű; 
egykét formatáláson, új 
lapokat kimenni a 
nyugdíjba a ábra 


Winchester hagyatékából, 
C.D.-nek, hiszen tudta, előnye a banditákkal 
szemben legfeljebb 400 Megaperc lehet. Jacket 
nem ejtették a feje lágyára, még sokáig szerette 
volna scannelni a lányokat, és hallgatni Sound 
Blastert, a bárzongoristát. De mindenekelőtt fel 


kellett keresnie 
Lemez törzsfőnöl 
vezérét, hogy felajánlja segítségét 
elleni harcban. Belügrott hát 

úi ögölk nél 


idi torony házában Merev 
t, mindeni perifériák bölcs 
Dnnetále 


GONG Reklámügynökség 





6. 


BEBEZEZET VEGEZTE 


GREETINGS WORKSHOP 


inek kellemes, kinek kis- 
sé kellemetlenebb kötelesség 
(de mindenképpen kötelező 
feladat) a karácsonyi és újévi 
üdvözlőlapok megvétele s 
megírása. Ezekkel tudatjuk 
ugyanis rég s kevésbé rég nem 
látott rokonainkkal, ismerő- 
seinkkel, barátainkkal, hogy 
gondolunk rájuk. Képeslapok- 
ban nincs is hiány az üzletek- 
ben, ám mi volna, ha ez egyszer 
házilag készítenénk el az üdvözle- 
teket? 

Egyszerűen — megtehetjük 
ezt, ha birtokunkban van egy 
legalább 486-os számítógép 
(de jobb a Pentium) 16 Mbájt- 
nyi RAM-mal s a Windows 
95-tel az , oldalán", egy színes 
nyomtató és — ami a legfőbb — 
a Microsoft egyik vadonatúj 
programja, a Greetings Work- 
shop. Ezzel a programmal 
ugyanis valóban pillanatok 
alatt készíthetünk üdvözlő- 


DIGI 


To sign in, just click your 
name. 


E 


€llek a project you 
(1 wantto make or... 


0 öpenin einine 


0 van creetings 
Workshop on the 


lapokat (karácsonyra, 
húsvétra, esküvőre, 
eljegyzésre stb.), ok- 
levelet,  névjegykár- 
tyát, étlapot, naptá- 
rat, — reklámkiadvá- 
nyokat. És mindeh- 
hez nem is kell mást 
tenni, mint néhányat 


kattintani az  ege- 
rünkkel (persze a 
megfelelő helyre). 


A CD-n forgalma- 
zott Greetings Work- 
shopot a képeslapjai- 
ról és  üdvözlőkár- 
tyáiról ismert  Hall- 
mark Connections cég- 
gel közösen fejlesztet- 
te a Microsoft. A kom- 


1. A Greetings Workshop 
afőmenüjéből" tízféle tevé- 
kenységet is választhatunk 
2. Többféle naptártípusból 
válogathatunk 

3. Mielőtt még nyomtatni 
kezdenénk, — a  Preview 
funkcióval megnézhetjük 

űvünket 





What type of calendar do you want to make? 


0 


éz 


ai Grfetivgs 


VWeRKSHÓP 


A Microsoft vadonat- 
új programja nem 
ígér kevesebbet, mint 
hogy egészen csekély 
számítógépes tudás 
és alig valamivel több 
művészi érzék birto- 
kában profi 
minőségű képeslapo- 
kat, naptárakat, 
meghívókat készíthe- 
tünk a Windows 95 
felügyelete alatt. 





Choose a theme. 


1. Pick acategory. — 2. Pick a design to see its preview. 


 Blank calendar 


OJ kids 


OJ Kitchen/home 











paktlemezen több mint kétezer 
előre elkészített minta, négy- 
ezer grafika, száz betűtípus, 
200 kép s ezeken kívül külön- 
féle hátterek, keretek és egyéb 
díszítőelemek kaptak helyet. 
Persze hogy dolgozhassunk is 
ezekkel, előbb installálni kell a 
lemezen lévő programot. 
Ügyeljünk arra, hogy az 
üzembe helyezéskor a CD- 
hez mellékelt füzetecske út- 
mutatása szerint járjunk el, 
egyébként kellemetlen megle- 
petések érhetnek bennünket. 
Azt sem árt tudni, hogy a 
program körülbelül 30 Mbájt- 
nyi szabad területet igényel a 
merevlemezen. 

Az installáció úgy tíz per- 
cig tart, majd a megfelelő 
ikonnal lesz gazdagabb a 
Windows 95 felülete. Bár a 
program jó néhány állományt 
telepít a merevlemezre, né- 
hány fontos alkalmazás a 
kompaktlemezen marad, így 
a továbbiakban a CD-re is 
szükség van, ha a szoftvert 
használni szeretnénk. 

Ha a Greetings Workshop 
ikonra kattintunk, akkor meg- 
jelenik a , kínálat", tíz különféle 
tevékenységre adva lehetőséget. 
A képernyő jobb oldalán állan- 
dó segítőnk is feltű- 
nik: egy aranyos kis- 
kutya, Rocky. Nincse- 
nek bonyolult menük, 
Rocky - igaz, angolul 
- készségesen tájékoz- 
tat arról, hogy mikor 
mit is kell tennünk. 
(Tagadhatatlan a ha- 
sonlóság a Microsoft 
emberszabású" felü- 
letével, a Bobbal.) 
Mindez azt is jelenti, 
hogy a Greetings Work- 
shoppal az is játszva el- 
boldogul, aki nem sokat 


ért a számítógépekhez. 
Attól függően, 
hogy a  ,főmenü" 


mely pontjára, azaz a 
Greetings  Workshop 
feliratot viselő zöld 
színű szekrény me- 
lyik polcára kattin- 
tunk,  hozzákezdhe- 
tünk valamelyik saját 
projektünk  elkészíté- 
séhez. Nem véletlenül 
használjuk ezt a szót, 
a program ugyanis 
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projektként hivatkozik vala- 
mennyi munkánkra, legyen 
szó meghívóról vagy okle- 
vélről. Ezek egyébként a My 
projects fiókba kerülnek, így ha 
bármikor szükségünk van rá- 
juk, ide kell kattintanunk. 

Az üdvözletek, meghívók, 
naptárak készítése során a 
Hallmark Connections gazdag 
kép- és kártyatárházából me- 
ríthetünk, ám ezeket a képeket 
— ha úgy tetszik - ízlésünk sze- 
rint módosíthatjuk is. A gratu- 
lációkat, meghívókat, üdvözlő- 
kártyákat jeles események szerint 
csoportosították, így nem is 
kell " különösebben — meg- 
erőltetnünk a fantáziánkat, ha 
unokatestvérünknek  gratulá- 
lunk kisbabája megszületése 
alkalmából, vagy kislányunk 
osztálytársait  invitáljuk egy 
fergeteges születésnapi bulira. 

A kártyákon általában 
előre elkészített angol szöve- 
geket találunk, amelyeket ter- 
mészetesen megváltoztatha- 
tunk, s akár a magyar ékezetes 
karaktereket is használhatjuk. 
Készíthetünk többoldalas 
meghívókat, üdvözleteket is; 
ilyenkor rövid animáció segít 
annak megértésében, hogy 
melyik oldalra milyen szöve- 
get is tegyünk. 

Arra is kínálkozik lehető- 
ség, hogy teljes mértékben a 
saját ízlésünkre támaszkod- 
junk, ilyenkor az üdvözlőlap 
keretétől kezdve a háttéren át 
egészen a mintákig és a fel- 
iratokig mi tervezhetünk meg 
mindent. 

Munkánkat természetesen 
ki is nyomtathatjuk, mégpe- 
dig a WYSIWYG elv jegyében. 
Ahhoz persze, hogy ez mara- 
déktalanul —— érvényesüljön, 
megfelelő színes printerre is 
szükség van. A legszebb vég- 
eredményt a Hallmark Con- 
nections Home Computer Papers 
sorozatból származó papírok- 
kal és borítékokkal érhetjük el 
- ezekből jó néhányat találha- 
tunk a szoftvercsomagban. 

A program fényképeket is 
kezelhet, így azután egy okle- 
velet például a kitüntetett fo- 
tójával is díszíthetünk. Ehhez 
például olyan képet használ- 
hatunk, amelyet a Microsoft 
másik újdonságával, a Picture 
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What kind of greeting card do you 


wantto make? 


ID Friendship € Just 
For Fun 


[d GCet well € ! Care 
I wedding § 


Anniversary 
[d Baby £ Pregnancy 
E Love 


d Birthday 
[ congratulations/ 
Good Luck 
e ! want to design it myself 


( cancel 6) 


Choose a design. 





1. Pick a category. 


Small French-fold 
card prints on one 
side of paper. 





Choose a mood. 
1. Pick a category. 
d cute 


E ] ád 


Single-fold card 
prints on both sides 
of paper. 





§ 

It programmal dolgoztunk 
fel, de persze foto-CD-ről is 
válogathatunk, esetleg szken- 
nert is  bevethetünk. (A 
Picture It programról követ- 
kező számunkban olvashat- 
nak.) A fényképeken kívül 
grafikákat is importálhatunk 
a Greetings Workshopba, a 
program a BMP, a GIF, a JPG, 


2. Pick a design to see its preview. 





[d Thank You 

d Sympathy 

[d valentines Day 

[J Mothers Day 

Fathers Day 

[d Christmas 

I Jewish Holidays 

[d Other Holidays €/ 
Occasions 

I Photo Cards 


. Continue b) 






INSIDE: 
Jonathan, 

1 still smile when 

! think about the last time. 


CETJOCEII 







2. Pick a design to see its preview. 


Your Friendship 
Means So Much, 
Kimberly 


a PCD és a TIF formátumokat 
fogadja el. 

Figyelemre méltó az Ideas 
,menüpont", amelyet a Hall- 
mark Connections logójával 
díszített könyv jelképez. Eb- 
ben elolvashatjuk az üdvözle- 
tek készítésének legfontosabb 
szabályait, mi több, még jó ta- 
nácsokat is kaphatunk a par- 






4. Az üdvözlőkártyák készítésekor 
törni sem kell a fejünket, elég, ha rá- 
kattintunk egy-egy jeles eseményre 
5. Megtekinthetjük az üdvözlőkártya 
fedőlapját s azt is, hogy milyen szö- 
veg van a belsejében. Ez utóbbit ter- 
mészetesen módosíthatjuk 

6. Akár kedvenc kutyánknak is ké- 
szíthetünk kitüntető oklevelet 

7. Viccesebb és komolyabb képeslap- 
minták közül tallózhatunk 


tik, bulik, zsúrok szervezésé- 
vel, rendezésével kapcsolat- 
ban. 

A Greetings Workshopot ál- 
landóan frissíti a Microsoft, még- 
pedig az Interneten. 

Ha a telefonszimbólumra, il- 
letve a Go Online feliratra kat- 
tintunk, s lehetőségünk van rá- 
kapcsolódni a világhálóra, ak- 
kor a Greetings Workshop 
WWW oldalára juthatunk 
(http://  greetingswork shop. 
msn. com). Itt közérdekű in- 
formációkat, "megszívlelendő 
tippeket, a programba integ- 
rálható újabb grafikákat, képe- 
ket, tematikus összeállításokat 
találhatunk. 

Miután áttekintettük a prog- 
ram legfontosabb jellemzőit, 
próbaképpen egy karácsonyi 
üdvözlőlapot készítettünk ol- 
vasóinknak. —— Ténykedésünk 
alig tartott öt percig, s a szöveg 
begépelésén kívül csupán né- 
hányat kellett kattintanunk az 
egérrel. Hát kell ennél barátsá- 
gosabb program? 

-a 





PROCESSZOROK 


Cserebere 


öztudott, hogy a kompu- 
ter számolási sebessége elsősor- 
ban a processzortól függ, s a 
CPU típusa és órajel-frekven- 
ciája a döntő. A gyártók min- 
denekelőtt az órajel-frekven- 
cia területén értek el fejlesztési 
sikereket. Míg egy esztendő- 
vel ezelőtt a legnagyobb óra- 
jel-fírekvencia 100 MHz volt, 
addig a processzorok csúcs- 
modelljei ma már 200 MHz- 
cel , ketyegnek". 

A magas órajel-frekvencia 
persze még nem minden. A 
processzornak . nagy belső 
cache-re is szüksége van a 
gyors számoláshoz. Ám mivel 
ez általában még nem elegen- 
dő, ezért a gyors PC-kben 
külső cache is van az alapla- 
pon. 

Melyik típust? 

Korábban a processzorokat 
többjegyű számmal jelölték, pél- 
dául 386-tal vagy 486-tal. 
Mindaddig, amíg csak az Intel 
gyártotta ezeket az áramkörö- 
ket, ez nem is jelentett különö- 
sebb jogi problémát. Amikor 
azonban a PC-piac robbanás- 
szerű fejlődésnek indult, más 
gyártók is szerettek volna 
egy-egy darabot lehasítani a 
tortából. Az AMD például 
ugyancsak 386-os és 486-os tí- 
pusmegjelöléssel kínálta 
processzorait. Az Intel persze 
nem törődött bele ebbe, ám a 
processzorok jelölésével kap- 
csolatos pert elvesztette. Ezt 
követően a legújabb kreációját 
már nem a logikus 586-os név- 


Az alaplapon Nexgen processzor ta- 
lálható. Ez az áramkör a konstrukciós 
sajátosságok miatt eltér a kon- 
kurensektől (felső kép) 

Az Intel Overdrive programja a 486- 
os gépek számára kínál csereprocesz- 
szort (alsó kép) 


Olvasóink már meg- 
szokhatták, hogy 
időnként képet adunk 
a processzorpiac 
helyzetéről. Most sincs 
ez másképp, ám ezút- 
tal jó tanácsokkal is 
szolgálunk azoknak, 
akik processzorcserére 
szánnák el magukat. 


vel illette, hanem Pentiumnak 
nevezte el. Ez a lépés logikus: 
a Pentium név levédhető a 
tiszta számsorral szemben. Ha 
tehát pentiumos gépet vásáro- 
lunk, akkor abban csak az 
Intel cég processzora lehet. 

Azért a többi gyártó sem pi- 
hen a babérjain. Az AMD, 
igaz erősen elkésve, a K5-tel 
állít konkurenciát a Pentium- 
nak. Időközben a Cyrix is hal- 
latott magáról: 6x86-osa — ol- 
csó árával és nagy teljesítmé- 
nyével - az Intel processzorok 
igazi riválisa. 

Az amerikai Nexgen pro- 
cesszorai — konstrukciós sajá- 




















tosságok miatt — nem illeszked- 
nek a szabványos 486-os alapla- 
pokba. Ezért a Nexgen saját 
alaplappal szállítja a processzo- 
rait. Az Intel- és az AMD- 
termékekkel ellentétben ez a 
processzor-IC nem tartalmaz ma- 
tematikai koprocesszort. A Nex- 
gen véleménye szerint ugyan- 
is csak kevés programnak van 
szüksége erre a segédeszközre 
a matematikai számításokhoz. 
Az olyan felhasználók számá- 
ra azonban, akik nem mond- 
hatnak le a matematikai ko- 
processzorról, a Nexgen ma 
már koprocesszoros megoldá- 
sokat is kínál. 


Kezdjük az alapoknál! 

A processzorpiac manap- 
ság a gyártók és a processzo- 
rok szinte kimeríthetetlen vá- 
lasztékát kínálja. Így azután 
óhatatlanul is felmerül a kér- 
dés: melyik a legjobb processzor? 
S az is legalább ennyire lénye- 
ges, hogy a megálmodott pro- 
cesszor működik-e majd az 
alaplapon? 

Mielőtt a megfelelő pro- 
cesszor kiválasztásába kezde- 
nénk, foglalkozzunk egy ki- 
csit az alapokkal! 

A processzorok nemcsak a 
típusszámukban és az órajel- 
frekvenciájukban . különböz- 
nek egymástól, hanem a belső 
felépítésükben is. A PC-procesz- 
szorok egyik első képviselője 
az Intel 286-os volt. Sajnos a 
korszerű programok igényei- 
nek ez a processzor már egy- 
általán nem felel meg. A sor- 
ban a 386-os CPU következett. 
Ezen ugyan fut még a Win- 
dows, de csak kínosan lassan. 
A Windows győzelmi bevo- 
nulása a 486-osokkal kezdő- 
dött: a Windows 3.x alkalma- 
zások ugyanis elfogadható se- 
bességgel dolgoznak ezzel a 
processzorral. 

Kezdetben 33 MHz volt a 
486-os processzorok órajele, 
ám a modern programok már 
nem érik be ennyivel. Ezért 
azután az órajel belső megkét- 
szerezését,  megháromszoro- 
zását vagy megnégyszerezé- 
sét alkalmazzák. Az órajel- 
többszörözés csak a procesz- 
szor belsejére vonatkozik, az 
alaplapon minden marad a régi- 
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ben. Ezért a korábbi bővítő- 
kártyák és alaplapi áramkö- 
rök is minden további nélkül 
képesek együttműködni az új 
processzorral. 

Sajnos ennek ellenére is 
adódik némi probléma. Az új, 
háromszoros és négyszeres 
órajelű processzorok csak 33 
V-os tápfeszültséggel üzemel- 
tethetők, a nagyobb tápfe- 
szültség azonnal tönkreteszi a 
processzorokat. A régebbi 
alaplapokon viszont 5 V-os a 
tápfeszültség. A megoldás a 
feszültségátalakító. Ez egy kis 
NYÁK-lap, amelyet a pro- 
cesszor foglalatába kell he- 
lyezni. Az új processzor erre a 
NYÁK-lapra kerül, s a feszült- 
ségátalakító 3.3 V-ra csökkenti 
az 5 V-os tápfeszültséget. Az 
új processzort csak ettől kezd- 
ve használhatjuk probléma- 
mentesen. 

Van, aki az úgynevezett 
Overdrive processzor mellett 
dönt, amely a feszültségát- 
alakítót is tartalmazza. Ennek 
köszönhetően ezt a procesz- 
szortípust közvetlenül behe- 
lyezhetjük a régi alaplapokba. 

A legújabb alaplapokon a 
feszültségátalakító már alapvető 
tartozék. Egy jumper áthelye- 
zésével a tápfeszültség 5-ről 
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Sz ESÉS SEK E BEAT 
486 DX2/66 486 5 8 32 
486 DX2/80 486 5 8 32 
AMD 486 DX4/100 486 33 8 32 
AMD 5x86 P75 486 33 16 32 
AMD 486 DX4/133 486 383 8 32 
5KB6/P75 Pentium 33 16 64 
5K8B6/P90 Pentium 33 16 64 
Pentium Overdrive 486 5 32 32 
Cyrix óx86 100 Pentium 98 16 64 
Cyrix ó6x86 120 . Pentium 33 16 64 
Cyrix 6x86 150 Pentium 33 16 64 
Cyrix 6x86 166 Pentium 33 16 64 
Cyrix 6x86 200 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 75 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 90 Pentium 38 16 64 
Intel Pentium 100 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 120 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 133 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 150 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 166 Pentium 33 16 64 
Intel Pentium 200 Pentium 34 16 64 
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3.3 voltra csökkenthető, s így 
már az újabb processzorokat 
is gond nélkül behelyezhet- 
jük. 7 

Valamiről azonban nem 
szabad elfeledkeznünk. Egy 
új 486-os beépítésével a szá- 
mítógépünk ugyan fürgébb 
lesz, de sosem fogja elérni egy 
gyors Pentium teljesítményét. 
Ennek az oka egyfelől a régeb- 
bi buszrendszer, másfelől pe- 
dig az adatvezetékek kisebb 
száma. Míg a 486-os procesz- 
szorokban 32 bitesek az adat- 
vezetékek, addig a Pentiumok 
64 bites adatvezetékeket használ- 
nak. Minden egyes adatveze- 
téknek saját csatlakozólábra 
van szüksége a processzor há- 
zán, ezért kapott a Pentium 
más, nagyobb házat. 

Érthető tehát, hogy miért 
nem lehet Pentiumra cserélni 
a 486-os processzort. Kivételt 
egyedül a Pentium Overdrive 
jelent. Ennek a speciális kivi- 
telű Pentiumnak kifelé csak 32 
bites az adatbusza, ezért a 
szokványos 486-os foglalatok- 
ba is behelyezhető. A korláto- 
zott adatvezetékszám ellenére 
a Pentium Overdrive figye- 
lemre méltó számolási teljesít- 
ményre képes. 

Az Intel egyik viszonylag 
fiatal teremtménye, a Pentium 
Pro teljesen új alaplapot igé- 
nyel. Az otthoni felhasználók- 
nak azonban egyelőre alig éri 
meg átnyergelni erre a megol- 
dásra. A Pentium Pro ugyanis 


A grafikonon látható, hogy mennyire 
hatékonyan konvertálják a procesz- 
szorok belső teljesítményüket hasz- 
nos sebességre 


csak a tisztán 32 bites operációs 
rendszerekkel képes kibonta- 
koztatni teljes sebességét. A 
Windows 3.x, de még a Win- 
dows 95 is lassabban fut eze- 
ken a gépeken, mint a Pen- 
tium 133-ason. 


Mikor bővítsünk? 

Nem mindegyik számító- 
gépet érdemes új processzor- 
ral bővíteni. A processzor szá- 
molási teljesítménye ugyanis 
nem konvertálódik teljesen a 
számítógép  sebességnöveke- 
désébe. Ha a PC többi kompo- 
nense reménytelenül kiörege- 
dett, akkor inkább spóroljuk 
meg a processzorra szánt 
pénzt, és vásároljunk egy új 
komputert. 

A bővítés kérdésében a cse- 
reprocesszor ára is fontos té- 
nyező. Ha a bővítés keveseb- 
be kerül, mint tízezer forint, 
akkor a még egyébként öreg 
komponensek esetében is ér- 
demes újítani. A 386-osok tu- 
lajdonosai viszont inkább az 
új számítógép mellett döntse- 
nek! 

Ha régebben a 486 DX/50- 
esre voksoltunk, akkor nem 
árt óvatosnak lennünk. Eze- 
ken az alaplapokon ugyanis 
közvetlenül 50 MHz-cel látják 
el a processzort. A modern 
csereprocesszorok . azonban 











Kislexikon 


Belső cache 

A processzor és az operatív 
tár közötti adatmozgás vi- 
szonylag lassú. Különösen a 
nagyobb  órajel-frekvenciák- 
nál (100 MHz felett) bizonyul 
fékezőnek a memóriainter- 
fész. Ezért a processzorgyár- 
tók ügyes trükköt alkalmaz- 
nak. A processzor az operatív 
tárból kiolvasott adatokat egy 
nagyon gyors belső memóriá- 
ba helyezi, és szükség esetén 
gyorsan hozzá tud férni ezek- 
hez. A belső memória körül- 
belül ötször olyan gyors, mint 
a külső. 

BIOS 

A BIOS (Basic Input Out- 
put System) a számítógép 


alapbeállításait tartalmazó 
program. 

Jumper 

A jumper név dugaszolha- 


tó rövidzárhidakat jelöl. Ezek- 
kel az áthelyezhető rövidzá- 
rakkal adott konfigurációk 
alakíthatók ki az alaplapon és 
a bővítőkártyákon. 

Koprocesszor 

A koprocesszor a matema- 
tikai műveletek végzésénél te- 
hermentesíti a főprocesszort. 
Néha lebegőpontos egység- 
nek, röviden FPU-nak (Floa- 
ting Point Unit) is nevezik. A 
Pentium és a 486/DX pro- 
cesszorok is magukba integ- 
rálják a matematikai kopro- 
cesszort. Kivételt csak a Nex- 
gen processzorai jelentenek. 

Külső cache 

A belső processzorcache 
hátránya korlátozott méreté- 
ben rejlik, amely rendszerint 
csak 8 vagy 16 Kbájt. Különö- 
sen nagy programok esetében 


gyakori, hogy az újonnan be- 
olvasott adatok kiszorítják a 
meglévőket a belső cache-ből. 
Ha ezekre később ismét szük- 
ség van, akkor a lassúbb ope- 
ratív tárból kell őket behozni. 
Ezért számos PC-nél egy to- 
vábbi cache-memória is van, a 
külső cache (second level 
cache-nek is szokták nevezni). 
Ez az alaplapon helyezkedik 
el, és rendszerint 256 Kbájtos; 
a belső cache-nél tehát jóval 
obb. 
rajel-frekvencia 

Az órajel-frekvencia a pro- 
cesszor sebességének mérté- 
kéül szolgál. Minél nagyobb 
az órajel frekvenciája; annál 
gyorsabban dolgozza fel a 
processzor az utasításokat. A 
gyártók azonban más mód- 
szerekkel is tudják növelni a 
sebességet. Nagyobb tempó 
érhető el például úgy is, ha 
több utasítást párhuzamosan 
dolgoztatnak fel. A Pentium 
így a 486-os processzor sebes- 
ségének 1,7-szeresére képes. 

Overdrive processzor 

Az Overdrive processzor 
csereprocesszornak készült. 
A vevő a vásárláskor nem- 


csak egy IC-t, hanem egy ké- 
zikönyvet és egy beszerelési 
leírást is kap. ető tehát, 


hogy az Overdrive processzo- 
rok kicsit többe kerülnek, 
mint a hagyományosak. 

ZIF aljzat 

A ZIF (Zero Insertion Force 
- nulla erőt igénylő foglalat) 
aljzat olyan foglalatokat jelöl, 
amelyekből nagyon könnyen 
kivehetők az IC-k. Egy kar el- 
fordításával a processzor lá- 
bacskái felszabadulnak. 








Mobil  komputerekbe tervezték a 
Pentium 90-es processzort 


kívülről csak 33 vagy 40 MHz- 
et fogadnak. Nagyobb frek- 
vencia esetén egyáltalán nem 
vagy csak rosszul működnek. 
Igaz ugyan, hogy a legtöbb 
alaplapon le lehet csökkenteni 
a sebességet, de így az új pro- 
cesszor által nyert relatív nö- 
vekmény jelentősen kisebb 
lesz. Ilyenkor ugyanis az alap- 
lapon lévő többi alkatrész is a 
lecsökkentett " frekvenciával 
működik. 

Nem túl rózsás a helyzete 
az öregebb Pentium gépek 
(például a Pentium 60-as és 
66-os) tulajdonosainak sem. 
Az ehhez a típushoz tartozó 
Overdrive-ok viszonylag drá- 
gák, ráadásul a  cserepro- 
cesszoraik sem képesek min- 
den alaplappal együttműköd- 
ni. Azok a felhasználók, akik- 
nek a számítógépe Pentium 
75-ös vagy ennél nagyobb tí- 
pusszámú processzort tartal- 
maz, az esetek többségében 
problémamentesen — bővíthetik 
PC-jüket. Előtte azonban cél- 
szerű egy pillantást vetni az 
alaplap kézikönyvébe is. Ott 
rendszerint — található egy 
olyan táblázat, amely az alap- 
lappal használható processzo- 
rok listáját tartalmazza. Nem 
mindegyik alaplapot lehet 
ugyanis 200 MHz-ig feltor- 
názni, 133 vagy 166 MHz-nél 
rendszerint vége van a dal- 
nak. Ha ennél is gyorsabb 
processzorra volna szüksé- 
günk, akkor alaplapot is kell 
cserélnünk. 

Cseréljünk processzort! 

A processzorcsere az első 
pillanatban ijesztőnek tűnhet, 
holott már csekély műszaki 
érzékkel is bátran próbálkoz- 
hatunk vele. Mindenekelőtt 
húzzuk ki a PC-ből az összes 
kábelt, szedjük ki a készülék- 
házból, és vegyük le a fedelét. 
A processzoron rendszerint 
egy kis ventilátor található, 
amelyet általában csak két 
fémkapocs tart. Hajlítsuk ol- 
dalra ezeket, és emeljük le a 
ventilátort. Vannak olyan gé- 
pek, amelyekben a ventilátort 
egyszerűen ráragasztották a 


processzorra. Ekkor a csere- 
processzoron kívül egy új ven- 
tilátorra is szükségünk lesz. 

Az újabb alaplapokon úgy- 
nevezett ZIF foglalatot talá- 
lunk (lásd Kislexikon). Egy ol- 
dalt elhelyezett kar felemelé- 
sével a processzor összes lába 
felszabadul, s a processzort 
ezután egyszerűen kivehetjük 
a foglalatból. Most tegyük be 
az új processzort, majd toljuk 
vissza a kart a kiindulási hely- 
zetébe. A processzor szilár- 
dan áll a foglalatban. A továb- 
biakban konfigurálni kell az 
alaplapot — a jumperek segítsé- 
gével -— az új processzor szá- 
mára (ehhez feltétlenül olvas- 
suk el a kézikönyvet!). He- 
lyezzük a ventilátort a pro- 
cesszorra, és rögzítsük rajta. 
Végezetül zárjuk le a házat, 
helyezzük vissza a kábeleket a 
PC-be, és kapcsoljuk be a gé- 
pet. Ha nem indulna el, akkor 
rosszul állítottuk be valame- 
lyik jumpert. Azonnal kap- 
csoljuk ki a komputert, és el- 
lenőrizzük a jumpereket! 

Pillantás a jövőbe 

A jövő processzorai feltehe- 
tően 200 MHz-nél is nagyobb 
órajel-frekvenciával fognak 
működni, ám valószínűleg 
már a 3.3 V-os tápfeszültséget 
sem fogják elviselni, talán 2,5 
V-os feszültséggel fognak mű- 
ködni. Ekkor megint új alap- 
lapokra lesz majd szükség. 

Ha a számítógépünket tel- 
jesen újonnan akarjuk felsze- 
relni, vagyis az alaplapot és a 
processzort is ki akarjuk cse- 
rélni, akkor az alábbiakra kell 
ügyelnünk. 

Mindegyik alaplapnak van 
BIOS-a. Ez egy olyan kis prog- 
ram, amely ellátja az alaplap és 
a számítógép egyes alkatrészeinek 
vezérlési feladatait. A régebbi 
BIOS-ok csak 504 Mbájtig vol- 
tak képesek kezelni a merev- 
lemezeket; a nagyobb merev- 
lemezekből is csak ennyit tud- 
tak felismerni. Az újabb alap- 
lapok már megoldották ezt a 
gondot, igaz, számos alaplap 
következő határa a 2 Gbájt. Az 
alaplap vásárlásánál tehát fel- 
tétlenül figyeljünk a lehetsé- 
ges legnagyobb merevlemez- 
kapacitásra is! m 
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Versenyben az aggyal 


A számítógép-fejlesztés egyik 

ígéretes projektjében az emberi 
agy neuronjainak működését pró- 
bálják utánozni. A Synapse 1 
nevű komputer elsősorban a kép- 
és a hangfelismerés területén 
kamatoztathatja képességeit. 


számítógépek fejleszté- 
sének kezdetén még az volt a 
legfontosabb feladat, hogy a 
komputerek pontosan és gyor- 
san kezeljék a számítási felada- 
tokat. Ehhez később a nagy in- 
formációmennyiségek menedzse- 
lése is csatlakozott. Az ilyesfajta 
műveletek elvégzésében az em- 
beri agy bizony lemarad, hiába 
no, lassúak és feledékenyek va- 

! 

Amit azonban igazán jól tu- 
dunk, az az, hogy egy ismerős 
archoz néhány  milliszekun- 
dum alatt egy nevet rendeljünk 
(vagy legalábbis megállapítsuk, 
hogy ez az arc valahonnan 
ismerős). Az ipari robotok mil- 
liméteres pontossággal képesek 
szerelni vagy hegeszteni bizo- 
nyos alkatrészeket. Az ember 
viszont az ujjaival tud tárgya- 
kat megragadni bármilyen is- 
meretlen helyzetben és környe- 
zetben, kitapintja a felületüket, 
s több alkatrészt is könnyedén 
összekapcsol egymással. 

A számítógépet vagy a robo- 
tot programozni kell, s amint a 
szükséges parancsok megér- 
keznek az operatív tárba, a gép 
azonnal dolgozni kezdhet. A 
gépek változatlan pontossággal 
dolgoznak. Az embernek ezzel 
szemben mindent meg kell tanul- 
nia, s a pontossága a gyakorlás 
révén javul. 

A neuronhálózatok 

A biológiai rendszerek (pél- 
dául a légy agya) és a digitális 
számítógépek Közötti döntő 
különbség a felépítésükben rejlik. 
A számítógép viszonylag kevés 
processzort tartalmaz, amelyek 
előírt sorrend szerint hajtják 
végre az utasításokat. Ebben a 
processzor-IC számos [/O ve- 
zetéke is segít, amelyeken ke- 
resztül nagy sebességgel szá- 
guldanak az adatok. Az emberi 
agy viszont hihetetlenül sok 
(körülbelül 100 milliárd) sejt- 
ből, úgynevezett neuronokból 
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áll. Ezek mindegyikének úgy 
ezer bemenete van, amelyeket 
más neuronok vezérelnek. (Az 
egyik neuron kimenetének a 
másik bemenetével való össze- 
köttetését szinapszisnak nevez- 
zük.) Minden bemenet valami- 
fajta jelet (elektromos potenciál- 
változást) hordoz. 

A neuron kimenőjelét a be- 
menőjelek határozzák meg. 
Hogy a neuron hogyan , szá- 
molja" ki a kimenőjelet, arról 
ma még alig tudunk valamit. 
Azt már felfedezték, hogy a 
bemenőjelek eltérő súlyozásúak. 
Ennek mértékét szinapsziserőnek 
nevezik. A kimenőjelet tehát a 
különböző szinapsziserők kombi- 
nációja határozza meg. A szi- 
napsziserők a gyakorlás hatásá- 
ra megváltozhatnak. Az agy 
azonban nem tudja előre, mi- 
ként is kell beállítani a szinap- 
szisokat; ennek megtanulásá- 
hoz 10-20 évre van szükség. 

Másolunk 

Ahhoz, hogy mesterségesen 
elérhessük az emberi agy tel- 
jesítőképességét, a struktúráját 
kell leutánozni. Ehhez azonban 
egyelőre hiányosak a műszaki 
feltételek, így e tevékenység az 
ilyesfajta rendszerek matematikai 
rétegmodelles szimulációjára kor- 
látozódik. Ez a következőkép- 
pen működik. 

A bemeneten egy adott in- 
formációmennyiség található, 
például az , A" betű pixelmin- 
tája (ez matematikailag egy 
vektort jelent). A szinapszisok- 


nak a beviteli réteg és a követ- 
kező szint között kell elhelyez- 
kedniük. A beviteli réteg adott 
pontja és a második réteg 
megfelelő pontja között a szi- 
napszis erőssége 55, de egy 
másfajta . pontkombinációban 
esetleg 89 is lehet. Valamennyi 
szinapsziserő mátrix alakban, az- 
az egy négyszögletes táblázat- 
ban" írható fel. 

A második rétegbe érkező 
információ meghatározásához 
számos szorzást kell elvégezni, 
s mindezt a kimeneti rétegig 
kell folytatni. Az egyes mátri- 
xokban álló értékeket addig 
kell változtatni, hogy ha példá- 
ul az , A7-nak megfelelő értéket 
adtuk be, akkor a végén mindig 
az ASCII 65 jöjjön ki. Talán 
ebből is érzékelhető, hogy mi- 
lyen sok vektor-mátrix szorza- 
tot kell képezni. Egy hétközna- 
pi digitális számítógép erre 
nem is alkalmas. Egy 256x256 
pixeles kép valós idejű kiérté- 
keléséhez tízmilliárd szorzásra 
és összeadásra lenne szükség 
másodpercenként. 

Nem véletlen tehát, hogy az 
emberi agy képességeit utánzó 
számítógépnek igazán különle- 
gesnek kell lennie. Az egyik fi- 






gyelemre méltó fejlesztés a 
mannheimi egyetemen kezdő- 
dött, s a projektben a Siemens 
egyik leányvállalata, az EFG 
nevű cég is részt vett. Elkészült 
a Synapse 1 nevű gép, amely 
nyolc vadonatúj MA16-os pro- 
cesszort tartalmaz. Ezek együtt 
3,2 milliárd szorzást végezhet- 
nek másodpercenként (össze- 
hasonlításképpen: egy 486-os 
ennek mintegy kétszázad ré- 
szére képes). Az adatok számá- 
ra 128 Mbájt áll szabadon, és a 
nem számolásintenzív művele- 
teket egy 100 MIPS-es (millió 
egész számos művelet másod- 
percenként) ,adategység" vál- 
lalja magára. 

Ez a néhány kilós berende- 
zés - feldolgozási kapacitását 
tekintve -—- nagyobb teljesít- 
ményre képes, mint egy féreg, 
és tudása majdnem eléri egy 
légy képességeit (a rovar egyéb 
sajátosságait — repülés, táplál- 
kozás - nem reprodukálja). 

A gépet elsősorban a beszéd-, 
a kép- és a mintafelismerés te- 
rületére tervezték. A Synapse 1 
tehát nagy előrehaladást jelent, 
amelyet még számtalan hason- 
lóan nagy lépésnek kell követ- 
nie ahhoz, hogy a számítógép 
összemérhetővé váljék az em- 
berrel. ra 


Az ABC Film KB vi- 
deokazettájának cí- 
me - Kicsomagolástól 
a Windowsig — már 
sejteti, hogy alapfokú 
számítástechnikai 
tanfolyamuk elvégzé- 
sével megváltottuk 


a belépőjegyet a 
Windows-világba. 


videokazettán . meg- 
jelenő tanfolyamok vitathatat- 
lan előnye, hogy a , néző-hall- 
gató" sem időhöz, sem helyhez 
nincsen kötve, akkor és ott ba- 
rátkozik az anyaggal, ahol és 
amikor akarja. A Kicsomagolástól 
a Windowsig tanfolyam három 
tanóra keretében próbálja meg- 
ismertetni a számítástechnika 
alapjait, azzal a nem is titkolt 
szándékkal, hogy ha valaki túl- 
jutott az első lépéseken, akkor 
már felfedezőútra indulhat a 
Windows-világba. 

Az órák szerkezete egységes: 
ketten beszélgetnek, pontosab- 
ban az egyik szereplő kérdez, 
míg a másik, a szervizes szak- 
ember válaszol. A környezet 
mindehhez meglehetősen puri- 
tán: egy asztal mellett ülnek a 
számítógép társaságában. 

Az első óra a Mi van a doboz- 
ban? címet kapta, s a néző meg- 
ismerheti a hardvert, azaz a szá- 
mítógép egységeit, valamint a 
komputerhez kapcsolódó peri- 
fériákat. Mielőtt azonban meg- 
kezdődne az oktatás, rövid láto- 
gatást teszünk a Siemensnél, 
ahol szekrénnyi számítógépe- 
ket és egyéb berendezéseket 
csodálhatunk meg, amelyekről 
azután azt is megtudhatjuk, 
hogy már , kimentek a divat- 
ból". Nem igazán értjük e film- 
bejátszás fontosságát; esetleg a 
több másodpercen keresztül lát- 
ható Siemens-embléma volna a 
magyarázat? 

A továbbiakban visszatérünk 
a ,hazai pályára", a stúdióba, 








KICSOMAGOLÁSTÓL A "WINDOWSIG 


Az első lépések 


ahol megint csak végig kell hall- 

gatnunk némi múltba tekintést 
Üakszálag; lyukkártya stb.), 
amely után végre elkezdődhet 
az igazi tanóra. Mindenekelőtt 
megismerhetjük az adattároló 
eszközöket (a floppykat és a me- 
revlemezt), s ami dicsérendő: az 
oktatók még szét is szedik eze- 
ket, hogy belülről is mindent 
szemügyre vehessünk. Ez után a 
számítógép részegységeiről esik 
szó, ahol grafikus kurzorról, iko- 
nos vezérlésről egyaránt hallha- 
tunk - kérdés persze, hogy a tel- 
jesen kezdő vajon megérti-e eze- 
keta fogalmakat? 

Érdekes és hasznos pillanatai 
az órának, amikor lépésről lé- 
pésre végigkövethetjük, hogyan 
is kell összekötni a boltban vá- 
sárolt komputert a tartozékok- 
kal. Az ezt követő magyaráza- 
tot (itt egy gombocska, mellette 
egy lámpácska, s kell még egy 
kulcsocska is) hallgatva pár pil- 
lanatra az óvodában érezzük 
magunkat, még jó, hogy né- 
hány perc múlva ismét felnőtt- 
ként kezelnek bennünket. 

Következik az első óra talán 
legjobban sikerült része, a számí- 
tógép szétszerelése. Ez azért is lé- 
nyeges, mert ha otthon tennénk 
meg ezt, akkor elveszítenénk a 
garanciát, így viszont minden- 
fajta kockázat nélkül belülről is 
szemügyre vehetjük a komputert. 
Nagy kár, hogy közben ,át kell 
rendezni a stúdiót", amit pár 
másodperces sötétség kísér — a 
korszerű videotechnikával ezt 
azért némileg gördülékenyeb- 
ben is meg lehetett volna oldani. 

A számítógép belvilágának a 
bemutatása igen érdekes, külö- 
nösen a különféle kártyák 
(Ethernet, video-, hangkártya) 
ismertetése. . Hiányoltuk — vi- 
szont, hogy a tápegységnél szó- 
ba sem került annak feszültség- 
átalakító szerepe. Ezúttal végre 
nem gombocskákról, kulcsocs- 
káról, hanem buszokról,  in- 
put/output egységekről hall- 
hattunk - a kérdés persze most 
is ugyanaz, mint az előbb: mit 
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kezd majd ezekkel a fogalmak- 
kal a laikus? 

A második órán - amely a 
Hogyan működik a doboz? címet 
kapta - még mélyebbre hato- 
lunk a hardveres ismeretekbe. 
Pattogó kérdések (Mi a hard- 
ver? Mi az architektúra? Mi a 
hardverarchitektúra?), majd 
hosszabb, rövidebb válaszok 
követik egymást. Az alkotók 
végre éltek a videotechnika 
lehetőségeivel is, s a képernyőn 
megjelenik az első animáció. A 
kérdések közben tovább sorjáz- 
nak, olykor kissé váratlanul, s 
kissé erőltetetten. A logikai ar- 
chitektúra, illetve a blackbox- 
architektúra rajzos és igen jól 
érthető magyarázata után újabb 
alapfogalmak kerülnek elő, s a 
számítástechnikában kicsit is 
jártasabb hallgató már sejtheti, 
hogy ezután a , lágyabb" rész, a 
szoftverek világa következik. 

A harmadik óra címe: Ho- 
gyan használjuk a dobozt? A bil- 
lentyűzet ismertetése után újra 
végighallgathatjuk, hogy mire 
is jó az ,egérke", s végre meg- 
tudhatjuk azt is, hogy mit takar 
a DOS rövidítés. Oktatóink be- 
kapcsolják a számítógépet, s el- 
magyarázzák, hogy mik is az 
ilyenkor hallható furcsa zörejek. 
Ismét egy kérdés: Mit jelent a 


prompt? - s ami meglepő: a vá- 
laszhoz egy laptop gépet vesz- 
nek elő, s azt indítják el. Vajon 
elromlott a ,nagygép"? Akkor 
ezt miért nem mondták? Vagy 
ha jó, akkor mi szükség van a 
laptopra, amely csak megkeveri 
a gyanútlan nézőt. 

A továbbiakban a legfonto- 
sabb DOS parancsokkal ismerked- 
hetünk meg. Ez a rész logikus és 
érthető, persze nem ártott volna 
pár szót szólni a Norton Com- 
manderről sem, sőt talán annak 
szerkezete alapján végigmenni a 
DOS-os parancsokon. Itt azután 
véget is ér a tanfolyam, s oktató- 
ink remélik, hogy kedvünk lesz 
majd megismerkedni a Win- 
dows-világgal is. 

Végignézve a kazettát el- 
mondhatjuk, hogy az egyik sze- 
münk sír, a másik meg nevet. 


Remek ötlet ugyanis videón for- 
galmazni egy számítógépes 


alaptanfolyamot, nagy kár vi- 
szont, hogy a szerzők éppen 
azokat az előnyöket nem hasz- 
nálták ki, amelyeket ez a fajta 
közvetítési mód rejt. Azt az ér- 
zésünket sem titkolhatjuk, hogy 
nem tudtuk eldönteni, kinek is ké- 
szült ez a kazetta: az abszolút kez- 
dőknek avagy a számítástechni- 
kában kissé gyakorlottabbak- 
nak. Mert amíg a busz fogalma 
sokkal hamarabb előkerült, 
mint ahogy azt megmagyaráz- 
ták volna, addig a billentyűzet- 
ről megtudhattuk, hogy egy 
olyan eszköz, amelyen keresztül 
Az ujjunkkal tudjuk bevinni az 
információt". Még szerencse, 
hogy a videó , adottságainak" 
köszönhetően ki-ki átugorhatja 
azt a részt, amelyről úgy véli, 
hogy már a kisujjában van. Né- 
hány téma (például a logikai ar- 
chitektúra) "megközelítése — vi- 
szont látványosan s igen jól sike- 
rült, így csak bízni tudunk ab- 
ban, hogy az alkotók ennek ha- 
gyományait követik majd, ha is- 
mét ,videós túrára" invitálnak 
bennünket, talán éppen a 
Windows látványos világába. 
-h- 
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WINDOWS 95 HIBÁK 


Mesterlist 


Érdeklődéssel vettük 
kezünkbe Bruce 
Brown - dicséretesen 
hamar magyar nyelv- 
re lefordított — köny- 
vét, amely hibajavítá- 
sokat és megkerülő 
megoldásokat kínál a 
Windows 95 futtatá- 
sakor fellépő közel 
ezer bosszantó prob- 
lémára. 


Microsoft a szoftveripar 
legjobban tesztelt termékeként 
harangozta be a Windows 95- 
öt, s nem is alaptalanul. Jó né- 
hány próbaváltozat látott nap- 
világot, amelyeket tesztelők, 
hibakeresők" százai nyúztak, 
próbálgattak.  Észrevételeiket, 
javaslataikat eljuttatták a Mic- 
rosofthoz, a szoftveróriás meg 
is fogadta azokat, s így történ- 
hetett, hogy a Windows 95-öt 
használók nagy többsége gond 
nélkül elboldogul az új verzió- 
val. 

Hibátlan szoftver azonban 
nem létezik, hát még ha egy 
operációs rendszerről van szó, 
amelynek programok és hard- 
vereszközök tucatjaival kell 
megférnie. Nem csoda tehát, ha 
a Windows 95 olykor a legvá- 
ratlanabb pillanatban maka- 
csolja meg magát, s másként 
detektál és konfigurál például 
egy videocapture kártyát, vagy 
mondjuk nem működnek 
megfelelően bizonyos grafikus 
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programok képkialakítási opci- 


ói, esetleg csigalassúsággal 
vánszorog egy-egy szoftver. 
Nos, a Windows 95 hibák 
könyv éppen ilyesfajta rendel- 
lenességeket szedett csokorba, 
s javításokat, illetve kikerülő 
megoldásokat ajánl rájuk. A ki- 
advány megbízhatóságára ga- 
ranciát jelent, hogy a , mester- 
listát" a BugNet szerkesztői ál- 
lították össze, azok, akik koráb- 
ban tevékenyen részt vettek a 
Windows 95 tesztelésében, rá- 
adásul összeállításukhoz a PC-s 
világ széles sávjából gyűjtötték 
az anyagot. Teljességre persze 
senki se számítson, hiszen — 
amint azt a könyv szerzője az 
előszóban meg is jegyzi — vala- 
mennyi feltérképezett hibára 
legalább száz olyan jut, amelyet 
hiába is keresnénk e kötetben. 





A könyv az év elején került — 
angolul — az üzletekbe, s immár 
magyar nyelven is kapható. A 
fordító remek munkát végzett, 
s nemcsak azért, mert sikerült 
visszaadnia a kiadvány köny- 
nyed hangvételét, hanem azért 
is, mivel — túlmutatva a forrás- 
munkán - számos hasznos 
megjegyzéssel is ellátta a hiba- 
listát. 

A kötet nyolc fejezetre bontja 
a Windows 95 hibáinak boncol- 
gatását; foglalkozik az operáci- 
ós rendszer telepítésével, a hoz- 
zá tartozó segédprogramokkal, 
a fontosabb hardvereszközök- 
kel, a kommunikációval, a játé- 
kokkal, a Windows 95 alatt 
végzett  kiadványszerkesztés- 
sel, a ,számolós" programok- 
kal, s végül magával az operá- 
ciós rendszerrel. (A könyv tar- 


talomjegyzékében ugyan még 
az Index szó is szerepel, ezt az 
útmutatót azonban hiába keres- 
tük a szerkesztőségünkbe érke- 
zett példányban.) 

A fejezetek felépítése egysé- 
ges, s ez nagyban hozzájárul 
ahhoz, hogy könnyen kiismer- 
jük magunkat a hibák, problé- 
mák rengetegében. Valameny- 
nyi fejezet elején az adott témá- 
val kapcsolatban olvashatunk 
egy rövid, de — könnyed hang- 
vétele ellenére — velős összefog- 
lalót, amelynek a vége felé egy 
keretes anyagban emelték ki a 
szerzők a hibajavítás sikerará- 
nyát, a témával kapcsolatos 
legégetőbb problémát és a leg- 
nagyobb meglepetést. 

Ez után fejest ugorhatunk a 
mély vízbe", hiszen a tételes 
hiba- és hibajavítási lista követ- 
kezik. Valamennyi probléma 
előtt áll egy négyzet, benne kis 
jellel, amely vagy arra utal, 
hogy a hibát a kézirat lezárásá- 
ig még nem oldották meg, vagy 
arra, hogy a szóban forgó gon- 
dot már orvosolták, esetleg va- 
lamiféle megkerülő megoldást 
találtak rá. A kis szimbólumok 
magyarázatát valamennyi feje- 
zet indulásakor megtaláljuk, 
ami felesleges, hiszen mindez a 
könyv elején is tisztázható lett 
volna. (Vagy a szerzők nem is 
olvasnivalónak, hanem kifeje- 
zetten kézikönyvnek szánták 
munkájukat, amelyet ki-ki 
csakis ott lapoz fel, ahol az őt 
érintő tudnivalók vannak?) 

Dicséretes, hogy az adott 
problémában érintett szoftver-, 
illetve hardvereszközöket vas- 
tag betűkkel szedték, így an- 
nak, aki adott hibára keres 
gyógyírt, csupán néhány oldalt 
kell futtában átlapoznia, feltéve 
persze, hogy rálelt a megfelelő 
fejezetre. Ezzel kapcsolatos a 
már említett index hiánya, így 
ugyanis kissé bonyolult a kuta- 
tás. 

Összefoglalásként . elmond- 
ható, hogy Bruce Brown köny- 
ve nem hiányozhat azok polcá- 
ról, akik árnyergeltek a Win- 
dows 95-re. Még akkor sem, ha 
most még megy minden, mint 
a karikacsapás. Elég ugyanis 
egy új szoftver, egy új eszköz- 
meghajtó, s máris felbukkanhat 
egy olyan megoldásra váró 
gond, amelyhez bizony le kell 
emelni a , Windows 95 hibák" 
kötetet. 

-h- 


Hypertext, képernyő- 
mentő, trükk, zene- 
szerkesztő, matek, já- 
ték, karácsonyi kur- 
Zor -— az év végére a 
shareware-választék 
javát igyekez- 

tünk összegyűjteni. 





Morpher made tífe ima 
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programok egy része 32 
bites, ezért csak a Windows 95 
vagy a Windows NT alatt hasz- 
nálható. . Néhány — program 
viszont a Win32 kiegészítéssel 
vagy anélkül működik a Win- 
dows 3.1 alatt is. Többek 
érdeklődésére elmondjuk, hogy 
a Win32 kiegészítés megtalálható a 
CD Panoráma 96/3. számának le- 
mezmellékletén. 


1. ANTH.EXE 

Mától kezdve bárki hangya- 
mód gyárthatja az internetes és 
a hypertext képernyőket. Ez a 
shareware ugyanis olyan hy- 
pertext- és HTML-szerkesztő 
programot kínál, amelynek se- 
gítségével a Word for Windows 
6.0 használói könnyedén készíthet- 
nek grafikával, kapcsolatokkal ellá- 
tott informatív oldalakat. Csak az 
ANT HTML.DOT nevű fájlt 
kell a Word megfelelő katalógu- 
sába tenni. A munkát számos 
remek példa segíti. 

2. LINOW$EXE 

Abszolút szabad terjesztésű, 
egyszerű kis program a Win- 
dows 95 alá, amellyel azonnal 
működésbe hozhatjuk a képernyő- 
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mentőt. Nem kell tehát kivárni a 
beállított időt, s mégis köny- 
nyen, gyorsan, akár program- 
ból és jelszóval is elrejthetjük a 
főnök vagy az asszony elől a rá- 
juk nem tartozó részleteket... 

3. MORPH.EXE 

Mini multimédia. A Morpher 
for Windows - különböző áttű- 
nésekkel - két fotóból egy har- 
madikat készít. Csak annyit kell 
tennünk, hogy előkészítjük (ki- 
keressük,  beszkenneljük) az 
első és az utolsó képet, megha- 
tározzuk az egymásba olvadó 
képelemeket, s máris indulhat a 
renderelés. Így születhet a ku- 
tyából és a macskából kuty- 
macs. De ha akarjuk, lehet 
macskuty is... 


4.NWCIIHEXE 

Előző számunk egyik leg- 
népszerűbb programja a Key- 
note, a kottaszerkesztő volt. So- 
kan kifogásolták, hogy nem volt 
mellé hang — ettől volt share- 
ware... A NoteWorthy Com- 
poser 1.10 lényegesen nagyobb 
tudású, hangot is adó MIDI- (!) 
szerkesztő program, de mert 
shareware, ez is korlátozott vál- 
tozat — a szerzemények csak tíz 
alkalommal játszhatók le. A tel- 
jes értékű csomag mindössze 40 
dollárba kerül! A programhoz 
természetesen — szükséges a 


megfelelő hangkártya is. 
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1. Hogyan lesz a kutyából macska és 
fordítva 


2. Internetes és hypertext képernyőt 
gyártó program 

3. Hangot is adó MIDI zeneszerkesztő 
4. Vggzjsztáteáai megrögzött kártyások- 


nal 
5. A bingóhoz hasonló logikai fejtörő 


5. VPOK$.EXE 

Videopóker ,zsugásoknak". A 
számítógép ellen kell játszani, 
egydolláros tétekben. Teljes ér- 
tékű változat, de 30 nap után re- 
gisztrálni kell. 

A 16 bites Windows alatt is 
működik, de ehhez szükség van 
a VBRUN 300.DLL fájlra is, 
amely számos shareware leme- 
zen megtalálható. 

6. WIZGOH-EXE 

BINGÓI!, vagyis: telitalálat. 
Miként a telitalálat a célja ennek 
a kis logikai játéknak is, amelyet 
gyerek és felnőtt együtt élvez- 
het. Akár az igazi bingóban: 
vagy eltaláljuk a megfelelő kár- 
tyát, vagy nem. Szintén játszha- 
tó Windows 3.1 alatt, de ehhez 
a VBRUN200.DLL fájl kell. 





7.XMASH.EXE 
Karácsonyi kurzorok. A kis ani- 


mációs egérkurzorokat a Win- 
dows 95 NWindowsXCursors 
alkatalógusába kell másolni, 
majd a Control Panel egér- 
kezelőjében választhatók ki a 
kedves, ünnepi, mozgó ikonok. 

Installáció 

Valamennyi shareware prog- 
ram önkicsomagoló, .EXE kiter- 
jesztésű állományban van. Tele- 
pítésükhöz elég a merevlemez- 
re másolni a fájlt, lehetőleg egy 
ideiglenes alkatalógusba, majd 
ott elindítani az önkicsomagoló 
.exe programot. Ha ezután 
üzembe kell helyezni a segéd- 
szoftvert, indítsuk el a meg- 
felelő Setup vagy Install nevű 
programot. Üzembe helyezés 
után töröljük az ideiglenes kata- 
lógust. 

Az üzembe helyezés minden 
program esetében a következő: 

1. Készítsünk ideiglenes alka- 
talógust az érkező programnak 
a merevlemezen. 

2. Helyezzük a meghajtóba a 
shareware lemezt. 

3. A kiválasztott segédszoft- 
vert másoljuk be az ideiglenes 
katalógusba. 

4. Indítsuk el az átmásolt 
program .EXE állományát. 

5. Ha az önkicsomagoló au- 
tomatikusan elindítja a szoftver 
installáló programját, akkor kö- 
vessük annak tanácsait. 

6. Ha nincs ilyen program, 
keressünk leírást (FILE ID.DIZ, 
README, OLVASSEEL stb.), il- 
letve üzembe helyező progra- 
mot (Setup, Install). Előfordul- 
hat, hogy a kicsomagolt prog- 
ram .EXE állománya Setup 
vagy Install nélkül is elindítha- 
tó és használható. Ebben az 
esetben lépjünk ki a segéd- 
programból, majd másoljuk a 
végleges helyükre az ideigle- 
nes alkatalógusban lévő állo- 
mányokat. 

7. Töröljük az ideiglenes al- 
katalógus tartalmát. 

8. Ha nem programról, ha- 
nem például szövegszerkesztő 
belső sablonjáról vagy makrójá- 
ról van szó, akkor a szöveg- 
szerkesztőben előírt módon jár- 
junk el. 
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Kiállítási 
tutójhangok 


kiállítások . helyszíne 
gyönyörű volt, a Hyatt jó vá- 
lasztásnak bizonyult. A Hi-fi 
Show is mindent bemutatott, 
amit az utca embere hifinek tart: 
nem hiányoztak az ismert már- 
kák és forgalmazók. A Hi-fi 
Show show volt a javából, s ami 
a legfeltűnőbb, hódított a házi 
mozi, elsősorban annak hang- 
technikai része, a Dolby Sur- 
round, a THX és egyéb varázsla- 
tok. (Ezekről a Windows Pano- 
ráma 1996/5-ös számában rész- 
letesen is olvashattak.) Hála a 
hifitechnika fejlődésének, . im- 
máron összekapcsolhatjuk a fe- 
jek átfúrásának látványát az ép- 
pen kiloccsanó agyvelő hangjá- 


A minidiszkek hangminősége a DAT- 
okéval vetekszik. Vásárolhatunk gyá- 
ri lemezkéket, de mi. magunk is ké- 
szíthetünk felvételeket 
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val is a Terminátor II-ben. És mi- 
vel a tizenévesek bomlanak eze- 
kért a filmekért, garantált, hogy 
így még teljesebbnek érzik 
majd az élményt. 
Kérdés persze, hogy 
mennyit profitálnak 
belőle. (Nagy kár, hogy 
a rendszer másik, ,jó" ol- 
dalát sehol sem mutatták be, 
egyetlen természetfilmmel sem, 
holott körülöttünk hallani a 
szellő suhogását, nagyszerű él- 
mény lett volna...) 

Dübörögtek a wattok a de- 
molemezekről, a látogatók pe- 
dig az egyik szobából a másik- 
ba rohantak, keresni a Hangot, 
az Élményt. (Nagyon rossz 
volt, hogy bárhova is téved- 
tünk — tisztelet a kivételnek —, 
legalább 8-as fokozaton állt az 
erősítő, és amikor a kiállítót 
zaklattuk kérdéseinkkel, rög- 
tön a gombokat kellett teker- 
getnie, hogy ne üvöltözzünk.) 


Alig egy hónapja, pár nappal egymás után 
rendezték meg az Atrium Hyattben a már ha- 
gyományosnak mondható hangtechnikai be- 
mutatókat, a Hi-fi Show-t és a High Endet . 

A két bemutatóról szóló híradást nem válasz- 
tottuk szét, hanem inkább az 

összehasonlítás mellett döntöttünk. Mind 

a kettő ugyanis ugyanarról szólt, csak egy ki- 
csit (vagy nem is olyan kicsit?) másképpen. 


A jövő egyik nagy ígérete, a mini- 
diszk a Sony műhelyéből került ki 
(bal oldali felső kép) 


dálhattuk, amely — amint azt 
megtudtuk - a fejlesztők sze- 
rint a DAT-tal vetekszik hangmi- 
nőségében. Nagy kár viszont, 
hogy egyetlen percnyi hordo- 
zóanyag is nagyon drága. Kér- 
dés persze, hogy hol van a fej- 
lesztések vége, mikor érdemes 
vásárolni, tudva, hogy legalább 
öt évig korszerű lesz az otthoni 
berendezés. 

A High End kiállítástól elvár- 
tuk volna, hogy ne legyen 
olyan kommersz, mint a Hi-fi 
Show, s pontosan tudjunk tájé- 
kozódni, hiszen azért a pén- 
zért, amit ott kifizethetünk, va- 
lóban a legtökéletesebb hang- 
hűséget (a high fidelity fölöt- 








Újdonság a javából. A  MiniDisc 
walkman. Immáron séta (biciklizés, 
futás) közben is élvezhetjük a mini- 
diszkek remek hangzását 


A kissé meglepő küllemű hangsugár- 
zó varázslatos hangokat szólaltat 


1, 
: fé 
sa 





Megtudhattuk, hogy a jövő 
a minidiszké, amely felváltja 
majd az audiokazettákat, hi- 
szen jobban védett a portól, s 
kisebb a másodlagos vesztesé- 
ge (az elsődleges viszont na- 
gyobb, hiszen veszteséges tömö- 
rítési eljárást használnak). A kis 
lemezkék — amelyek a CD-k 
tiszta hangzását és rugalmas 
lejátszási lehetőségét kínálják — 
74 percnyi muzsikát rögzíte- 
nek. Méretük harmada a ha- 
gyományos  audiokazettáké- 
nak, s akár milliószor is lehet 
újra meg újra hanganyagot 
rögzíteni rájuk. A Sonynál már 
a 20-bites változatot is megcso- 

















tit?) szerettük volna élvezni. 
Ezzel szemben sok esetben 
csak a kategóriában volt különb- 
ség (eggyel feljebb lévő polcról 
vették le az erősítőket, tízszer 
annyiért), a szemléletben vi- 
szont alig. Itt is rohantak a 
high-end-rajongók, gyűjtötték 
a képes és képtelen tájékoztató- 
kat, árlistákat. Kevesebben vol- 
tak, akik a e hallgattak; s 
pár percre leülve, belemélyed- 
tek a zene élvezetébe. 

Ami meglepő volt: itt való- 
sággal megcsúfolták a köz- 
napokban végtelenségig di- 
csért digitális technikát: tíz 
négyzetméteren szinte keve- 
sebb volt a számítási teljesít- 
mény, mint egyetlen kvarcórá- 
ban. (Azért itt is megjelentek 
már a CD-k, és jó pár kiállító 
már nem is hozott hagyomá- 
nyos lejátszót.) 

Külön említést érdemel a 
Zsolt Audio ötlete: náluk az em- 
berek ricsaján kívül csönd volt: 
nem hoztak magukkal semmi- 
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lyen berendezést, ám -— amint 
azt a kirakott tájékoztatóból 
megtudhattuk - bárkit szíve- 
sen vártak a bemutatótermük- 
be, ahol nyugodt körülmények 
között lehet belehallgatni az 
áhított berendezések hangjába, 
anélkül, hogy bárkit is csöndre 
kellene inteni. 

Hallhattuk és láthattuk is a 
hangforrások " Rolls-Royce-á- 
nak nevezett Nautilus hang- 


rendszert, amely — kissé futu- 
risztikus küllemével - inkább a 
szemnek, semmint a fülnek 
volt csemege. (Lehet, hogy 
rosszul hallgattuk?) A kinéze- 
tében oly avantgárd hangrend- 
szer meglepően jól visszaadta a 
mély hangokat, ám kissé irá- 
nyítottnak tűnt, és csak a 
megfelelő helyről hallgatva hozta 
az igazi formáját. 

Úgy tűnik, a neuronmodell 


Még mindig sláger a Dolby Surround 
Sound 


nemcsak a számítástechniká- 
ban, hanem a hangvisszaadás 
világában is megjelent: talál- 
kozhattunk ugyanis a neuron- 
sejt hangtechnikai megfelelőjével. 
A teljes rendszer akkumulá- 
torral működik, így teljes a há- 
lózati zavarmentesség, de mi- 
vel a meghallgatására most 
csak jelentkezni lehetett, ezért 
még nem tudni, hogy tényleg 
jobb-e, vagy csak egy megol- 
dás a legújabb , varázslatok" 
ki (Reméljük, nem ez 
utóbbi ...) 

Mindezek után talán senkit 
sem lep meg a konklúzió, ame- 
lyet — még zsibogó füllel — a ki- 
állítások után vontunk le ma- 
gunkban. Hallgassunk tovább- 
ra is (no nem a szívünkre, ha- 
nem) a fülünkre, és ne felejt- 
sük, hogy bár a hifitechnika 
célja a valóság visszaadása, ám 
azt soha nem érheti utol. 
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Közeledik a kará- 
csony, s bizonyára 
sok helyen kerülnek 
majd játékprogra- 
mok is a fenyőfa alá. 
Ezért is döntöttünk 
úgy, hogy ezúttal a 
szokásosnál gazdo- 
gabb játék-összeállí- 
tással járulunk mi is 
hozzá az ün- 

nepi hangulathoz. 


ielőtt még a cikk címé- 
ben beharangozott  , mesés 
atomfizika" világába kalauzol- 
nánk el olvasóinkat, gyorsan 
kijelentjük: szó sincsen fizikáról 
és más hasonló , szörnyűségek- 
ről". A címet egy csodálatos 
platformjáték kerettörténete ih- 
lette. 


Kezdetben vala... 

Kezdetben vala Rayman tö- 
kéletes és harmonikus világa, 
amelynek egységét a Nagy 
Protoon szavatolta. Sajnos ké- 
sőbb megjelent a főgonoszként 
ismert Mr Dark, hogy elrabolja 
a Nagy Protoont. A jó tündér 
hiába is próbált hadakozni Mr 
Dark gonoszsága ellen, tehetet- 
len volt. Lett is nagy zűr a Nagy 
Protoon elrablása után, mivel a 
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körülötte lévő Electoonok -— el- 
veszítve a vonzó hatást — szét- 
szaladtak a világba, felbontva 
annak egységét és harmóniáját. 
Ez pedig azt jelentette, hogy az 
addig csendes világ megtelt 
mindenféle ellenséges és furcsa 
figurával. 

Rayman feladata, hogy össze- 
gyűjtse a szétszéledt Electoonokat, 
és kiszabadítsa a Nagy Protoont 
Mr Dark fogságából, azaz helyreál- 
lítsa a rablás előtti idillikus állapo- 
tot. A küzdelemben szerencsére 
nincsen egyedül, mivel — a rab- 
lás utáni sokkot kiheverve — 


RAYMAN 





Betilla, a jó tündér speciális esz- 
közökkel segíti a küzdelmét. 
(Bár a történetben van valami 
fizikaszerű elem is, de azért a 
protonok és az elektronok mű- 
ködését illetően továbbra is a fi- 
zikakönyvek idevágó fejezetét 
tekintsük mérvadónak!) 


Rázós utakon 

Az első pályákon hamar át- 
érünk, s amikor már kezdjük 
elbízni magunkat, akkor követ- 
keznek a rázósabb feladatok. 
Kezdetben nincsen semmiféle 
segédeszközünk, majd valahol 





a harmadik pálya elején ka- 
punk egy bokszkesztyűt, ame- 
lyet a szembejövő furcsa lények 
megregulázására — használha- 
tunk. Nem folyik vér, nincsen 
erőszak. Egy-egy pofonnal per- 
sze csak ideiglenesen tudjuk 
semlegesíteni ellenségeinket; 
sajnos hamarosan újra feléled- 
nek. A pályákon mindent szed- 
jünk össze, amit csak találunk. 
Gyűjtsük szorgalmasan a kék 
gömböket, hiszen 100 gömbért egy 
pluszéletet kapunk. A gömböket 
olykor fizetőeszközként is hasz- 
nálhatjuk, s a bonuszpályákra 


csak akkor enged be bennünket 
a Nagy Varázsló, ha előtte le- 
szurkoljuk a markába a 
megfelelő , összeget". A bo- 
nuszpályákon a megadott idő 
alatt az előírt mennyiségű kék 
gömböt kell összegyűjtenünk. 
Ha az idő lejár, akkor az ered- 
ményünktől függetlenül visz- 
szakerülünk arra a pontra, ahol 
a varázslót lefizettük. 

A kis Raymant ábrázoló szo- 
bor megszerzése egy újabb éle- 
tet jelent. Egy életet általában 
három nemkívánatos találko- 
zással lehet elveszíteni. Persze 
ha beleesünk a vízbe, vagy le- 
zuhanunk valahonnan, az is 
azonnal életvesztéssel jár. A 
kék gömbökön és a kis Ray- 
man-szobrocskán kívül piros, P 
betűs gömböket is találunk. Ez- 
zel az egy élethez tartozó ütkö- 
zések számát növelhetjük. Ha 
például már csak egyetlen 
nemkívánatos találkozás van 





hátra egy életből, és megszer- 
zünk egy P betűt, akkor ez az 
érték ötre változik. A képernyő 
bal felső sarkában lévő sárga 
gömbök jelzik, hogy még hány- 
szor hibázhatunk az adott élet 
elvesztéséhez. 


Egységben az erő 

Ahhoz, hogy kiszabadítsuk 
a Nagy Protoont, előbb az 
Electoonokat kell szabaddá 
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tennünk. Már a játék elején is 
találunk olyan pályákat, ame- 
lyeknek bizonyos részeire, 
akárhogy is  ügyeskedünk, 
nem tudunk eljutni. Ezekkel 
ne is kísérletezzünk, mivel a 
pályák nagy részén úgyis 
többször kell végigmennünk. 
Arról van szó, hogy a játék ele- 
jén még hiányoznak azok a képes- 
ségek, amelyekkel az említett sza- 
kaszokat is bejárhatjuk. Ahogy 
haladunk előre, úgy fog felru- 
házni bennünket Betilla a ka- 
paszkodás, a repülés (helikop- 
terezés), a futás és a bokszolás 
képességével. A helikoptere- 
zéshez Rayman a saját haját 
használja — szó se róla, ötletes 
megoldás! A Betillától kapott 
képességeinket úgy növeljük, 
hogy a pályákon haladva további 
bonuszokat gyűjtünk. Ha példá- 
ul sikerül megszereznünk egy 
aranyló bokszkesztyűt, akkor 
azzal sokkal nagyobbat tu- 


dunk ütni, mint egy hétközna- 
pival. 

Az Electoonok az egyes pá- 
lyákon ketrecbe zárva várják 
kiszabadítójukat. Ha rásózunk 
egyet a ketrecre a bokszkesz- 
tyűvel, akkor a zárka darabok- 
ra esik, és az Electoonok kisza- 
badulnak. Valamennyi pályá- 
hoz egy-egy medalion is tarto- 
zik. Egy ketrec összetörése egy 
színes gyöngyöt jelent a meda- 


lionon. Egy pályával akkor vé- 
geztünk, ha az összes gyöngyöt 
összegyűjtöttük. Egy-egy pálya 
hat ketrecet (gyöngyöt) tartal- 
maz. 

Amikor pályáról beszélünk, 
nem egy-egy önállóra kell gon- 
dolnunk. A teljes struktúra 
ugyanis a következő. A legna- 
gyobb egység a világ. A világok 
pályákból állnak, amelyek há- 
rom-három szintet tartalmaz- 
nak. Nézzünk egy konkrét pél- 
dát erre! Az első világot Dream 
Forestnek hívják. Ezen belül ta- 
láljuk a Pink Plant Woods, az 
Anguish Lagoon és a Moskitos 
Nest pályákat, amelyek három- 
három, név nélküli szintet ta- 
karnak. A szinteken nem tud- 
juk menteni a játék állapotát, 
erre csak akkor van lehetőség, 
ha végigértünk egy-egy pályán 
(azaz három szinten). A pályák 
helyzetét egy térképen követ- 
hetjük nyomon, ám a tovább- 


1. Így kezdődik a játék... 
2. Az első pályák egyikén 

3. Itt már helikopterezhetünk is a sa- 
ját hajunkkal 

4. Kicsit sötét van, de ez nem csoda, 
hiszen egy erdőben járunk 

5. Repülés közben (a kék golyókat il- 
lik összegyűjteni) 

6. Éppen Betillával, a jó tündérrel tár- 
salgunk. Valószínűleg egy új tulaj- 
donságot fogunk kapni 


haladás lehetséges irányai csak 
a teljesített pálya után jelennek 
meg. 

A térképről a teljesítmé- 
nyünket is leolvashatjuk, mivel 
minden pálya mellett megjele- 
nik a gyöngyökkel kirakott me- 
dalion is. 


Ötletcsokor 

Csokorba szedtünk néhány 
ötletet, karakterjellemet és visel- 
kedési formát, amelyek alapját 
az általunk eddig teljesített szin- 
tek szolgáltatják. Ha egy nagy 
tenyeret látunk, akkor arra min- 
denképpen ugorjunk fel, mivel 
többnyire pluszéleteket szerez- 





hetünk onnan. Az indákra is ka- 
paszkodjunk fel, mivel jó ma- 
gasra is felmászhatunk róluk. 
Vannak olyan kicsi mászká- 
lós figurák, akiket nem lehet le- 
bokszolni — igyekezzünk átugrani 
őket. A bokszkesztyű bumeráng 
módjára visszatalál. Ha eldobá- 
sa után lekuporodunk, akkor 
nem egyenes pályán érkezik 
vissza, s ez a tény jól használha- 
tó a félmagas ellenségek ellen. 
Ugyanaz az objektum más- 
ként viselkedik a különböző 
pályákon. A felhők például 
egyszer szállítanak bennünket, 
másszor pedig - ha hosszabb 
ideig állunk rajtuk — elillannak 
alólunk, így leesünk a mélybe. 
Több olyan helyzet is van, 
amikor nem látunk előre, és 
nem tudjuk, hogy miként is 
folytatódik a pálya. Itt nincs 
mese, kockáztatni és ugrani kell. 
A második próbánál legalább 
már tudjuk, hogy mire számít- 
hatunk. Ezeken a helyeken bi- 
zony gyors reflexekre és villám- 
gyors döntésekre van szükség. 
Vannak" olyan trükkök is, 
amelyekre önmagától nagyon 
nehezen (de leginkább sehogy- 
sem) jön rá az ember. Ha példá- 
ul az egyik pálya elején a meg- 
felelő indára mászunk, majd 
egy virágon keresztül visszaug- 
runk a kiindulási pontra, akkor 
a hátunk mögött megjelenik 
egy ketrec. Ez nem túl korrekt a 
játéktól, hiszen ilyen esetben az 
ügyességen kívül valami más is 
kell. Ezt a bizonyos mást mi az 
Ubisoft Web-lapján szereztük 
be. Itt pályánként találhatjuk 
meg a játék teljes leírását. Per- 
sze nem érdemes mindent előre 
elolvasni, hiszen ezzel éppen a 
játék élvezetét romboljuk le. 


Mese, mese, mátka 
A Rayman igazi mese, telis-te- 
le a megszokott elemekkel. A 
grafikája és a zenéje kitűnően 
sikerült. Vibráló színek, plaszti- 
kus hátterek, stílusos kíséret. A 
Rayman nemcsak ügyességi, 
hanem ötletjáték is. A háttérzene 
hagyományos zeneformátum- 
ban is megtalálható a CD-n, így 
tehát önállóan is lejátszható, 
csak hagyjuk ki az első sávot, 
amely a játékot tartalmazza. 
(További információk a www. 
ubisoft.com címen találhatók.) 
(A játékprogram a Keszo Kft. jó- 
voltából került szerkesztőségünkbe.) 
se 
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Fury3 nyolc bolygót és 
bolygónként három küldetést 
tartalmazott. A Wizard Works 
FIiZone nevű fejlesztése ezt to- 
vábbi három bolygóval s boly- 
gónként ugyancsak három kül- 
detéssel toldja meg. Aki tehát a 
nyolcadik bolygón már végzett a 
gonosz bionok likvidálásával, 


Ha az írásunkat ki- 
egészítő képeket néz- 
zük, akkor az ,ezt 
már láttam valaho 
érzetünk támad. S 
nem is véletlenül. Az 
FIZone ugyanis egy 
kiegészítő csomag a 
Windows Panoráma 
1996/3. számában 
már bemuta- 

tott Microsoft Fury3 
programhoz. 
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elölről kezdheti az egészet. Az 
FIZone nem használható önállóan, 
csupán a Fury3 kiegészítéseként 
játszható. 

Annak, aki nem ismeri a 
Fury3-at, röviden összefoglaljuk a 
játék történetét. A Fury3 a Micro- 


szavatolta a koalíció sérthetetlen- 
ségét. Ahogy azonban az intelli- 
gens robotokról szóló fantaszti- 
kus könyvekben már lenni szo- 
kott, a védelemre kifejlesztett ro- 
botok a tudatukra ébredtek, és 
teremtőik ellen fordultak. A kez- 


soft első (de garantáltan nem az  detben kezes harci robotok, a bio- 

utolsó)  repülős-lövöldözős prog- nok, saját világot szerveztek. En- 

ramja. A Független Bolygók Koalíci- nek a világnak a központi bolygó- 

ója életre keltett egy különleges ja a Fury, amelynek elpusztítása a 

harci fajt, amelynek agresszivitása játék és a játékos feladata. 
FIZONE 
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1. Az FiZone-ból az eredeti Fury3- 
küldetések is elérhetők 

2. Újfajta földi objektumok, repülő 
csészedlj alakú ellenséges űrhajók 

3. Mielőtt egy bolygó felszabadításá- 
ba kezdenénk, megismerhetjük az el- 
lenséges objektumokat és harci esz- 
közöket 

4. Gyárkémény alakú irányítótornyok 
és a védelmükről gondoskodó űrre- 
pülők 

5. Éjszakai bevetés. Előttünk az ellen- 
ség űrhajói felszállás közben 


A Fury kezelése egyszerű, a 
telepítés utáni első percben 
máris elkezdhetünk játszani. 


Nincsenek szereplők, nem kell 
kereskedni, nem kell az űrhajó 
fegyverzetének felszerelésével 
hosszú időt eltölteni, egyszerű- 
en csak repülni és lőni kell. 

Ha ügyesek vagyunk, nye- 
rünk, ha viszont nem, akkor 
menthetetlenül elbukunk. 

A kezelőeszközök, a választ- 
ható fegyverzetek, a radar és a 
különböző pilótanézetek azo- 
nosak a két programnál. 





Az persze könnyen lehet, 
hogy három új bolygó kevés 
egy megszállott játékosnak, 
ezért itt az ideje, hogy megis- 
merkedjünk a Fury3-szerkesztő- 
vel. Ez egy olyan program, 
amelynek a segítségével bárki 
elkészítheti saját virtuális világait, 
bolygóit, ellenségeit. 

Ha csak játszani szeretnénk, 
akkor a File menüből a Play 
Fury3 menüpontot kell válasz- 
tanunk, ha viszont új világot is 
készítenénk, akkor a New Level 
menüvel indulhatunk el. Sajnos 
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6. ,Tapétázás" egy új világban 

7. Ellenség a szerkesztőben; a háttér- 
ben a paraméterek 


a szerkesztő nem túlzottan ba- 
rátságos; az egeret nyugodtan 
elfelejthetjük. A szerkesztéssel 
kapcsolatos adatokat a nehezen 
olvasható képernyőkről kell ki- 
silabizálni. Nem akarjuk elven- 
ni senkinek sem a kedvét, de 
jobb, ha előre felkészülünk a 
várható kényelmetlenségekre. 
Akinek nincsen térlátása, hozzá 
se kezdjen szerkeszteni, mivel a 
térbeli . koordináta-rendszerekben 
nem is olyan magától értetődő a 
munka. Ezt még tetézi, hogy 








7 
szerkesztés közben sík felüle- 
ten dolgozunk, de a világok 
gömb alakúak. A program 
ugyanis a szerkesztett pályát a 
széleinél , összeférceli", és így 
állít elő egy bolygót. 

Az első lépésben meg kell 
adni a pálya alapadatait (vélet- 
len számok, legalacsonyabb és 
legmagasabb pont, faktorok, 
amelyek a kép előállításának fi- 
nomságát és pontosságát sza- 
bályozzák). Ez után kell létre- 
hozni a hegyeket és a völgye- 
ket, ki kell alakítani a felületet. 
A harmadik lépés a ,tapétá- 
zás", azaz az előbbiekben kiala- 
kított felületet mintázatokkal 
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Akciós árak 






CorelDRAW 6 CD Spec. 
CorelDRAW 5.0 CD /Upgr. 
CorelDRAW 4.0 


41 400,-/23 41 
139 






GEMM 8.0 for Wing5 / OEM 
CD-ROM-ok, játékprogramok 






Német-magyar hangosszótár 
Nyelvmester (angol középhaladó is) 
Alice Csodaországban (magyar) 


Biblia /Comptonrs 96 Encycl. 
Budapest CD Atlasz 
Magyarország madarai és lepkéi 
Új Akadémiai Kislexikon CD-n 


Ouake / Z 
Red Alert /Settlers 2 
Grolier 1996 Encyclopedia - JC 





Windows95 Hun.4modem 4 Internet 34 900,- 


Adobe PhotoShop4.0 —— 134 900,-/52 900,- 
Asymetrix Toolbook II Publisher 134 900,- 
Borland C44 5.0 /Upgr. 54 900,-/36 400,- 


CleanSweep 95 (Windows ,takarító") 
Clipper 5.3 / Upgrade (Akció!) 
CA-Visual Objects 1.0c 

Corel ArtShow 2434445 

Corel Graphics Pack 

CorelXARA for Win. §. Win95 

Corel Ventura 7.0 

Corel Visual CAD /Upgr. 
Design CAD 2D for Win95 
Delphi Developer 2.0/Up. 112 900,-/50 900,- 
Freehand 7.0 (Comp. upgrade) 
F-Prot 2.24 Prof. (antivirus pr.) 
Lotus Approach 96 for Win95 
Lotus SmartSuite"96 

MS Publisher"95 CD 

MS Visual Basic 4.0 Standard 
MS Visual FoxPro 5.0 /Up. 
MS Word for Win."95 /Up. 52 900,-/17 400,- 
Netscape Navigator 3.0 Doku.-val 
Norton Utilities 2.0 Win95. 14 900,-/ 7 900,- 
Norton Commander 5.0 
System Commander 3.0 (Új!) 
Novell IntraNetware (5 user) 
Partition Magic 2.0 

PC LightWave 5.0 (3D animáció) 
PkZip /ARJ 2.5 
Procomm Plus 3.0 for Win. (Akció!) 
GuarkXPress 3.32 for Win./Win95. 129 900,- 
Remove It v3.0 (Windows takarító) 
WinFax Pro 4.0 /Win95 
WordPerfect Suite /Upgr. 


Windows95 Hun. Up. 4 modem 4 Inter. 21 400,- 
Windows NT 4.0 Server 4. 5 Client 128 900,- 
MS Office"95 St. /Upgr. Hun 73 400,-/39 996,- 
MS Office 4.2 (magyar spec.) 61 400,- 
ABC Graphics Suite Win95 33 900.,- 
AutoCAD LT Win95 /Upgr. . 64 996,-/21 900,- 
CorelDRAW 6 Spec. (magyar) 36 900,- 


69 996,-/32 900,- 





39 900.- 


Corel WEB. Graphics Suite 
IBM VisualAge Cs for Win. Upgr. 31 400,- 
Kai"s Power Goo 13 400,- 


14 900,-/ 9 996,- 


Angol-magyar nagyszótár CD-n 15 400,- 
Angol-magyar, m-a. hangos szótár 7 900,- 
Learn to Speak English 6.01 (2 CD) 21 400,- 
Német-magyar nagyszótár CD-n 15 400,- 





Autós iskola 4 Magyarország autó atlasz 4 900,- 
4 400,-/2 800,- 

7 900,- 

4 400,- 
11 900,- 
Command § Conguer /Mission 7 400,-/3 900,- 
Duke Nukem 3D/F1 GrandPrix 2 7 400,-/8 400,- 
7 900,-/8 400,- 
9 400,-/7 900,- 
2 800,- 


JTOFT decemberi ajánlata 







8 900,- 
Hívjon! 
29 900,- 
13 600,- 
22 900,- 
38 900,- 

Hívjon! 
63 400,-/29 900,- 
39 900,- 


















39 900,- 
Hívjon! 
17 900,- 












79 900,-/41 900,- 






10 900,- 







10 996,-/ 5 900,- 











241 900,- 
9 900,-/ 9 400,- 
23 900,- 








9 900,- 
13 600,-/17 200,- 
29 900,-/21 996,- 







A közölt árak nem tartalmazzák a 2596-os áfát, és a helyszíni üzembehelyezés költségeit. 
Teljes árjegyzékünket kérje faxon tone üzemmódban 
a faxbankból: 180-38611/14974 









KIM-SOFT Számítástechnikai és Kereskedelmi Kft. 
1112 Budapest, Hegyalja út 70. fszt. 2. 
Telefon: 319-8973, 319-8967 






Fax: 319-9760 





kell beborítani. Ezt pontról 
pontra is el lehet végezni, de 
gyorsabb, ha az automatikus be- 
borítást választjuk. A program 
65536 mintázatot ismer. Addig, 
amíg az Esc gombbal ki nem lé- 
pünk a felület mintázatának a 
szerkesztéséből, nem kezdhet- 
jük el az ellenséges objektumok 
telepítését. 

A negyedik lépés az ellensé- 
ges objektumok elhelyezése és 
felfegyverzése. Egy-egy objek- 
tumnál B-től Z-ig terjedő para- 
métereket (tűzerő, fegyverzet, 
forgási sebesség, támadási tá- 
volság, pajzsvastagság) lehet 
megadni. Az ellenség definiálá- 


sa után a jutalomtárgyak elhe- 
lyezése következik. Ha vissza- 
gondolunk a játékra, akkor tud- 
juk, hogy egy-egy objektum 
megsemmisítése után új fegy- 
vert nyerhetünk, frissíthetjük a 
pajzsunkat, vagy egyszerűen 
üzemanyagot . kapunk a 
turbórepüléshez. 

Az előbb felsorolt öt tevé- 
kenység jól elkülönül egymás- 
tól. A szerkesztést mindig a 
Tools menü megfelelő pontjával 
kezdeményezhetjük. 

Véleményünk 

Úgy véljük, hogy a Fury3- 
rajongók bizonyára élvezni 
fogják majd az új bolygókat és 
küldetéseket. Akit pedig mé- 
lyebbről is érdekelnek a kulisz- 
szatitkok, s ki akarja próbálni a 
képzelőerejét is, annak az 
F!Zone további lehetőségeket is 
nyújt pályatervező moduljával. 
Mellesleg a pályatervezés és 
-tesztelés nem is olyan egysze- 
rű feladat. 

(További információk egyéb 
Wizard Works programokról a 
www.wizworks.com címen ta- 
lálhatók.) -s 





Láda 


INFOCOMP 
Műszaki Szolgáltató és Kereskedelmi Kft. 
1075 Budapest VII. , Király u. 51. 
Telefon/fax: (36-1) 322-2232, 267-9361 , 322-7846 
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na nagy teljesítmény 
a amerikai minőség 
a gondtalan használat 
2 sok-sok s szoftver 
a különleges 
házformátumok 

2 év garancia 


án DTK 
Computer 


SE 
x minőség 

na megbízhatóság 
nm alacsony ár 





Viszonteladók jelentkezését is várjuk! 


HP nyomtatók a fenti gépekhez - a tökéletes megoldás! 


KÉRJE RÉSZLETES ÁRLISTÁNKAT! 


Pentium 100, 
8 MB RAM, 1 GB HDD, 
SB comp. hangkártya, 
8xCD ROM, 14 400 bps 
fax/modem, 14" SVGA 

monitor, aktív hangszóró, 
desktop ház, egér, bill., 
mikrofon, Windows 95, 
4 sok-sok szoftver, 
2 év garancia: 
249 000 Ft 4 áfa 


2 PENTIUM 100 MHz-es gép 
150 000 Ft-tól 
na 2 év garancia 



















Ahhoz, hogy a Win- 
dows 95 a játékok 
megfelelő bázisa le- 
gyen, a Microsoft egy 
új technológia kiala- 
kítására kényszerült. 
Írásunkban ezt a 
nemrég szüle- 

tett játékkörnyezetet 
mutatjuk be. 


Á számítástechnikának 


van egy olyan területe, ahol az 
MS-DOS alapú megközelítés 
több előnnyel jár, mint bárme- 
lyik grafikus Windows operá- 
ciós rendszer használata. Va- 
lószínűleg kitalálták már, 
hogy a játékokról van szó. A 
Windows-technológia hosszú 
ideig nem segítette a hardver- 
eszközök közvetlen elérését, 
holott e nélkül nem lehet dina- 
mikus, látványos játékot készí- 
teni. A játékkonzolok (Play 
Station, Sega, Nintendo) -— a 
gyengébb hardverkonfigurá- 
ció ellenére — jobb teljesítményt 
produkálnak, mint egy Windowst 
futtató PC. A megoldás az 
előbbiek esetében is a speciális 
hardoer és a közvetlenül ahhoz il- 
lesztett programok. 

A Windows 95 tavalyi meg- 
jelenése nem sokat javított a 
helyzeten, pedig multimédiás 
képességei messze felülmúlják 
elődei tudását. Érezte ezt a 
Microsoft is, és a DirectX-szel 
egy olyan felületet teremtett a 
játékkészítőknek, amelyet ed- 
dig csak DOS alapon lehetett 
elképzelni. A DirectX segítsé- 
gével a multimédiás hardveresz- 
közök közvetlenül érhetők el a 
Windows operációs rendszer alól. 
A Microsoft célja nyilvánvaló: 
ha az eddig DOS-os játékokat 
fejlesztő cégeket sikerül átte- 
relni a Windows platformra, 
akkor ez jelentősen megerősíti a 
Windows pozícióját az otthoni 
felhasználók körében. 
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Advanced Display Properties 





kezeli a multimédia eszközöket a 
Windows 95 alatt. 

Fontos —— megjegyeznünk, 
hogy a DirectX technológia 
egyelőre csak a Windows 95 alatt 
létezik, a most megjelent Win- 
dows NT Munkaállomás 4.0- 
ban még nem működik. 


Komponensek 

közelebbről 

DirectDraw. A DirectDraw 
megoldja a gyors animációkeze- 
lést, mégpedig azzal, hogy a 
programok számára lehetővé 
teszi a közvetlen bitmap- 
hozzáférést, az off screen kép- 
ernyő-memória használatát, 
valamint a blitting és a buffer- 
flipping képességek kiaknázá- 
sát. Az új videokártyák meg- 
hajtószoftverei már a Win- 
dows felületen is jelzik a 
DirectDraw-képességet. A 
Windows szabványos GDI hívá- 
sokkal építi fel a képet. A 
DirectDraw használata nélkül 
még az olyan videokártyák 
sem tudják kihasználni a tudá- 
sukat, amelyek amúgy fel- 
gyorsíthatnák a grafikakészí- 
tést, mivel sosem kapnak uta- 
sítást a Windowstól ezen 
gyorsítótechnológiák haszná- 
latára. Másként fogalmazva: a 
Windows szűkebb grafikus nyel- 
vet beszél, mint a leg- 









Gyors áttekintés 
A DirectX nem önál- 
ló alkalmazás, hanem 
egy programozásifelület- 
gyűjtemény. Aki egy ki- 
csit is otthon van a fej- 
lesztésben, tudja, hogy 
a Microsoft fogalom- 
rendszerében az API 
(Application Program- 
ming Interface) jelenti 
azt a felületet, amelyet 
az operációs rendszer 
nyújt a felette működő 
alkalmazásoknak. Az 
API név egy kicsit álta- 


DirectDraw Video Driver 


DirerIDraw 
DDRAW.DLL 


modernebb videohard- 
verek. 

A hardverközeli mani- 
puláció persze csak akkor 
igazi, ha közben eszköz- 
független. Nos, a Di- 
rectDraw ennek a szi- 
gorú szempontnak a fi- 
gyelembevételével ké- 
szült. Ha egy szoftver 
olyan hardverfüggő hí- 
vást hajt végre, amely- 
lyel a hardver nem bol- 
dogul, akkor a Direct- 
Draw szoftveresen emu- 
lálja azt. Ez a folyamat 
persze lassúbb, de így 
legalább nem válnak 
hardverfüggővé a játék- 
programok. Mert ho- 
gyan is festene egy 











lános, ezért olykor — te- 
rületenként — kiegészítik a fo- 
galmát. Ha például üzenetke- 
zelő alkalmazást írunk, akkor 
a MAPI-val foglalkozunk ki- 
emelten, ha viszont kommuni- 
kációs szoftvert fejlesztünk, 
akkor a TAPI fogalmával kell 


Egy ukis" rendszerábra, amelyen 
nyomon követhető, hogy mi is törté- 
nik a video alrendszerben 


megbarátkoznunk. — Nos, a 
DirectX egy önálló nevű API- 
gyűjtemény, amely közvetlenül 


olyan üzenet a Win- 
dows felületén, hogy , kérjük, 
cserélje ki a videokártyáját, ha 
a mi programunkkal akar ját- 
szani". 

Nézzük meg ezek után 
részletesen is, hogy mi törté- 
nik egy Win32-es alkalmazás- 
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Három kommunikációs köll Choose Connection Hechanism sos csatornáin keresz- 
tornán hozhatunk létre tár- tül 


sasjátékot (felső kép) 
A DirectSound alrendszer, 


- a DirectDraw-ra hasonlít 
(alsó kép) 


ban, amely  Direct- 
Draw-hívást hajt végre. 

1. A  DirectDraw 
HAL (Hardver Abst- 
raction Layer) , tájékoz- 
tatja" a DDRAW.DLL-t 
a videokártya képessé- 
geiről. 

2. Az alkalmazás 
videokéréssel fordul a 






fogta 3 WinSock IFX Connection For DirectPlay 
amely — felépítését tekintve WwinSock TCP Connection For DirectPlay 


DirectSound. A 
DirectSound felületet 
alakít ki az alkalmazás 
és a hangkártya között, 
s ez a hangkeverésben 
és  — -visszajátszásban 
használható ki. Egy já- 
tékban egyszerre kell 
bekövetkezniük a moz- 
gásnak és a hozzá kap- 
csolódó  hangeffektu- 
soknak, különben szét- 
esik a történet. A 
DirectiSound éppen 
erről gondoskodik. A 





DDRAW.DLL-hez a 
képernyő  újrarajzolá- 
sához. 

3. Ha a HAL-nak 
megfelel a jelzett köz- 
vetlen  videoművelet, 
akkor a DDRAW.DLL 
azon nem változtat, 
egyszerűen továbbadja 
a hardvernek. 

4. Ha ez nem lehet- 
séges, akkor a D 
DRAW.DLL . szoftveres 
úton teljesíti a kérést, 
majd GDI-hívásokat vé- 
gez a Windows szoká- 








működését — tekintve 
megegyezik a Direct- 
Draw-val. Ha egy 
program olyan szolgál- 
tatásért fordul a hard- 
verhez, amely azt köz- 
vetlenül nem tudja 
nyújtani, . akkor a 
DSOUND.DLL (a 
DDRAW.DLL megfe- 
lelője) szoftveresen 
megoldja a feladatot. 
Direct3D. A Direct- 
3D is a grafika terüle- 
tén használható, de 
nem szabad összeke- 











DirectX 
APls 



















F Play the movie in letterbog format 
(recommended for faster computers] 








Install Internet Explorer ! 
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verni a  DirectDraw- 
val. Egyre több grafikus kár- 
tyán vannak olyan hardver- 
elemek, amelyek gyorsan elő 
tudják állítani a komplex há- 
romdimenziós alakzatokat. A 
Direct3D tulajdonképpen egy 
renderelő motor, amely három 
részből, transzformátor-, 
raszterező és megvilágító 
modulból áll. Az alrendsze- 
reknek több kérés is küldhető 
párhuzamosan, ilyen érte- 
lemben tehát az egyes alrend- 
szerek önállóan működnek a Di- 
rect3D-n belül. 

DirectPlay. A DirectPlay a 
társasjátékok világát hozza a 
Windows-környezetbe. Loká- 
lis hálózaton, Interneten, illet- 
ve közvetlenül összekötött 
modemeken keresztül kom- 
munikálhatunk és harcolha- 
tunk, versenyezhetünk egy- 
mással. Egy  alkalmazásfej- 
lesztő szemszögéből mindez 
úgy tűnik, hogy - hála a 


A DireciX hardvermegközelítése (felső 
kép) 
A tíz Windows 95-ös próbajátékot 
tartalmazó CD a DireciX-re épül (alsó 
kép) 


DirectPlaynek - a kommuni- 
kációs csatorna ismerete nél- 
kül lehet társasjátékot készíte- 
ni, játékosokat felvenni, töröl- 
ni, esetleg új játékot indítani. 
A játékos oldaláról viszont a 
DirectPlay két megközelítést 
tesz lehetővé: vagy a játékos 
kezdeményez egy társasjáté- 
kot, és ekkor az ő gépe látja el 
a ,szerver" feladatait, vagy — 
kliensként — egy már meglévő 
játékhoz kapcsolódik. 

Directinput. A Directlnput 
olyan funkciókat valósít meg, 
amelyekkel a játékokban 
használt eszközökről (joy- 
stick, trackball, repülőgépszi- 
mulátor-kar, game pad) ér- 
kező jeleket lehet feldolgozni. 
A Directlnput hasonlít a Win- 
dows 95 perifériakezelő al- 
rendszeréhez; azt csak né- 
hány többletfunkcióval múlja 
felül. 

Már nem a jövő zenéje 

Talán ennyiből is látszik, 
hogy a DirectX-szel sokkal 
könnyebb a játékok vagy bár- 
milyen más multimédia prog- 
ram használata. Ugyan nem 
része a DirectX-nek, de szoro- 
san kapcsolódik hozzá a Win- 
dows 95-ben bevezetett Auto- 
Play funkció, amely a számító- 
gépbe tett CD-k automatikus 
üzembe helyezéséről gondos- 
kodik. Aki már telepített DOS 
alapú játékot, bizonyára örül 
majd a Windows nyújtotta 
előnyöknek! 

S hogy a DirectX nem a 
jövő zenéje, azt az alábbiak is 
bizonyítják. Megjelent egy 
minta-CD, amely tíz önálló, 
kizárólag Windows 95-re fej- 
lesztett játékot tartalmaz. Per- 
sze ez csak ízelítő, hiszen a 
DirectX alapú játékok száma 
már meghaladja a 300-at. Leg- 
alább ilyen lényeges, hogy a 
Windows 95 OEM változatá- 
ba - operációsrendszer-kom- 
ponensként - a DirectX 2.0 is 
beépült. A technológia terje- 
désének további fokmérője, 
hogy megjelent a DirectX 3.0-s 
változata, amely kiegészítése- 
ket kínál a 2.0-s verzióhoz. 
(További hasznos informáci- 
ók a www.microsoft.com/ 
imedia/learn/directx címen 
érhetők el.) 

-hect 
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GEX receptje nem új: 
végy egy sikerjátékot, gyúrd 
össze a Windows 95-ös techno- 
lógiákkal, majd vegyítsd némi 
Microsoft-marketinggel, s már- 
is küszöbön a siker. A játék ere- 
deti fejlesztője egyébként a 
Kinesoft cég volt (www.kine- 
soft.com), s ez a játék indulása 
előtt lepergő bemutatófilmek- 
ből (az intróból) ki is derül. Per- 
sze szó sincs arról, hogy a Mic- 
rosoft megvásárolta volna ezt a 
céget, ehelyett közös fejlesztői 
csapatot alakított ki velük. 





Szép nyugodtan üldögélünk 
kedvenc karosszékünkben a te- 
levízió képernyője előtt, és vál- 
togatunk a csatornák között. 
Ám egyszer csak kigyullad a 
távirányítónkon egy piros jelző- 
fény, ami a számunkra végzetes, 
hiszen jelzi a megfigyelőköz- 
pontnak, hogy ki lettünk vá- 
lasztva a nagy feladatra". Ezt 
követően — a fantasztikus fil- 
mekben megszokott vizuális 
elemeknek megfelelően -— a 
megfigyelőközpontból kinyúlik 
egy kéz a televízió képernyőjén 
keresztül, és kiragad bennünket 
meghitt környezetünkből. Kez- 
dődik a , tánc". Ahhoz, hogy 
visszakerülhessünk kényelmes 
karosszékünkbe, végig kell ha- 
ladnunk több különböző pá- 
lyán, át kell vészelnünk mocsa- 
rakat, tűzgömböket, sárkányo- 
kat, repülő koponyákat, ellensé- 
ges UFO-kat, agresszív paradi- 





About Gex I 
Fielnstall Direct I 
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csomokat, szumóbirkózókat, 
beomló földnyelveket, s a sort 
még sokáig folytathatnánk. 

Telepítés 

Akármilyen meglepő is, a já- 
tékot nem kell telepíteni; minden 
a CD-ről töltődik be. Az aján- 
lott . hardverkörnyezet: 16 
Mbájtnyi RAM, Pentium 90 
MHz-es processzor, videokár- 
tya 2 Mbájt RAM-mal, négysze- 
res sebességű CD-ROM meg- 
hajtó. Ha ez nem is teljesül pon- 
tosan, azért ne keseredjünk el, 
mert ennél , soványabb" hard- 
verkörnyezetben is élvezhetjük 
a játékot. 


Úgy tűnik, nincs pihe- 
nés a redmondi já- 
tékgyárban. A Micro- 
soft új ,mászkálós" 
játéka, a GEX izgal- 
mas estéket szerezhet 
azoknak, akik egy 
sárkány vagy inkább 
egy gyik személyé- 
ben szeretnének 
végigkalandozni tit- 
kos világokat. 






La 





nálata. A DirectX tulajdonkép- 
pen egy gyorsítóközeg az alkalma- 
zások és a hardvereszközök között, 
amelyből a játékprogramok 
profitálhatnak a legtöbbet. (A 
DirectX-ről , Játékalap" című 
írásunkban részletesen is olvas- 
hatnak.) Ha csak a Play gombra 
mutatunk, és a gépünkön nin- 
csen rajta a DirectX, akkor az 
első lépésként ennek a telepíté- 
se automatikusan megtörténik. 

A játék beállításai menüből 
érhetők el. A Microsoft itt ismét 
az egységesítés jegyében csele- 
kedett, mivel a GEX menüpont- 
jai azonosak más, rövidesen meg- 
jelenő vagy már megjelent progra- 


MICROSOFT GEX 


Isárkányc 





1. Sárkány- és gyikképességekkel is 
megáldott főhős 

2. A CD behelyezése után megjelenő 
kezdőkép. Bal oldalon a DirectX tele- 
pítésének a lehetősége 

3. A piros jelzőfény a távirányítón és 
a televízióból kinyúló kéz, amely vég- 
zetesen elragad 


Telepíteni kell viszont a 
DirectX kiegészítést. A DirectX- 
ről itt most csak annyit érdemes 
megemlíteni, hogy segítségével 
kitűnő játékplatformmá válik a 
Windows 95. Használatával 
többszörösére gyorsul a video- 
és az audiojel kezelése, s egy- 
szerűbbé válik a perifériák 
(egér, joystick, gamepad) hasz- 





mokéival. Egyetlen négyes tulaj- 
donságlapon állíthatjuk be a vi- 
deó, a hang, a joystick és a bil- 
lentyűzet paramétereit. Az egy- 


séges  menüpontokon kívül 
még a funkcióbillentyűk hasz- 
nálata is azonos (F2 — új játék 
indítása, F3 — a játék felfüg- 
gesztése és folytatása, F4 -— 
teljes képernyő...) 

Amint azt már említettük, 
egy aranyos sárkányfigurát kell 
végigvezetnünk kalandok soka- 
ságán. Sárkány, mert tüzet 
okád, csapkod a farkával, és na- 
gyokat ugrik, de persze gyík- 
nak is hívható, hiszen ragadós 


FAUSZSED 
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nyelvével ugyanúgy kapkodja 
be a pályákon található legye- 
ket, mint valódi , társai". Szóval 
egy keveréklényről van szó, ve- 


gyes képességekkel.  Sárká- 
nyunk mindvégig tisztessége- 
sen viselkedik: ha kell, pofozko- 
dik néha a játék során, de 
erőszakról szó sincsen. A farká- 
val pörögve-forogva minden 
akadályt leküzd, úgy mozog, 
akárcsak egy távol-keleti kung- 
fu harcos. Lecsaphat vele szelle- 
meket, ellenséges sárkányokat, 
kitörhet falakat. Hősünk moz- 
gása nagyon életszerű, összetett 
cselekedeteinek irányítását bi- 
zony jól meg kell tanulnunk. 

A játékban nem elég végig- 
menni egy-egy pályán, hanem 
különböző tárgyakat kell össze- 
szedni. A játék története a tele- 


4. A nyitókép négy televízióval. Ezek 
mögött vannak a tényleges pályák. 
Folytatás az F3-mal 

5. Ejjel a temetőben. Előttünk ponto- 
kat érő legyek, a fejünk felett pedig 
egy ellenséges tűzokádó sárkány 

6. Fejjel lefelé araszolunk a képernyő 
jobb szélén látható - pluszéletet 
jelentő - gömbért 

7. Leugrottunk egy űrhajóról, majd a 
levegőben pörögve ,nyakon csa- 
punk" egy UFO-t 


víziózás köré épül. A kezdő 
képernyőn négy televíziót lá- 
tunk, de csak az egyik kép- 
ernyőjén léphetünk át. Amikor 
megtettük ezt a lépést, akkor 
további képernyők nyílnak 
meg előttünk, amelyek mögött 
már a tényleges pályák találha- 
tók. A legtöbbször egy távkap- 
csolót kell keresnünk, amellyel a 
szintről kilépve  visszatérhe- 
tünk a televíziókkal szimboli- 
zált pályákhoz. Ha egy pályán 
nem vettük fel a távkapcsolót, 
akkor nem tudunk a következő 
képernyőre (pályára) lépni. 
Bizonyos szakaszok megté- 
tele után egy jelszót is kapunk. 
Ezt mindenképpen rögzítsük, 
mivel ha egy későbbi játék kez- 
désekor ezt megadjuk, akkor 
kihagyhatjuk az addig megtett 


utat. (Jelszót persze csak akkor 
kapunk, ha megkeresünk egy 
speciális tárgyat, és jó nagyot 
sózunk rá a farkunkkal.) Amit 
lehet, kapjunk be, üssünk le, hi- 
szen ezért mindig pontok jár- 
nak. A jobb felső sarokban élete- 
ink számát látjuk. No persze 
nem minden esetben pusztu- 
lunk el azonnal. Mert például 
ha mocsárba esünk, akkor 
azonnal végünk, ám ha egy 
tűzgömb talál el, még mehe- 
tünk tovább. 

A játék során életeket és speciá- 
lis tulajdonságokat rejtő gömbökre 
bukkanunk. Bármilyen meg- 
lepő is, a tűzokádás nem alap- 
tulajdonságunk. Ehhez előbb 
meg kell keresni azt a bordó szí- 
nű gömböt, amelyet bekapva a 
testünk átszíneződik, és képes- 
sé válunk ellenségeink , lelehe- 
lésére". A pályákon néha forgó 
kérdőjeleket találunk. Ha ezeket 
meglegyintjük a farkunkkal, ak- 
kor tanácsokat, ötleteket ka- 
punk a játékkal, illetve az adott 
pályával kapcsolatban. 

Minden pályáról át lehet 






lépni egy másik dimenzióba, 
ahol főleg pontokat gyűjthe- 
tünk, életeket szerezhetünk. 
Vannak pályák, ahol a tovább- 
jutás egyáltalán nem termé- 
szetes, ajtókat kell kinyitnunk, 
falakat kell eltolnunk. Hogy 
hogyan? Az egyelőre marad- 
jon titok. 


Kölcsönzött ügyesség 
A GEX szellemes, kitűnő 
grafikával, sok apró ötlettel, 
látványelemmel telített játék. 
Sárkányunk vezérlése joystick 
vagy gamepad segítségével 
hamar megtanulható. Az 
ügyességet mi kölcsönözzük a 
játéknak, amely csak mozgás- 
alapelemeket kínál a szá- 
munkra. Nem elég ügyesen 
ugrálnunk és csapkodunk, hi- 
szen itt nem csak egyszerű 
pontgyűjtögetésről van szó. A 
pályához teljesítenünk kell 
egy kisebb küldetést is, amely 
további izgalmakat hoz a já- 
tékba. Sárkány- és gyíkked- 
velők, előre! 
ay 
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A világítótorony a leg- 
romantikusabb épít- 
mények közé tartozik. 
A tengeri utazók szá- 
mára a remény suga- 
rát jelenti; fénye átse- 
gít megannyi, a hajó- 
sokra leselkedő veszé- 
lyen. Szimbolikája is 
igen tág: erőt, köteles- 
ségtudatot és gondos- 
kodást, ám egyúttal 
magányosságot, sőt 
őrültséget is jelképez. 


LIGHTHOUSE 








vs 


E. újabb kalandjáték, 


méghozzá megint a Sierra 
berkeiből. Ugy látszik, ez a 
mamutcég csak úgy ontja ma- 
gából a jobbnál jobb játékokat. 


417! Windows Panoráma 96/6 
MEN 


Ám amíg a Sierra mostanában 
az interactive movie-k koroná- 
zatlan királyának szerepében 
tetszeleg, addig a Lighthouse 
valami egészen más stílust 
képvisel. Egy fantasztikus új 
világ kúszik képernyőinkre. 
Nincsenek színészek, nincse- 


3 


nek valós helyszínek, csak a 
képzelet. 

Azért a mai technika itt sem 
marad kihasználatlanul: az al- 
kotásban ugyanis olyan szoft- 
verek és technológiák , segéd- 
keztek", mint a 3D Studio, az 
Alias, a Texture Mapping vagy a 


Motion Capture. Az eredmény 
hűen tükrözi a csúcstechnikát: 
egy valóban színvonalas, profi ter- 
mékkel vették célba a készítők a pi- 
ac e szegmensét. A kalandjátékok 
népes populációja egy újabb 
gyöngyszemmel gyarapodott. 
Külön dicséret illeti a zeneszer- 


zőt, aki nagyban hozzájárult a 
sikerhez. A történések alatt 
hallható hátborzongató muzsi- 
ka tökéletesen illeszkedik a 
misztikus hangulathoz. 

A Lighthouse - mint említet- 
tük — egy más világba kalauzol- 


1. Ebben a kis villában kezdődnek 
kalandjaink 

2. A fölhúzhatós katona hátából 
szedjük ki a kulcsot! 

3. A fejtörő doboz első feladványa: 
remélem, mindenki látja, hogy hol 
van az a fránya gomb! 

4. Ez az aranyos baba Amanda, dr. 
Krick egy szem leánya 

5. A ,mágikus" torony ködbe burko- 
lózva - a másik dimenzió egyik hely- 
színe 

6. Temérdek megpróbáltatás vár ránk 
ebben a varázslatos világban 






jágtiG 


ja el a gyanútlan játékost, egy 
egzotikus, párhuzamos  univer- 
zumba. E világot a különc tech- 
nikai megoldások halmaza és 
varázslatos atmoszféra tölti 
meg. Minden érdekes és külön- 
leges, de ha minden rendben 
lenne, akkor semmi keresniva- 
lónk sem lenne ott. Valami 
azonban beárnyékolja a békés 
kék eget: a Sötét Lény. Ellene 
kell felvennünk a harcot min- 
den eszközzel, de főként a logi- 
kánkkal. 


Lépjünk át a képzelet 

küszöbén... 

Akik szívesen kilépnének a 
valóság fojtogató közegéből, és 
elmerülnének a fantázia eme 


mélységes birodalmában, kö- 
vessék a következő utasításokat 
(vagy inkább tanácsokat), hogy 
sikerrel járjanak. 

Már a bevezető jelenetek is 
hűen demonstrálják a játék hát- 
borzongató mivoltát. Egy vilá- 
gítótoronyban fura kísérlet zaj- 
lik, amelynek a célját egyelőre 
homály fedi. Hirtelen feltűnik 
egy kisbaba, akire valami csú- 
nya árnyék vetül, mire hango- 
san felsír. 

E , sokatmondó" események 
után végre mi is szerepet ka- 
punk. Kis szobánkban az 
üzenetrögzítő villogása kelti fel 
figyelmünket. Hallgassuk meg 
a szövegeket! Először anyu- 
kánk kedves aggódását nyug- 


tázhatjuk, majd egy zaklatott 
idegállapotú úr érdeklődik, 
hogy vajon befejeztük-e már a 
munkánkat, végül a szalag vé- 
gén ott lapul az egyetlen fontos 
üzenet. Jeremiah Krick közli ve- 
lünk, hogy valami szörnyűség 
történt, amiért el kell mennie, 
azonban Amanda is a házban 
van, és őt nem hagyhatja egye- 
dül, tehát siessünk oda, ahogy 
csak tudunk. Húzzuk el az író- 
asztal előtti széket, majd nyis- 
suk ki az asztal fiókját. A fiók- 
ban rátalálunk a naplónkra. In- 
nen kiderül néhány érdekes 
részlet arról, hogy kik is va- 
gyunk valójában, és mit kere- 
sünk itt. 

Ezek szerint nem régen jutot- 


tunk ehhez a kedves tengerpar- 
ti villához. Az ok, amiért vásá- 
roltuk, igen gyakorlatias: távol 
kerülve a város zajától esetleg 
képesek leszünk megírni új 
könyvünket. — Szomszédaink 
nincsenek, kivéve a régi világí- 
tótorony gazdáját, Jeremiah 
Kricket. Ő kislányával, Aman- 
dával él a nemrég felújított to- 
ronyban. Amikor munkájáról 
kérdeztük, sietősen távozóra 
fogta a dolgot, de azért annyit 
megtudtunk róla, hogy valójá- 
ban egy professzor. Furcsa... 
Ráadásul most még itt van ez a 
rejtélyes üzenet is. 

Nyissuk fel az íróasztalon 
fekvő dobozt, és vegyük ma- 
gunkhoz az öngyújtónkat. Az 
íróasztaltól balra kis pipereasz- 
talt láthatunk, ennek a fiókja is 
értékes kincset rejt: a slusszkul- 
csunkat halászhatjuk elő belőle. 
Akasszuk le a táskánkat és az 
esernyőt a fogasról, majd irány 
a sejtelmes világítótorony — a 
slusszkulccsal indítsuk el az au- 
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1094 Budapest, Ferenc krt. 39. Telefon/fax: 216-4á175 
1083 Bp,, lés u. 40. Tel./Fax: 334-3715 Tel: (60) 325-351. 


Gyalog van? Keresse fel 
Ferenc krt.-i üzletünket!!! 


Softverek, vadonatúj játékok, CD-k. 


PCI VGA$VIDEO:TV Tuner: Teletext egyben 
2MB, VGA felbontás 1280x1024/75Hz, 
video felbontás 1024x768, 

Digitalizálás AVI formátum max. 30 fps, 
5-Video AV-Video 75 Ohm Rf bemenet, 
Légi és kábelcsatorna vételére egyaránt 
alkalmas PAL/NTSC/SECAM, MPEG 
lejátszás, belső 3D-sound hangerő-hangszín 
szabályozás, távirányító opció 

al 


17" Black Trinitron, LRNI, OSD Monitor 
0.26 dot, 1280x1024, 120 MHz, 
színhőmérséklet állítás, stb. 


931 1ú 


486-tól Pentium PRO 200 MHz-ig 
PC-k a kívánsága szerinti összeállításban, 
72 órán belül, két év garanciával! 


Áraink az ÁFA-t nem tartalmazzák. 


az ILLÉS utcában pedig 











széles körű k 


! ciós lehetőséggé 


tesszük a MA 


! ISDN szolgái 


Tanácsadás, 


1023 Budapes: 
Levél u. 2. 
Tel.: 212-2702, 
457-0057 

Fax: 115-5928 














tónkat. Kanyargós út vezet a 
toronyhoz, és közben egy-két 
igen-igen érdekes eseménynek 
is tanúi leszünk: egy villám 
csap a toronyba, majd valami 
különös elektromos jelenség 
játszódik le a szemünk előtt. 


A kocsiból kiszállva nyissuk 
ki a postaládát, és vegyük ki 
belőle a levelet. A bejárati ajtó 
melletti kis kulcstartó házacs- 
kából varázsoljuk elő a kulcsot, 
majd menjünk vele a ház jobb 
oldalán található kicsiny fészer- 
szerűséghez. A kulcs segítségé- 
vel távolítsuk el a lakatot, és 
tárjuk ki az ajtót. Odabenn egy 
feszítővasra és egy rozsdás biz- 
tosítékos dobozra lelünk. A do- 
bozban nyomjuk le a kapcsoló- 
kat - így a házban működik 
majd a világítás, és esetleg látni 
is fogunk valamit. Térjünk 
vissza a bejárati ajtóhoz, ahol 
nézzünk a lábunk elé, mert az 
egyik virágcserép alatt rátalál- 
hatunk a kulcsra. Innen már 
egyenes út vezet a félelmetes 
építménybe. 

Bent forduljunk a jobb kéz 
felőli, hozzánk legközelebb eső 
ajtóhoz, és menjünk be a szobá- 
ba. A szemben levő könyves- 
polc középső polcán toljuk ar- 
rébb a könyveket, és — nicsak! — 
egy páncélszekrénnyel nézhe- 
tünk farkasszemet. Ne is pró- 
bálkozzunk a kinyitásával, 
mert meg kell hozzá szerez- 
nünk a kódot. Inkább fordul- 
junk balra, ahol egy kis szek- 
rényben rengeteg hasznos hol- 
mira bukkanunk: köztük egy 
kis madárkára, két piros kö- 
vecskére és néhány szép kagy- 
lóra. 

A szoba másik felében egy 
másik szekrény búvik. Nosza, 
nyissuk ki a fiókját, és vegyük 
magunkhoz a kegyetlen fegy- 
vert — egy papírvágó kést. A 
késsel nyissuk ki a postaládá- 
ban talált levelet. Megtudjuk 
belőle, hogy valami fontos ügy 
miatt dr. Kricknek sürgősen el 
kellett mennie, s ha valami tör- 
ténne vele, akkor a végrende- 
letét a széfben találjuk a tanul- 
mánya mellett. Alul három szá- 
mot is láthatunk (csak nem a 
széf kódja???). 

Fölgöngyölve a rolót, egy fu- 
ra dobozt és néhány papirost 
találunk. A papír dr. Krick keze 
nyomát őrzi, s megtudhatjuk, 
miként is jutott a professzor a 
dobozhoz. Amikor legutoljára 


felfedező körutat tett az isme- 
retlen világban, találkozott egy 
öregemberrel, aki számára 
érthető nyelven beinvitálta a 
házába. Csevegésük végeztével 
az öreg feltaláló egy dobozt bí- 
zott rá. Dr. Krick a doboz két 
rekeszét már kinyitotta, a többi- 
vel azonban nem boldogult. 
Ránk vár e nemes feladat (hát- 
ha okosabbak leszünk a pro- 
fesszornál). . Azonban most 
hagyjuk a dobozt, és menjünk 
át abba a szobába, ahol már be- 
gyújtottak a tiszteletünkre (egy 
nagy kandallóban ropog a tűz). 
Vegyük ki a hűtőből a cumit, 
majd vegyük föl dr. Krick jegy- 
Zeteit a pultról. Ebből újabb in- 
formációkhoz jutunk: megis- 
merhetjük például a  Godel- 
teóriát, amely szerint több pár- 
huzamos univerzum is létezik 
az általunk ismert mellett. 

Godel teóriájából továbblép- 
ve dr. Krick arra a feltételezésre 
jutott, hogy létre lehet hozni 
csatlakozási pontokat, ahol átlép- 
hetünk egyik világból a másik- 
ba. Ehhez egy megfelelő masi- 
na és rendkívül nagy mennyi- 
ségű energia is szükséges. Ezt a 
tetemes energiát egy villámból 
nyerhetjük. Aha, most már 
kezd valami derengeni az 
vintróban" látott eseménnyel 
kapcsolatban. A lapok elolva- 
sása után lépjünk a könyvszek- 
rényhez, nyissuk föl az üvegla- 
pot, és vegyük magunkhoz az 
iránytűt. 

Ezek után menjünk át a 
szemben lévő szobába. Hajol- 
junk le a fölhúzható katonáért. 
A katona hátából egy kulcs áll 
ki. Szedjük ki belőle! Ez a kulcs 
éppen jó lesz a madárkánkba 
(úgy látszik, valaki itt nagyon 
szeretheti a fölhúzhatós játéko- 
kat). Ebben a szobában talá- 
lunk rá Amandára, Jeremiah 
kislányára, aki igen morcos 
lesz, ha megpróbáljuk megsi- 
mogatni. Ahogy elkezd böm- 
bölni, nyomjuk a szájába a cu- 
mit. 

A szoba végében újabb olda- 
lakat találunk dr. Krick napló- 
jából. A történet kezd érdekes- 
sé válni (nem mintha eddig 
unatkoztunk volna). Az iro- 
mányból fény derül arra, hogy 
a professzor megnyitotta a kaput a 
másik világba. Ekkor fantaszti- 
kus élményben volt része: a 
másik oldalon megjelent egy 
lény hosszú végtagokkal és ha- 
talmas , tetoválással" a mellka- 


sán. A teremtmény nem sokat 
habozott, hanem átlépett a mi 
világunkba, szemügyre vette a 
doktor gépét, majd — nem sok- 
kal később — újra visszatért ott- 
honába. Röviden ennyi a há- 
rom oldal tartalma. 

A szobából kifelé menet ve- 
gyük fel a kisasztalon levő 
ébresztőórát, és térjünk vissza a 
legelső szobába. Most egy ko- 
moly logikai erőpróba következik, 
ugyanis meg kell fejtenünk a 
doboz titkát. A legelső játék na- 
gyon egyszerű: addig kell tolo- 
gatnunk a darabokat, amíg egy 
kis gombra lelünk, s ezt azon- 
nal nyomjuk is meg. A gom- 
bocska a , kirakós" bal oldalán 
van, tehát ott tologassuk el a 
darabokat. Ezek után kinyílik 
egy másik rekesz, ahol egy 
nagy piros gombot találunk. 
Ne tétovázzunk, nyomjuk meg 
eztis, mire kinyílik egy kis fiók, 
amelyből egy fura formájú 
kulcs bukkan elő. Újra nyom- 
juk meg a piros gombot, majd 
nyissuk ki az új rekeszt, ahol is 
egy puzzle-t kell kiraknunk. A 
kép egy madarat ábrázol, azt a 
madarat, amelyet a konyhában 
talált papirosokon láthattunk. 
Ezt kirakva egy papírdarabka 
lesz a jutalmunk, négy geomet- 
riai alakzattal, egy körrel, egy 
háromszöggel, egy négyzettel 
és egy csillaggal. 

Nem sokkal később föltárul 
- a változatosság kedvéért — 
egy újabb logikai játék, amely- 
nek megoldása már olvasóink 
feladata lesz, már ha kedvük 
van egy kicsit elmerülni a vilá- 
gítótorony rejtelmeiben. 

Tapasztalatainkat . összegez- 
ve elmondhatjuk, hogy a Light- 
house kitűnő kalandjáték. Nem 
könnyű, ám kellemes kihívást 
jelent azoknak, akik szeretik ki- 
csit törni a fejüket, és szívesen 
bejárnak egy gyönyörű, fantá- 
zia szülte birodalmat. A remek 
minőségű SVGA grafika és a 
rendkívül hangulatos muzsika 
igazi kikapcsolódást nyújt sza- 
bad perceinkben, tehát irány a 
másik dimenzió! 

A Lighthouse hardverigé- 
nye: 66 MHz-es 486-os, kétsze- 
res sebességű CD-ROM, Win- 
dows 3.1 alatt 8 Mbájtnyi, 
Windows 95 alatt 12 Mbájtnyi 
RAM, 20 Mbájt szabad merev- 
lemez-kapacitás. 

(A Lighthouse a MIXIM Kft. 
jóvoltából került szerkesztőségünk- 
be.) Csöndes Áron 


SONY PC-K 


Felső osztály 


ár a Sony neve elsősorban 

a szórakoztató elektroni- 
kából ismerős, feltehetően sen- 
kit sem lep meg, hogy ez a cég 
is jelen kíván lenni a PC-pia- 
con. Erre utal újdonsága, egy 
minitorony kialakítá- 
sú (9x145x17,25"-os) 
személyiszámítógép- 
család is. 

A komputerek mul- 
timédia-alkalmazások 
futtatására készültek, s 
ezt már a , tartozéka- 
ik" is sugallják. A bel- 
sejükben ugyanis Pen- 
tium processzor kapott 
helyet, s az alapfelsze- 
reltséghez tartozik a 
Windows 95 operációs 





rendszer is. A PCV 70 típusjelű 
berendezés — Pentium pro- 
cesszora 166 MHz-es, s 16 
Mbájtnyi RAM, illetve 12 
Gbájtos merevlemez segíti a ha- 
tékony munkát. A PCV 90-es 
még ennél is , profibb": 200 
MHz-es  processzorával, 32 


A Sony újdonsága a VAIO koncepció 
Sás ta 





Mbájtnyi RAM-jával, 25 Gbáj- 
tos merevlemezével már a PC-k 
felsőbb kategóriájába sorolható. 

A multimédia-alkalmazások 
minél élethűbb megjelenítésére 
hivatott a Multiscan megjelenítő 
is, amelybe beépítették a hang- 
szórókat. 

A PC-k a Sony VAIO kon- 
cepciójának a jegyében szület- 
tek. A mozaikszó a Video 
Audio Integrated Ope- 
ration —— kifejezésből 
ered, s az analóg és a 
digitális világ újszerű 
kapcsolatára, illetve 
arra utal, hogy a 
jövőben az audio-, a 
video-, a számítás- 
technikai és a kom- 
munikációs berende- 
zések egyre közelebb 
kerülnek majd egy- 
máshoz, hovatovább 
egyetlen egységbe in- 
tegrálódnak. 








imponáló jellemzők ut éa azEkei közésetb szásüasztőő 


GIGANTIKUS MONITOR 


Két képernyő helyett 


z Elsa legújabb megjele- 

nítője méreteivel (24"-os 
képátló, 16:10-es oldalarány) 
s felbontásával (ideális eset- 
ben 19200x1200 képpont) 
hívja fel magára a figyelmet. 
A Sony új Trinitron képcsövé- 
vel felruházott képernyő va- 
lóban imponáló, hiszen na- 
gyobb, mint egy A/3-as lap, 
így megfelelő háttérként szol- 
gálhat a korszerű grafikus fel- 


használói felületekhez, ahol 
menük és ablakok tucatjai 
sorjáznak. 

Az Elsa nem is titkolt szán- 
déka, hogy új megjelenítőjével 
kiváltsa a CAD alkalmazásoknál 
oly előszeretettel használt kétmo- 
nitoros megoldásokat, de persze 
a DTP területén dolgozók is 
sokat profitálhatnak a giganti- 
kus készülék előnyös tulaj- 
donságaiból. 


OFFICE 97 
A jövő 
e j .. 
ár még 1996-ot írunk, van- 
nak, akik már a jövő esz- 
tendőre gondolnak. Közéjük 
tartozik a Microsoft is, hiszen 
küszöbön az Office 97. A prog- 
ram - új köntösében - a 
Wordből, az  Excelből, a 
Powerpointból, az Accessből 
és az új Outlookból áll. A 
szoftver külseje is megválto- 
zott, s az Internet Explorer 3.0- 
ra emlékeztet. 

Az Office különleges újdon- 
sága, hogy a hálózatban több fel- 
használó is dolgozhat egyazon do- 
kumentummal. Az állományo- 
kon végzett változtatásokról a 
program protokollokat vezet, 
így — utólag megállapítható, 
hogy ki, mit változtatott pél- 
dául egy Excel-táblázatban. 

A növekvő komplexitás és a 
még több funkció miatt a Mic- 
rosoft az eddigi segítőprogra- 
mokon is javított. A helpeket 
egy mindig segítségül hívható 
asszisztens egy új felület alatt 
egyesíti. 

Amint azt már évekkel 
előbb beharangozták, a Micro- 


soft a programok scriptnyel- 
veként használja a Visual Ba- 
sicet. Ez lényegesen meg- 
könnyíti a  betanulást, ha 
Office projekteket kell progra- 
moznunk. 

Az Internet-integráció is to- 
vábblépett. A felhasználó bár- 
melyik alkalmazásból azonnal 
hozzákapcsolódhat a világhá- 
lózathoz, ahhoz csupán rá kell 
kattintania a WVWW-címek va- 
lamelyikére. 

Ami meglepő: az Office 97 
futtatásához nem kell na- 
gyobb  rendszerteljesítmény, 
mint az Office 95-éhez. Nem 
árt tudni viszont, hogy az ösz- 
szes komponens installálásá- 
hoz 150-180 Mbájtnyi szabad 
területre van szükség a merev- 
lemezen. A béta-verzió egy 
100 MHz-es Pentium rendsze- 
ren 16 Mbájtnyi RAM-mal már 
futott, ha nem is túl sebesen. 

Érdekes az adatformátu- 
mok kérdése is. Igaz, hogy a 
Word és az Excel számára 
megint lesz egy új Office 97 for- 
mátum, ám szerencsére a ré- 
gebbi alkalmazások mindig 
képesek lesznek elolvasni ezt. 
Ugyancsak kellemes tulajdon- 
ság a tárolandó adatok automati- 
kus tömörítése is, ami a szemte- 
lenül nagy állományokat te- 
kintve már nagyon is szüksé- 
ges volt. 

Szólnunk kell még az új 
modulról, az Outlookról is. Az 
Outlook - régi kívánságra — a 
határidőnapló, az e-mail prog- 
ram, a címkezelő és a Project 
Management Tool integráció- 
jából született. Ezeket az apró 
programokat a Microsoft egy 
könnyen kezelhető felület alá 
csomagolta össze. A szoftver- 
fejlesztő nem is titkolt célja az 
volt, hogy egy cégen belül le 
lehessen egyszerűsíteni a cso- 
portmunkát, és így akár több 
ember is kényelmesen dolgoz- 
hasson ugyanazon a projek- 
ten. 

Az Outlook egyik érdekes- 
sége, hogy az időpontok 
egyeztetésénél e-maileket 
küldhet az eseményen részt 
vevők számára. Ehhez felhasz- 
nálja a beépített címkezelőt, 
amely az összes személy ada- 
tait tartalmazza. Az e-mail lis- 
tákat — az Excel pivottábláza- 
taihoz hasonlóan — különböző 
feltételek szerint lehet rendez- 
ni vagy szűrni. 
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TÖBBFUNKCIÓS KÉSZÜLÉKEK 


Mindenki egyért 


A Okifax 740 MF másodper- 
cenként 9600 bit sebesség- 
gel viszi át a faxokat, így nem tar- 
tozik a leggyorsabb berendezések 
közé.  Szkennelési felbontása 
200x400 dpi, míg nyomtatásnál 
300x300 dpi-vel dolgozik. Per- 
cenként három oldalt printel ki, s 
a színes oldalaknál sem sokkal 
lassúbb. 

E kombinált berendezés fax- 
ként a ma már szinte szokványos- 
nak számító kényelmet kínálja. 
Tíz közvetlenül hívható telefon- 
szám és további 50 tárolt szám 
jellemzi, mi több, még csoportos, 
kör- és célátirányításos faxküldé- 
si lehetőségekkel is dicsekedhet. 

A Samsung SF-41000 és 
SF-4200 testvéreknek számíta- 
nak, hiszen csak néhány funkció- 
ban és opcióban különböznek 
egymástól. 

Ezek a készülékek is tintasuga- 


Kodak 


digital science" 


DC20/40/50 Digitális Kamerák ; 
Gyors képbevitelre, képarchiválásra j 
Tanulóazonosító rendszer iskoláknak ! 


FAR 


TT ELECTRONICS, INCORPORATED 
., Színes fotónyomtatók 
§ ." § digitális kamerákhoz 
proof nyomtatáshoz 
x högre- és 
póló nyomtatáshoz 


A 


MIKROPO COMPUTER 
H-1065 Budapest, Nagymező u. 51. " Telefon: (361)153-0111 
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ras technikával működnek. Az 
SF-4000 fekete-fehér nyomtató, 
míg az SF—4200 színes nyomtatás- 
ra is képes. A nyomtatási felbontás 


mindkettőnél  300x300 dpi, a 
szkennelési pedig 200x400 dpi. 
Mindez azt is jelenti, hogy máso- 
lásnál, illetve a számítógépben va- 
ló további dokumentumfeldolgo- 
zásnál is jó eredményekre számít- 
hatunk. Ami azt interfészeket illeti: 


hl 
am 





Professzionális Japán monitorok, 
szuperéles Diamondtron képcső 


1. A faxot és nyomtatót kombináló 
Okifax 740 MF-hez külső üzenetrög- 
zítő is csatlakoztatható 

2. A Samsung SF-4000-es ,kombiké- 
szülék" tintasugaras technikával dol- 
gozik 


a Samsung a soros és párhuzamos 
csatolók kombinációját használja. 

Faxoláskor az SF-4200 valami- 
vel többet tud az öccsénél: másod- 
percenként 14 400 bittel továbbítja 
az adatokat, míg az SF-4000-es 
csak 9600 bit/s5-os sebességre képes. 

A készülékek a 70 telefonszám 
tárolásán kívül kör- és csoportos 
fax küldésére is alkalmasak, sőt 
megoldható a késleltetett faxkül- 
dés is. 


09 ju 
Sívama 
) Vösten Master 

sorozat 


0.25 képpontméret 


. 5 Putting technology in its place 
Artpad és UltraPad 
nyomásérzékeny digitalizáló táblák 
A6-A2 méretben 
széles, vezeték nélküli tollválaszték 
grafikusoknak, iskoláknak, tervezőknek 


NrtPad Tá 


COREL ÜZLET 


Elkelt 
a Paradox 


Corel cég üzleti program- 

jába újabban az adatbázis 
is bekerült. Ez a hír ugyan 
kissé meglepő, de megvan 
hozzá a magyarázat is. Mind- 
ennek ugyanis az az oka, hogy 
a grafikus szoftvereiről ismert 
cég megvásárolta a Borlandtól 
a windowsos Paradoxot. (A 
Borland e lépése egyébként 
érthető: a cég mintegy tízmil- 
lió dollár veszteséget volt 
kénytelen elkönyvelni az év 
második kereskedelmi negye- 
dében.) 

A Corel egyébként az adat- 
bázisok új generációját kívánja 
kifejleszteni azzal, hogy a Pa- 
radoxot az Internet/intranet- 
elérésekre alkalmas kiegészítő 
funkciókkal ruházza fel. 


Scanner - Software - Support 
Lap- és Filmszkennerek 
DTP és Irodai alkalmazásra 


Gen 


SYSTEMS CORPORATION 


Monitorvezérlő kár 
tyák 
Alaplapok, Multimédia 


Tintasugaras nyomtatók 
ét és poszternyomtatásra 








A fenti termékek árából 5970 kedvezmény a hírdetés felmutatójának ! 





. Fax: (361)269-0151 
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kelesltt dessa 
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CompuServe-előfizetés a 
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uter s Legyen egy Nokia Kommunikátor büszke tulajdonosa! 
1 e Repüljön velünk a CeBIT-re! 


Yo Szörföljön díjmentesen a világhálózaton a CompuServe-vel! 
1997-ben már CD-melléklettel is! ő) Ta a r 1 , gr 
e Nyerje meg a tíz ingyenes Windows Panoráma-előfizetés egyikét! 


Előfizetve két szám árát megtakaríthatja! 


E/(áÖn december 31-ig ri 
előfizet 1997-re a Computer 
Panoráma Kft. valamelyik 
folyóiratára, akkor sorsoláson 


Computer Panoráma Kft. 


1091 Budapest, Üllői út 25. 
Telefon: 218-3011/302 " Fax: 217-2646 





jisássáaő aésatá ; z " Computer Panoráma 12 szám 8 
A "házias" számítástechnika vesz részt. CD-melléklettel 6720Ft 0 E uz 
d ae]. r , floppymelléklettel 4992Ft 0 £ 085 
o — [d 
A fenti díjakon túl meg egy s Windows Panoráma 6 szám K-i ki 

sereg előnyt is élvezhet, ám fioppymelléklettel 290rt ae af. 

í " CD Panoráma 4 szám Ía 3 

ami a legfontosabb, CD-melléklettel 4496Ft 083 oz3 


Elni kívánok a kéthónapos, díjmentes, 
korlátlan CompuServe-hozzáféréssel is. 
Az előfizetést átutalással rendezem 
Csekket kérek 


a Computer Panoráma kiadványai 
egyszerűen megérik az árukat. 
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PANORÁMA NGKM SEGA Ba la án elá Sá Gáttát ő sékel a SÉG ENE ÉN SAKE EN ÜSS 
" " 0 6. Sa § 35935. § MBAS saga as éssssséts 

Multimédia G ! EE eses s 

Multimédia yőződjön meg róla! Cégszaról alázás . 





Get In Touch With Reality 











A DAEWOO mint a világ egyik legnagyobb monitorgyártója, már évi több mint 3 millió saját tervezésű 
és gyártású, kiváló minőségű, egyre népszerűbb termékkel van jelen a világpiacon. A 14"-tól 21"-ig 
széles választékban gyártott szines SVGA monitorok mindegyike a legfejlettebb display technológiával 
készül. A képminőség illetve a készülékek egyéb szolgáltatásai kielégítik használója összes igényét. A monitorok 
megfelelnek a legszigorúbb amerikai és európai minőségi, kompatibilitási szabványoknak és rendelkeznek 
MEEI engedéllyel is. A DAEWOO monitorok tiszta, szingazdag, éles képe mögött az igényes tervezés, a 
kiforrott, megbizható ( ISO 9002 ) gyártástechnológia és a megszokott DAEWOO minőség is azonnal látható. 


Ráadásul 1996. okt. 1-től már 3 év garanciával !!! 


Lásson On is tisztán! 


DAEWOO 


The One To Watch 


CORDATA TELECOM KFT., 1141 BUDAPEST, MOGYORÓDI ÚT 166/B 
TEL.: 252-5010, 252-8644, 252-3071 FAX: 252-5495 





